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El objetivo de esta práctica es eliminar el ruido de una señal mediante el filtro pasabajos implementado en Assembler el laboratorio pasado (un pasabajos). El primer paso para lograr esto fue implementar una rutina (seguidor.c) que pusiera al Dsp a actuar como seguidor, debia inicializar el codec, leer la señal de entrada del codec y escribierla en la salida del codec. Esto se hizo para probar la configuración del codec y su funcionamiento mediante las funciones input_config(), output_config(), codec_wait() , codec_read_r(), codec_read_l(), codec_write() que estaban implementadas para la práctica. Este es el código resultante: 


codec_init(0,0,STEREO,SAMP_RATE_48,HIGH_PASS_FILTER);


input_config(1,15,15,0);


output_config(0,0,1,1,1);


fixed r,l;


while(1){



codec_wait();



r=codec_read_r();



l=codec_read_l();



codec_write(l,r);



}

El paso siguiente fue crear una rutina (p3.c) que sacara la señal mas el ruido. Por último se modifico p3.c para que invocara al filtro implementado en el laboratorio pasado en Assembler para eliminar el ruido. Este es el código final: 


fixed r=0;


fixed r1=0;


fixed l=0;


fixed rui=0;


codec_init(0,0,STEREO,SAMP_RATE_48,HI_PASS_FILTER);


input_config(1,0,0,15);


output_config(0,0,1,1,1);

        
while(1){



codec_wait();



r=codec_read_r();



l=codec_read_l();



rui=ruido_a();



r=sum_fix(r,rui);



r1=fir(coefs,r);



codec_write(l,r1);



}
