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Identificacién de la propuesta de proyecto de
tesis

e Titulo del proyecto: Estrategias optimas en juegos de dados

e Area tematica del conocimiento de la propuesta: Procesos estocasticos
controlados; Juegos estocéasticos secuenciales.

e Resumen: Se trata de la modelacién matematica de juegos competi-
tivos de dados. El modelo base es el 10000, pero podrian considerarse
variantes como el Farkle y otros similares. Son de interés tanto las
variantes en solitario, donde el jugador trata de maximizar sus puntos,
como la variante competitiva, donde el el jugador intenta maximizar la
probabilidad de ganar el juego. El problema consiste en resolver dichos
juegos. Mads precisamente, se trata de (1) formular los juegos como



un problema de optimizacion estocastica, (2) escribir las ecuaciones de
Bellman correspondientes y (3) encontrar algoritmos para resolverlas.
Si bien los dos primeros pasos en general son estandar, la cantidad de
estados y acciones posibles hace dificil el paso (3). Se trata entonces
de simplificar las ecuaciones y encontrar algoritmos eficientes para su
solucion, que dan el valor del juego y la estrategia éptima en cada
estado.

Posibles aplicaciones cientificas: El tema tiene interés cientifico dado
que son ejemplos concretos de una rama importante de la probabilidad
aplicada, los problemas de control estocéstico (en el caso solitario) y
los procesos de Markov controlados competitivos (o juegos estocdsticos
secuenciales) en el caso competitivo.

Posibles aplicaciones productivas y/o sociales: Una aplicaciéon muy in-
teresante es la programacion de plataformas de juego, que utilicen la
estrategia éptima. Dichos programas podrian integrarse, por ejemplo,
a las ceibalitas. Debe quedar claro que esta etapa es posterior a la tesis.

Metodologia: Se trata de estudiar la bibliografia y las referencias méas
recientes.
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