Programa de la asignatura Taller IntInE

1.Nombre de la asignatura: Taller de Introduccion a la Ingenieria Eléctrica

2. Créditos: 10 créditos

3. Objetivos

Los objetivos son

motivar a los estudiantes brindandoles la oportunidad, temprana en el curriculo,
de experimentar la resolucion de un problema con sesgo ludico, mediante su
creatividad y el trabajo en equipo;

introducir a los estudiantes a la Ingenieria, sus objetos de estudio, sus métodos,
sus herramientas, sus protagonistas;

acercar al estudiante a metodologias de trabajo en proyectos de ingenieria;

integrar conocimientos bdasicos de logica, fisica, informadtica, electronica,

matematica;

estimular habilidades de comunicacion, disefio y construccion de prototipos.

4. Metodologia

Se trabajara en equipos de aproximadamente seis estudiantes seleccionados por

los docentes.

Se les planteara a los equipos varios problemas, de los que deben elegir uno,

cuyos principales atributos se detallan a continuacion:

implicara la construccion de un prototipo;
deberd tener aspectos ludicos y motivadores.

La solucion al problema deberd exponerse en un evento final, tanto
presencialmente o a través de la elaboracion y publicacion de un video.

El desarrollo del proyecto por parte de los estudiantes podra incluir la
interaccion con un conjunto de estudiantes de avance intermedio en la carrera,
que denominaremos asistentes (no confundir con la denominaciéon de un grado
2). La participacion de estos estudiantes se curriculariza mediante otro taller
(Modulo de Taller 1 a 4). Los asistentes participaran de diversas formas en el
proyecto de acuerdo a las caracteristicas técnicas del problema. Podran ser
asesores en algun tema particular, podrén ser coparticipes del proyecto cuando el
alcance de este lo amerite y con una delimitacion de tareas que atienda a los
objetivos formativos de cada actividad. Se busca que la interaccion de los
estudiantes con los asistentes sea estimulante para ambos y permita compartir
experiencias de estudio y convivencia en la Facultad.



* los componentes, asi como herramientas o equipo auxiliar seran introducidos por
el cuerpo docente mediante material didactico especifico, orientados a capacitar
rapidamente en su uso.

* Se establecera un cronograma de reuniones taller donde cada equipo presentara

su avance en el disefio de la solucidn al problema planteado.

* Se establecera uno o mas entregables intermedios.

* Al finalizar el curso los estudiantes deberan presentar el prototipo asi como la

documentacién. Esta incluird una breve memoria y un video corto, o documento

multimedia, de presentacion de la solucion y del proceso de concepcion y

construccion. En aquellos proyectos que ameriten una competencia entre los

diferentes prototipos, la instancia final del taller incluird un evento publico en que se
realizard la competencia.

* La aprobacion del curso tendra en cuenta: el desempefio del equipo en el

semestre, la calidad y desempefio del prototipo desarrollado y la documentacion del

mismo, escrita y audiovisual.

5. Temario.
1. Introduccién a la asignatura ( 1 sesion de 2 horas)
= Presentacion de la asignatura
= Formacion de equipos
= Presentaciones audiovisuales de instancias anteriores.

2. Modulos tematicos que dependen del proyecto de cada grupo. Se mencionan a
continuacion algunos modulos tematicos tipicos:
* Introduccion elemental a la seleccion y uso de las componentes y circuitos
accesorios necesarios.
* Introduccion al uso de herramientas de prototipado. Circuitos impresos,
soldadura, taladro. Seguridad personal.
* Introduccion a dispositivos electronicos programables: dispositivos moviles,
tarjetas microprocesadoras, etc.

3. Mddulos tematicos de propodsito general:
* Introduccion a la creacion y edicion de material audiovisual.
* Documentacion de proyectos.

6. Bibliografia

Product design and development, 3rd ed., K.T. Ulrich y S.D. Eppinger,
McGraw-Hill, 2003. ISBN: 0071232737.

Project Planning, scheduling and control, James P. Lewis, Mc Graw Hill, 1995 ISBN
1-55738-869-5

Documentacion de dispositivos y componentes especificos al proyecto.

Teaching Engineering. P.C. Wankat, F. S. Oreovicz, Mc. Graw-Hill, 1993, ISBN 0-07-
068154-6

7. Conocimientos previos exigidos y recomendados
No son necesarios conocimientos adicionales a los del ingreso a la carrera.



ANEXO
Materia: Actividades complementarias (carrera de Ing. Eléctrica )

Previaturas

No tiene previaturas.

Cupos

Los cupos se estableceran de acuerdo a las actividades concretas a desarrollar en cada
afo, y a los recursos humanos y materiales disponibles. Se estableceran antes de cada
instancia.

Como se pretende contar con estudiantes ingresantes, aquellos que ya registren
actividades curriculares en la Facultad serdn tratados en un grupo de menor prioridad a
la hora de seleccion del cupo. La asignacion del cupo se hara por sorteo.

Cronograma del curso

Se desarrollard durante un semestre.

Semanas 1 a 4: modulos tematicos, 4hs/semana.
Semanas 5 a 8: trabajo en taller, consultas por grupo.
Semana 10: primera presentacion de avance

Semanas 11 a 14: trabajo en taller, consultas por grupo.
Semana 15: documentacion y presentacion final.

Evaluacion

La aprobacion del curso se basara en un concepto global que tendra en cuenta: el
desempefio del equipo en el semestre, la calidad y desempefio del prototipo
desarrollado y la documentacion del mismo, ya sea escrita o audiovisual.



