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Animacion

La animacion es un proceso utilizado para dar la sensacion de movimiento a
imagenes o dibujos.

Los cuadros de una animacion se pueden generar dibujando, pintando, o
fotografiando los minusculos cambios hechos repetidamente a un modelo de la
realidad o a un modelo tridimensional virtual; también es posible animar objetos
de la realidad y actores.



Animacion
Tipos de Animacion

Dibujos animados

Los dibujos animados se crean dibujando cada fotograma. Al principio se pintaba

cada fotograma y luego era filmado, proceso que se aceler¢ al aparecer la
animacion por celdas o papel de acetato.
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Animacion
Tipos de Animacidn
Tweening (interpolacion de movimiento)
Es el proceso de generar marcos intermedios entre dos imagenes para dar la
sensacion de que la primera imagen se convierte suavemente en la

segunda. Generan los marcos entre los fotogramas clave.

El artista dibuja solamente una serie de keyframes importantes mientras que los
restantes son generados por medio de esta técnica.
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Animacion

Tipos de Animacion

Stop motion

Animacion de objetos, mufiecos, marionetas, figuras de plastilina u otros
materiales asi como maquetas de modelos a escala. Se utiliza la grabacion
"fotograma a fotograma" o "cuadro a cuadro” (frame a frame).
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Tipos de Animacion

Cinematica Inversa

Una figura animada se modela con un esqueleto de segmentos rigidos
conectados con articulaciones (cadena cinematica). Las ecuaciones cinematicas
de la figura definen la relacion entre los angulos de las articulaciones de la figura y
Su pose o configuracion.




Animacion
Tipos de Animacion

Animacidn de recortes

Mas conocido en inglés como cutout animation, es la técnica en que se usan
figuras recortadas, ya sea de papel o incluso fotografias. Los cuerpos de los
personajes se construyen con los recortes de sus partes. Moviendo y

reemplazando las partes se obtienen diversas poses, y asi se da vida al
personaje.
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Tipos de Animacion

Esqueletos (2D)
Es una técnica alternativa a la utilizacion de hojas de sprite
Que permite generar mayor suavidad en los movimientos.

Permite contando con las piezas de imagenes de la animacion moldear las

distintas posiciones de la misma, ya sea en tiempo real(programaticamente)
0 habiéndolas disefiado de antemano

o X -

left-ankle.png left-arm.png left-fo

a1 alla




Animacion
Tipos de Animacion

Esqueletos
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Animacion
Ejercicios

Con la siguiente imagen, realizar una animacion utilizando as3, donde la
circunferencia se desplace a la derecha, y a medida que avance gire sobre si misma.

Con la figura del reloj, utilizar gimp para recortar en imagenes independientes las agujas.
Utilizando javascript simular la animacion del avance de las agujas en el reloj a lo largo
del tiempo.
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Ejercicios

« Utilizando la hoja de sprites de la diapositiva 4, realizar una animacion
con el canvas de html5 y javascript.

* Investigar las herramientas para disefiar animaciones con la técnica de esqueletos.
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Producing Independent 2D Character Animation:
Making & Selling A Short Film —Mark Simon

The complete animation course:
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