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Motivaciones del Núcleo

P bl á i   l l1. Problemática cultural.

2. Instituciones educativas.

3. Dificultades conceptuales, en aspectos centrales para 
la disciplina.
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Objetivos generalesj g

S  b  i   li     f di   l  b j    Se busca integrar, ampliar y profundizar el trabajo que 
viene realizando un grupo de docentes del InCo, del 
Instituto de Filosofía y de profesores del profesorado Instituto de Filosofía y de profesores del profesorado 
del INET en torno a la construcción de una perspectiva 
de la computación como ciencia básica que abarque las de la computación como ciencia básica que abarque las 
cuestiones filosóficas relacionadas con la disciplina.
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Objetivos específicosj p
Generar insumos para una reflexión crítica sobre la ciencia 
de la computación.p
Desarrollar y consolidar el área didáctica de la 
computación, como una disciplina académica.
Desarrollar un trabajo epistemológico en didáctica de la 
computación.
Desarrollar en los ámbitos educativos una reflexión acerca Desarrollar en los ámbitos educativos una reflexión acerca 
de los problemas conceptuales propios de la computación 
como ciencia básica.
Comenzar a desarrollar estudios en ciertos tópicos de la 
filosofía de la computación.
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Investigacióng

S i   b j d    l  i i i   b  l  1. Seguir trabajando en las investigaciones sobre la 
construcción del concepto de inducción‐recursión.

2. Ampliar la investigación al problema de las pruebas 
 i d iópor inducción.

3. Comenzar estudios en ciertos tópicos de la filosofía 
de la computación.
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Enseñanza

R li   l   I d ió    l  Didá i  d  l  1. Realizar el curso Introducción a la Didáctica de la 
Computación.

2. Realizar el curso Filosofía de la Computación.

3. Desarrollar proyectos de grado y de posgrado.g g
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Extensión

R li      d  E ñ    Ci i  d  l  Realizar un encuentro de Enseñanza en Ciencias de la 
Computación.

Realizar materiales de divulgación de la Ciencia de la 
C ió      di h   b j      Computación, y presentar dichos trabajos, tanto en 
instituciones educativas como en otros ámbitos 

i l  sociales. 
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Curso: Filosofía de la Computaciónf p

C i i   i  Conocimiento previo: 
Orientado a:
Características del curso:
Objetivos:
Temario tentativo:
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Características del curso

El curso se plantea de un modo dinámico y 
participativo, intentando que en todo 
momento los conceptos se aborden desde una p
perspectiva técnica y desde una perspectiva 
teórica e histórica más amplia. p
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Objetivos:j

D ll    l   i i     i d   í i  Desarrollar en los participantes una mirada crítica 
sobre el modo en que se concibe la computación.

Desarrollar cierta sensibilidad por algunos aspectos 
ó i  d  f d l  l i    d d   l teóricos de fundamental relevancia, tanto desde el 

punto de vista técnico, filosófico e histórico.
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Temario (tentativo):Temario (tentativo):
1. Problemas epistemológicos en la Ciencia de la 

Computación y en su enseñanza. 
Demarcación, legitimación, concepciones acerca de la 
computación  el problema del vínculo entre teoría y práctica  computación, el problema del vínculo entre teoría y práctica. 
Dificultades propias en la enseñanza.

2. Corrección de un programa.
¿Qué significa que un programa es correcto?, dar una prueba de 
corrección. Lenguaje formal y metalenguaje, sintaxis y semántica. 

La noción de algoritmo3. La noción de algoritmo.
¿Qué es un algoritmo?, ¿qué significa que un problema es 
computable?, la noción de seguir una regla.

4. Programa e implementación física.
¿Qué es un programa?, el vínculo del programa y su 
i l ió  l   ió    l  lí i  fí i  implementación, la computación y los límites físicos. 
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La noción de algoritmog
Dimensión intuitiva: ¿Qué es un algoritmo? Dificultades que 
se encuentran en la noción intuitiva  preformal   Definición informalse encuentran en la noción intuitiva, preformal.  Definición informal.

Aspectos históricos: Profundizar en algunos ejemplos 
históricos (el algoritmo de Euclides), el nacimiento de los problemas de ( g ), p
decisión (Hilbert), algunos trabajos fundacionales: Church, Turing.

Dimensión técnica‐formal: Dar una definición formal de 
algoritmo. Implementar un algoritmo en un lenguaje de programación.

Aspectos conceptuales (filosóficos): Vínculo entre el 
plano intuiti o   el plano formal  el problema de la manipulación plano intuitivo y el plano formal, el problema de la manipulación 
reglada, el problema de seguir una regla, consecuencias de la tesis 
Church‐Turing.
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