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de la Ciencia de la Computacion

* Espacio Interdisciplinario de la UdelaR.

* Filosofia de la Ciencia de la Computacion.



Motivaciones del Nucleo

1. Problematica cultural.
>. Instituciones educativas.

5. Dificultades conceptuales, en aspectos centrales para
la disciplina.
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Objetivos generales

* Se busca integrar, ampliary profundizar el trabajo que
viene realizando un grupo de docentes del InCo, del
Instituto de Filosofia y de profesores del profesorado
del INET en torno a la construccion de una perspectiva
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cuestiones filosoficas relacionadas con la disciplina.
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Objetivos especificos

* Generar insumos para una reflexion critica sobre la ciencia
de la computacion.

* Desarrollary consolidar el area didactica de la
computacion, como una disciplina académica.

* Desarrollar un trabajo epistemologico en didactica de la
computacion.

® Desarrollar en los ambitos educativos una reflexion acerca
de los problemas conceptuales propios de la computacion
como ciencia basica.

* Comenzar a desarrollar estudios en ciertos topicos de la
filosofia de la computacion.
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Investigacion

1. Seguir trabajando en las investigaciones sobre la
construccion del concepto de induccidon-recursion.

>.  Ampliar la investigacion al problema de las pruebas
por induccidn.

3. Comenzar estudios en ciertos topicos de la filosofia
de la computacion.
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Ensenanza

1. Realizar el curso Introduccién a la Diddctica de la
Computacion.

>. Realizar el curso Filosofia de la Computacion.

5. Desarrollar proyectos de grado y de posgrado.
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Extension

® Realizar un encuentro de Ensenianza en Ciencias de la
Computacion.

* Realizar materiales de divulgacion de la Ciencia de la
Computacion, y presentar dichos trabajos, tanto en
instituciones educativas como en otros ambitos
sociales.
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Curso: Filosofia de la Computacion

¢ Conocimiento previo:

* Orientado a:

e Caracteristicas del curso:
* Objetivos:

* Temario tentativo:
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Caracteristicas del curso

* El curso se plantea de un modo dinamicoy
participativo, intentando que en todo
momento los conceptos se aborden desde una
perspectiva técnica y desde una perspectiva
tedrica e historica mas amplia.
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Objetivos:

* Desarrollar en los participantes una mirada critica
sobre el modo en que se concibe la computacion.

* Desarrollar cierta sensibilidad por algunos aspectos
teoricos de fundamental relevancia, tanto desde el
punto de vista técnico, filosofico e historico.
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Problemas epistemolégicos en la Ciencia de la
Computacion y en su ensefnanza.

-  Demarcacion, legitimacion, concepciones acerca de la
computacion, el problema del vinculo entre teoria y practica.
Dificultades propias en la ensefnanza.

Correccion de un programa.

«  ;Quésignifica que un programa es correcto?, dar una prueba de
correccion. Lenguaje formal y metalenguaje, sintaxis y semantica.

La nocidén de algoritmo.
e ;Quéesunalgoritmo?, ;qué significa que un problema es
computable?, la nocion de seqguir una regla.
Programa e implementacion fisica.

o  ;Qué esun programa?, el vinculo del programay su
implementacion, la computacion y los limites fisicos.
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La nocidn de algoritmo

°* Dimension intuitiva: ;Qué es un algoritmo? Dificultades que
se encuentran en la nocion intuitiva, preformal. Definicion informal.

* Aspectos historicos: Profundizar en algunos ejemplos
historicos (el algoritmo de Euclides), el nacimiento de los problemas de
decisiéon (Hilbert), algunos trabajos fundacionales: Church, Turing.

* Dimension técnica-formal: Dar una definicién formal de
algoritmo. Implementar un algoritmo en un lenguaje de programacion.

* Aspectos conceptuales (filosoficos): Vinculo entre el
plano intuitivo y el plano formal, el problema de la manipulacion
reglada, el problema de seguir una regla, consecuencias de la tesis
Church-Turing.
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