; Qué entienden los
alumnos sobre los
entos
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“El estudio de cdmo establecer lo
correspondencia entre el conocimiento
iInstrumental del concep’ro y el conocimiento

es una de Ias tareas
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PIAGET Y BROUSSEAU

1) El conocimiento se genera en la interaccion
con un medio (problema, conocimientos

previos).

Segun Brousseau esa interaccion empieza con
a situacion adidactica donde el estudiante se
in la intervencidon del profesor.




PIAGET Y BROUSSEAU

3) Se busca que el estudiante fransite hacia C
(codmo lo resolvid, es decir la coordinacion de
sus acciones) y hacia C’ (las propiedades del
objeto).

constifuye  uno
e el profesor

esto

sseau,




ALGORITMO Y RECURSION

Los conceptos “algoritmo” y “recursion” han
sido usados desde Ila anfiguedad para




TECNICAS DE REPRESENTACION DE ALGORITMOS.
1- Lenguaje Natural

2- Formales:

1- Diagramas de Flujo




LA RECURSION EN MATEMATICAS:

Un ejemplo de conjunfo definido de forma
recurrente es el de los nUmeros naturales:

O pertenece a N.
ce a N, entonces n+1 pertenece a N.




ALUMNOS CON LOS QUE SE TRABAJO

Instancia 1: dos alumnos que cursan 2do ano de
Bachillerato de Informdtica, (16 y 17 anos)

Instancia 2: un alumno que cursa 3er ano de Ciclo
Basico Tecnoldgico, (15 anos).

UCION: Escuela Téchica Durazno.



PROBLEMA

Partiendo de una pareja, cudntas parejas de
conejos obtendremos después de un numero
dCJdO de meses sabiendo que cada pareja al
nueva pareja de bebés, la cual
adulta, lo




" total

Final del mes de parejas




1) Completa la fila del mes 8.
2) Agrega algunos términos a la sucesion:

1, 1, 2, 3, 5, 8.,
Nna relacion entre los términos,




Exiracto del experimento (Instancia 1)

La relacion entre los términos se descubre (parte 3 del
ejercicio) y se explica asi: cada término es igual a la suma
de los dos anteriores.

No surge ninguna idea acerca de como expresarlo
algebraicamente, entonces se le pregunta:

YO: Si quiero calcular el término de lugar “n"”...
el “n-1" Mmas... no sé como llamar al




ALUMNO A: ah!l Restando dos, o sea es n-2.

YO: ent

ALUMN

ALUMN

onces como quedaria la expresion.
O A:
O B:

n=(n-1) + (N-2)
no, No es asi, porque (N-1)+ (N-2)=2n -3y

eso Nno me da el numero.

en el momen’ro que estaba tocando el timbre de

e pasa es que n es el orden, €l
ion, no es el




TRABAJO A FUTURO

Retomando problema trabajado anteriormente,
responde |as siguientes preguntas:

Si al primer término le llamo t, , scdmo le llamo al
ue le siguee

ue obtengo sumando®?



PSEUDOCODIGO

Es esperable que los alumnos del Bachillerato de
Informatica, que fienen asignaturas como Programacion,
leguen a expresar el algoritmo mas o menos asi:

ction fibo is:




CONCLUSION

a0 accidn es correcta (porque resuelven
os puntos 1 vy 2).

ogran  un  primer paso hacia o
conceptualizacion (al resolver el punto 3,
expresar en lenguaje natural el algoritmo).

dificultades al Intentar
' unto 4),




CONTEXTO DEL CURSO:

En Diddactica de la Informdatica se trata de responder:
queé, cOmo, para quién y porquée ensenar informdatica.

Se puede concebir la ensenanza de la informatica en fres
tiempos:

En la escuela primaria, aprender a ulilizar una

cion y algoritmos



El aprendizaje de un lenguagje de programacion y
de algoritmos elementales, puede aportar mucho a
jovenes liceales tanto a su desarrollo personal como
a su relacion con el conocimiento.

Es un puente entre el lenguagje y la accidon (el texto
enece a un lenguagje y es ejecutable).

Nnto de las ciencias,
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