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Primero resuelve el problema.
Despu s, escribe el c digo. é ó

Johnson, J. (Programador)
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Contexto
Primer Ciclo de Educaci n Media ó
Cinco grupos de Segundo a oñ

 estudiantes por grupo~35
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Rendimiento acad micoé
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Primero resuelve el problema. Despu s, é
escribe el c digo. ó

 John Johnson.--
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Premio Nobel de F sica en í 1965
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Algoritmo de Feynman

Write down the problem  (Escriba el problema).
Think real hard  (Piense muy duro).
Write down the solution  (Escriba la soluci n).ó
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Primero resuelve el problema. Despu s, é
escribe el c digo. ó

 John Johnson.--
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Primero resuelve el problema. Despu s, é
escribe el c digo. ó

 John Johnson.--

Macrohabilidades comunicativas
 hablar->
 escuchar->
 leer->
 escribir->
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Primero resuelve el problema. Despu s, é
escribe el c digo. ó

 John Johnson.--

Macrohabilidades comunicativas
 hablar->
 escuchar->
 leer->
 -> escribir
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Macrohabilidades

Abordar en el aula cualquiera de las macrohabilidades escuchar, -
hablar, leer, escribir  supone enfrentarnos a procedimientos -
polivalentes, que aparecen en nuestra vida cotidiana siempre con 
un objetivo. Escuchamos, hablamos, leemos y escribimos para 
conseguir algo y ese algo dirige y modula nuestra actividad. No se 
trata solo de escuchar, hablar, leer y escribir, sino tambi n de é
hacerlo en forma competente, seg n las exigencias de la ú
situaci n en que nos encontramos y los objetivos que ó
perseguimos. El tratamiento de las cuatro macrohabilidades en 
el aula implica la presencia de objetivos que cumplir y la 
planificaci n de acciones que se desencadenan para lograrlos, as  ó í
como su evaluaci n  y posible cambio. Al tratarse, pues, de ó
habilidades complejas, surge  la necesidad de ir transformando el 
aula en un mbito en el que tenga sentido ponerse a escuchar y á
a hablar, a leer y a escribir. Encontrar sentido a estas 
macrohabilidades y saber a qu  responden supone todo un reto é
en el mbito educativo. Ayudar a los alumnos en su apropiaci n, á ó
requiere por parte del docente adoptar formas de intervenci n  ó
coherentes con ese prop sito.ó

Hospital , A., é “El escuchar y el hablar en el aula”
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“Escuchamos, hablamos, leemos y 
escribimos para conseguir algo...”

En el caso de los lenguajes de 
programaci n, el ó “algo  es la ”
implementaci n de una soluci n ó ó
mediante el uso de un lenguaje 
formal.
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Escriba el problema.
Piense duro.

Lo primero es comprender el problema.

Para ello usamos herramientas conocidas 
para expresar la naturaleza del problema 
(lenguaje natural).

Por otro lado, podemos usar otras formas 
de expresi n para ó “pensar duro  (pseudo ”
c digo y o diagramas de f lujo)ó /
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Para pensar duro

PseInt (PSeudo Int rprete)é
Int rprete de pseudoc digo.é ó
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Escriba la soluci nó
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Pr cticas de escrituraá
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Pr cticas de escrituraá
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Pr cticas de escrituraá

Aspectos destacados de CodeCademy (o similares)

Autonom a de estudiantesí
Retrolimentaci n instant neaó á
Carga te rico pr ctico dosificadaó - á
Motivaci n intr nseca (gamification)ó í
Registro de avances individualizado
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Pr cticas de escrituraá
Gamification¿ ?
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Pr cticas de escrituraá
Gamification¿ ?
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＃！在  usr / / 斌 / 包膜蟒蛇
＃    - * - 編碼： UTF     -8 - * -

la# 藏書隨機
進口隨機

＃啟動變量
點 =0
康塔多 =0
打印“猜猜看 ......”

而康塔多 <10 ：
         勇氣 = 隨機。範圍（ ,1 4 ）
         打印“你猜是多少？你有％ I 拍攝”％康塔多
         回答 = 輸入（）
         如果答案 == 勇氣：
                 打印“偉大！”
                 點 = 點 +1
         其他：
                 打印“這是不對的！”
         康塔多 = 康塔多 +1

打印“共點是％ I” ％點



  

Experiencias de trabajo en Educaci n Mediaó

Prof. Juan Gastel  Fuentesú  de noviembre 28 2015

#! /usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*- 

#Importamos la biblioteca random
import random

#inicializamos variables
puntaje = 0
contador = 0
print "Adivina adivinador..."

while contador < 10:
        valor = random.randrange(1,4)
        print "¿Qué número pensé ahora? Quedan %i intentos" % contador
        respuesta = input()
        if respuesta == valor:
                print " BIEN!!! "
                puntaje = puntaje + 1
        else:
                print " NOOOOOO!!!! "
        contador = contador + 1

print "El total de puntos fue %i " % puntaje
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A futuro (dentro o fuera del aula)

Experiencias de trabajo en Educaci n Mediaó
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A futuro (dentro o fuera del aula)
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A futuro (dentro o fuera del aula)
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Recursos a futuro

 http: pythontutor.com  -> // /

 http: gamemechanicexplorer.com-> // /
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Gracias.
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