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Frimero resuelve el problema.
Después, escribe el codigo.

dJohnson, d. (Programador)
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Contexto
Primer Ciclo de Educacion Media
Cinco grupos de Segundo afio
~35 estudiaontes por grupo
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-- John dohnson.
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Premio Nobel de Fisicaen 1965
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Algoritmo de Feynman

Arite down The problem  (Escriba el problema.
Think real haro (Piense muy duro).
Arite down the solution  (Escribala solucidn).
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BemagUclve el problema. Después,
escribe el c§digo.

-- John dohnson.
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BemagUclve el problema. Después,
escribe el c§digo.

-- John dohnson.

Macrohabiidaodes comunicativas
-> hablor
-> escuchar
->leer
-> escnibir
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BemagUclve el problema. Después,
escribe el c§digo.

-- John dohnson.

Macrohabiidaodes comunicativas
-> hablor
-> escuchar
->leer
-> egcribir
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Macrohabiidades

Abordar en el aula cualquiera de las macrohabiidades -escuchar
hablar leep escribir- syoone enfrentarnos a procedmientos
polvalentes, que goarecen en nuestra vida cotidlana siemore con
un objetivo. Escuchamos, hablomos, leemos y escribimos para
conseguir algo y ese algo dirige y modula nuestra actividad. No se
trata solo de escuchar hablor leer y escribir sino también de
hacerlo en forma competente, segun las exigencias de la
situacion en que nos encontramos Y los obetivos que
persegumos. £l tratamiento de las cuatro macrohabildades en
el aula mplica la presencia de obetivos que cumplr y la
planificacion de acciones que se desencadenan para lograrios, as/’
como su evaluacion Y posible cambio. Al tratarse, pues, de
habildades compleias, surge la necesidad de ir transformando el
aula en un dmbito en el que tenga sentido ponerse a escuchar y
a hablap a leer y a escribr Encontrar sentido a estas
macrohabildades y saber a qué responden supone todo un reto
en el ambito educativo. Ayudar a los alumnos en su goropiacian,
requiere por parte del docente adoptar Formas de intervencich
coherentes con ese prop osito.

Hospitdlé, A., “Elescuchar y el hablar en el aula ”
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“Fscuchamos,  hablamos,  leemos y
escnbimos para conseguir algo...”

—n el caso de los lenguges de
programacian, el “algo” es lo
mplementacion de una solucion
medionte el uso de un lengugie
Formal.
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Escriba el problema.
Fense duro.

Lo primero es comprender el problema.,

Pora ello usamos herramientas conocidas
para expresar la naturaleza del problema
lenguagie natural).

Por otro lado, podemos usar otras Formas

de expresidn para “pensar duro” (pseudo
cOdigo y/o diagramas de Flyjo)
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Para pensar duro

Pselnt (Pseudo Intérprete)
Intérprete de pseudoc bdigo.
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= Descubra PSelnt
J int_J
# PSelnt -0%
PSelnt le ayuda a escribir algoritmos S z ] )
utilizando un pseudo-lenguaje simple, | Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda _
intuitivo v en espanol. : - - = - -
y en esp DWEE Anvyd DA G §CrommzramD 5o
El objetivo es permitir al estudiante — & @ o -
centrar la atencion en los conceptos #  <sin_titulo>* ¥ &h D " - IO E ?gl A
fundamentales que debe aprender, sin R P ‘ ]3
perder tiempo en los detalles de un :; ARMIBEE a £
lenguaje o del uso de un intérprete o o cont <= 0 %
compilador. 4 9
a Mientras cont<n Hacer ha g
5 i cont <= cont +1 8
i ) Escribir "Ingrese el dato “,1i, 5| =~
= wn
2 Leer dato g
. acum<-acum+dato CONT<- CONT+1 g
* ] ] al
i FinMientras - l " &
! / ‘Ingrese el dato ', I, : / |[
L ] ,
0 !
3 prom<-acum/n J;ﬁ v
gLl | / DATO / 3
a — ] T b 2
L Myuda Rapida 5 %
5 Lainstruccion Mientras ejectta una secuencia de instrucci ACUM<-ACUM+DATO =
) 8
ﬁ Mientras <condicién> Hacer ‘ g
~ <instrucciones> ﬂg
FinMientras )
Al ejecutarse esta instruccion, la condicion es evaluada., Si la condicion resulta verdadera, se ejecuta una vez |
la secuencia de instrucciones aue forman el cuerno del ciclo, Al finalizar la eiecucion del cuero del ciclo se M|
Este pseudocddigo esté siendo editado como diagrama de flujo.

1234567189 10
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= Dibuje su algoritmo

/ int_J
: S, #PSelnt M PSDrew V2 = Primos =@
Ademas del pseudocadigo, PSelnt ) s 3 )
permite trabajar con diagramas de Archivo Editar Configurar Ejecutar A)_fuda &h D " @ 0 @ & Tt %
flujo, convirtiendo automaticamente : - 1 ’
los algoritmos entre una y otra D @ g @ nw * % E L
representacion, siendo posible -
editarlos en ambos formatos. F | <sin titulo>* [
» ceso Primos
SLi e n B Escribir 'Ingrese la cantidad de ff | ................. f
g Leer a mostrar AR AT N
e Escribir '1: 2' // el primer prim es_prino<-Verdadero
s most rados<-1 e
) n<-3 // ...a partir de 3
] Mientras mostrados<a mostrar Hacer
es_primo<-Verdadero
: Para i<-3 Hasta rc(n) Con Pasc
I Sin MOD i=0 Entonces
2 . es primo<-Falso //
® FinSi L
d '
g FinPara
8 Si es primo Entonces
Pt most rados<-most rados+!
2 Escribir mostrados,': ',n nostrados<-nostrados+]
3 FinSi
L n<-n+? | mostrados, : ‘_,i:'
FinMientras [ |
2 Proceso s
(4 | ' '
El pseudocddigo es correcto. Presione F9 para eject I

1234561789 10
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Escriba la solucion
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Practicas de escritura
[code]cademy

script.py

En el editor, Python va a preguntar: , -
1 original = raw input("Ingresa una palabra:")

iComo te llamas? =

Una vez que escribis tu nombre y
presionas Guardar y enviar, se va a

almacenar en nombre.

Instrucciones

01.Enlalinea 4, usa
1nput("Ingr una
:") para pedirle al usuario
gue ingrese una palabra. Guarda los
resultados de raw_input() enuna

variable que se llame original .
02. Hace clic en Guardar y enviar

03. Escribi en la ventana de Resultados
y presiona Ingresar (o Volver).

© ;Te trabaste? Te d

E : Guardar y enviar codigo
Foro de preguntas

— 3. Datos de entrada
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Practicas de escritura
[code]cademy

script.py

isalpha() que muestra False dado qu

} original = raw input("Ingresa una palabra:")
la cadena contiene caracteres que no

if len(original) = @ and original.isalpha():
son letras. 3 print original
Lse;
Vamos a ast 5 print u"vacia"
que ing el usuario contenga solo G
caracteres alfabéticos. P
isalpha() para controlar
ejemplo:

Instrucciones

Usd and para agregar una segunda
condicién a tu sentencia 1f . Ademas
de controlar que tu ca contenga
E res, también d S usar
para asegurarte que solo

contenga letras.

No te olvid e mantener los dos
puntos al final de tu sentencia if .

© ;Te trabaste? {Te ¢

Guardar y enviar codigo

5. Controla tu trabajo ... un poco mas.
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Practicas de escritura
[code]cademy

script.py

byg = ‘ay
PrObandO, 3 original = raw input('Escribi una palabra:')
prObandO... éEStO 1 palabra = original.lower()
esta encendido? 2 iniacid = gdlobralgl

o . nueva_palabra = palabra[l:len(palabra)]
iGeniall Ya deberias tener un traductor
a Pig Latin fu nando bien. Solo 9- if len(original) > @ and original.isalpha():
parea ar seguros de gue esta f primeraan - {las, tel, i Son, tutk:
trabajando sir lemas, asegurate 1] print original + "ei"

12 else:

de comprobar tu cac i ) i
print "ei" + nueva_palabra + primera

minuciosamente.
También tenés que eliminar cualquier BELE vy
sentencia print que & sando para

urar los pasos intermedios de tu

go. Ahora es un buen mom

gunos comentarios.
rarte de que tu cédigo esté

Iim}_:lo, tenga comentarios y sea
completamente funcional
importante como escribirlo.

Instrucciones

Cuando estés seguro de gue tu I
Guardar y enviar cadigo

Prof. Juan GasteluFuentes 28 de noviembre 2015




Experiencias de trabgio en Educacion Media

Practicas de escritura

Aspectos destacados de CodeCademy (o similares)

Autonomia de estudiantes
Retrolmentacion instantanea
Carga tedrico-practico dosificada
Motivacion intrinseca (gamiication)
Registro de avances individudlizado
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Practicas de escritura

{Gamification?

@.‘@

e

Juan Gastelu Fuentes
Aprendiendo constantemente...
<& http://goo.gl/t2gn3
0 24
Skills completed Badges

Joined Apr 15, 2013 2 24 total points | day streak Last coded about 11 hours ago
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Practicas de escritura
{Gamification?

Lesson Completed: Listas y Diccionarios de Python
Manipulation

Nov 27, 2015 Sep 29, 2015 Jun 16, 2015

200 Exercises Funciones 25 points earned in one day

Jun1é, 2015 Jun 9, 2015 May 29, 2015

Prof. Juan GasteluFuentes 28 de noviembre 2015



Experiencias de trabgio en Educacion Media

Practicas de escritura
{Gamification?

Sintaxis de Python Pig Latin

Apr10, 2015 Julg, 2014

50 Exercises Max Streak Count of 3

Jun 26, 2014 Jun 18, 2014

Prof. Juan GasteluFuentes

Condicionales y Control de
Flujo

Jul®, 2014

Strings y Salida en Consola

Jun18, 2014

28 de noviembre 2015
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Comprension lectora

# | 7 [usr /3 / BLAREEYE
# -%- 4REE . UTF-8-%*-

#lo B EhEH
JE [ et

#NENEE

= =0

RiEZ =0
FIEN“B%E .....”

MmEEZ <10
BR =M, EE (14)
FIENRIBR 2L ? IRE% | IRIE"WRIES
O =8A ()
NREX==8BF:
FIENER 1"
m=F+1
Hith .
FTENE—RAE Y 17
RIEZ = RIEZ +1

FIEN"HEER % [ % &S
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#! /usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

#Importamos la biblioteca random
import random

#inicializamos variables
puntaje = 0

contador = 0

print "Adivina adivinador..."

while contador < 10:
valor = random.randrange(1l,4)
print ";Qué numero pensé ahora? Quedan %i intentos" % contador
respuesta = input()
if respuesta == valor:
print " BIEN!!! "
puntaje = puntaje + 1
else:
print " NOOOOQOO!! !t "
contador = contador + 1

print "El1l total de puntos fue %i " % puntaje
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A Futuro (dentro o Fuera del aulo

ENTER YOUR ROBOT'S NAME

-
#53cB22
VIEW API DOCUMENTATION
var Robot = fun n{robot) {
Robot.prototype.onldle = function{ev) {

var robot = ewv.robot;
robot.ahead (1688} ;
robot.rotateCannon(36@}) ;
il

robot.rotateCannon(36@) ;

robot .back (16

EELETEETIIE AN

Robot.prototype.onScannedRobot = function{ev) ({
var robot = ew.robot;
robot.fire();

SAVEROBOT
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A Futuro (dentro o Fuera del aula)
7

CODE i@mﬂﬁ&! 4EL' cALABOZO WKITHGAI?
V2%

, %
O
N /A My
g 4
' 3 !4 | g )
O '0 T )

o -'..'O 0T
smzean ‘/,mf} e

# 175 NiveL 6 |l jor  [HGHIR) -_:_,
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A Futuro (dentro o Fuera del aula)

ELIGE TU HEROE

G4 a8 8 8 aa'a

CapitanA AnyA WesTon

Anya es un lider sensato que no tiene miedo de involucrarse y
concluir el trabajo, sea defendiendo de un pueblo, atacando una
base de ogro, o recogiendo las cosas brillantes.

Estado Disponible
Guerrero

pada - Corto Alcance, Sin Magia
@ Python (por Defecto) - Simple pero poderoso.

i | JavaScript - El lenguaje de la web (no es Java).
4|
|@| CoffeeScript (Experimental) - JavaScript pero mas bonito.

@ Clojure (Experimental) - Un Lisp moderno.

L[Eﬁ] Lua - Lenguaje para Juegos.
PYTHON (POR DEFECTO) - PROXIMO
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Recursos a Futuro
-> http:/foythontutorcom/

-> htt1p://gamemechanicexplorencom/
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Gracios.
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