
Facultad de Ingeniería
Comisión Académica de Posgrado

Formulario de Aprobación Curso de Posgrado 

Asignatura: 
Introducción a la Filosofía de la Ciencia de la Computación.
_____________________________________________________________________________
_______
Profesor de la asignatura 1 :

Alejandro Chmiel Prof. Asistente (Gr. 2), Instituto de Filosofía de la FHCE
Guillermo Nigro (profesor de filosofía  (ANEP))

Profesor Responsable Local 1 :

Dra. Sylvia da Rosa, Prof. Agregada (Gr. 4), Instituto de Computación, FING
_____________________________________________________________________________________
Horas Presenciales:  30
Horas de dedicación del estudiante: 90

Nº de Créditos: 6
(de acuerdo a la definición de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicación del 
estudiante según se detalla en el ítem metodología de la enseñanza)

Público objetivo y Cupos: 

Cupo máximo 20 personas.

El curso se dicta en el marco de las actividades del Núcleo Interdisciplinario 
Filosofía de la Ciencia de la Computación, y se ofrecerá a:

Estudiantes de posgrado o grado de Ingeniería en Computación. 
Estudiantes de posgrado o grado de Filosofía. 
Estudiantes y profesores del profesorado de informática. 
A estudiantes y profesores vinculados al Espacio Interdisciplinario de la 

UDELAR.
_______________________________________________________________________________________
Objetivos: 

Introducir al estudiante en los problemas de la filosofía de la ciencia de la 
computación, desde su dimensión ontológica, epistemológica, y metodológica. Los 
problemas, en la medida en que sea posible, se abordarán desde una perspectiva 
interdisciplinaria. 

Conocimientos previos exigidos:  Ninguno.

Conocimientos previos recomendados: Un curso básico de lógica. Conocimientos 
básicos de programación. Lectura de inglés. 

Forma de evaluación:

Los participantes deberán responder una serie de preguntas y ejercicios, por cada unidad y elaborar una 
presentación oral hacia el final del curso, sobre tema a determinar.
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Temario: 

Unidad 1. Introducción a los problemas.
1. ¿Qué es la computación? Perspectivas generales. 
2. La noción de programa. 
3. Presentación de los tres principales paradigmas desde los cuales se 

interpreta la disciplina: racionalista, científico y tecnológico.

Unidad 2. Introducción a los problemas ontológicos.  
 1 ¿Qué es un programa? Nivel físico y nivel simbólico. 
 2 Compromiso ontológico. 
 3 Breve desarrollo histórico de los lenguajes de programación.
 4 Distinción entre distintos tipos de lenguajes de programación. 
 5 Lenguajes de programación y sus compromisos ontológicos. 
 6 Relación entre el programa y la máquina (implementación física). 
 7 Formalismo y platonismo. 

Unidad 3. Introducción a los problemas epistemológicos. 
1. Introducción al problema del conocimiento. 
2. ¿Qué podemos conocer acerca de un programa?
3. ¿Qué significa que un programa es correcto?
4. Problemas de complejidad vinculados a la evaluación de la corrección. 

Unidad 4. Tópicos especiales.
1. Problemas filosóficos en torno al concepto de máquina. 
2. Problemas filosóficos de la inteligencia artificial. 
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