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Formulario de Aprobaciéon Curso de Posgrado

Asignatura:
Introduccién a la Filosofia de la Ciencia de la Computacion.

Profesor de la asignatura *:

Alejandro Chmiel Prof. Asistente (Gr. 2), Instituto de Filosofia de la FHCE
Guillermo Nigro (profesor de filosofia (ANEP))

Profesor Responsable Local :

Dra. Sylvia da Rosa, Prof. Agregada (Gr. 4), Instituto de Computacién, FING

Horas Presenciales: 30
Horas de dedicacion del estudiante: 90

N2 de Créditos: 6
(de acuerdo a la definicién de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicacién del
estudiante segln se detalla en el item metodologia de la ensefianza)

Publico objetivo y Cupos:
Cupo maximo 20 personas.

El curso se dicta en el marco de las actividades del Nucleo Interdisciplinario
Filosofia de la Ciencia de la Computacidn, y se ofrecera a:

Estudiantes de posgrado o grado de Ingenieria en Computacién.

Estudiantes de posgrado o grado de Filosofia.

Estudiantes y profesores del profesorado de informatica.

A estudiantes y profesores vinculados al Espacio Interdisciplinario de la
UDELAR.

Objetivos:

Introducir al estudiante en los problemas de la filosofia de la ciencia de la
computacién, desde su dimensién ontolégica, epistemoldgica, y metodoldgica. Los
problemas, en la medida en que sea posible, se abordaradn desde una perspectiva
interdisciplinaria.

Conocimientos previos exigidos: Ninguno.

Conocimientos previos recomendados: Un curso basico de Iégica. Conocimientos
basicos de programacién. Lectura de inglés.

Forma de evaluacion:

Los participantes deberan responder una serie de preguntas y ejercicios, por cada unidad y elaborar una
presentacion oral hacia el final del curso, sobre tema a determinar.
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Temario:

Unidad 1. Introduccioén a los problemas.
1. (Qué es la computacidn? Perspectivas generales.
2. La nocién de programa.
3. Presentacién de los tres principales paradigmas desde los cuales se
interpreta la disciplina: racionalista, cientifico y tecnolégico.

Unidad 2. Introduccién a los problemas ontolégicos.

¢Qué es un programa? Nivel fisico y nivel simbdlico.

Compromiso ontolégico.

Breve desarrollo histérico de los lenguajes de programacién.
Distincién entre distintos tipos de lenguajes de programacion.
Lenguajes de programacion y sus compromisos ontoldgicos.
Relacién entre el programa y la maquina (implementacién fisica).
Formalismo y platonismo.
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Unidad 3. Introduccidn a los problemas epistemoldgicos.
1. Introduccién al problema del conocimiento.
2. ¢Qué podemos conocer acerca de un programa?
3. ¢Qué significa que un programa es correcto?
4. Problemas de complejidad vinculados a la evaluacién de la correccién.

Unidad 4. Tépicos especiales.
1. Problemas filoséficos en torno al concepto de maquina.
2. Problemas filoséficos de la inteligencia artificial.
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