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Introducción

Análisis del problema.

En esta sección se expondrá el enunciado del problema que se plantea en el trabajo obligatorio de forma concisa.

Arquitectura

Descripción de la arquitectura utilizada en la implementación del trabajo obligatorio.

Se recomienda la utilización de diagramas que expongan la información de manera concisa.

Implementación

Decisiones que se tomaron

Enumeración y descripción de cada una de las decisiones de relevancia que se tomaron durante el transcurso del trabajo obligatorio.

Algoritmos y técnicas implementadas

Descripción de los algoritmos y técnicas que se emplearon en el trabajo obligatorio.

Ej: Antialiasing

Descripción de la técnica utilizada para generar imágenes con antialiasing.

Librerías utilizadas

Ej: Librería 1

Descripción de la librería 1, las funcionalidades que brinda y cómo fue utilizada en el trabajo obligatorio. Además de información de las licencias que utiliza.

Objetos geométricos implementados

Enumeración de los objetos geométricos simples que soporta la aplicación.

Esta sección tiene que contener la siguiente información:

· Datos que describen cada objeto geométrico

· Descripción del algoritmo que calcula la intersección con el rayo para el objeto geométrico.

· Descripción del algoritmo que calcula la normal en el punto de intersección.

· Restricciones que presenta la implementación utilizada.

Archivo de escena

Especificación del formato que describe el archivo de escena utilizado.

Imágenes auxiliares

En esta sección se describen las características de las imágenes auxiliares que genera la aplicación, así mismo se deben especificar cómo se logra confeccionarlas.

Desarrollo del obligatorio

Historial y evolución de la aplicación.

Cómo se generó el historial de imágenes, y qué características se pueden apreciar en cada etapa del desarrollo. En esta sección se pueden adjuntar (de preferencia pocas) imágenes generadas que expongan problemas específicos durante la implementación de la aplicación y cómo fueron solucionados.

Técnicas/algoritmos evaluados pero descartados

Descripción de técnicas/algoritmos que fueron evaluados para ser implementados como parte del trabajo obligatorio y luego descartados. 

Esta sección tiene que contener la siguiente información:

· Descripción del algoritmo o la técnica evaluada.

· Tiempo dedicado en la investigación/implementación.

· Motivo por el que fue descartado.

Estudio de performance

Enumeración y descripción de cada una de las pruebas de performance que se realizaron. Las conclusiones generadas se deben especificar en la sección Conclusiones.

Prueba 1

Para cada prueba se tienen que incluir los siguientes datos:

· Descripción del hardware utilizado en la prueba

· Descripción de la escena que se utilizó en la prueba

· Características del algoritmo o la aplicación que se intenta evaluar

· Parámetros del algoritmo que se utilizaron (ej: niveles de profundidad)

Conclusiones

En esta sección se debe presentar la conclusión del trabajo obligatorio.

Trabajo futuro

Modificaciones que propondría para mejorar el trabajo obligatorio. 

Referencias

Páginas web de referencias de algoritmos, técnicas, librerías y código fuente que fue utilizado en el trabajo obligatorio.


