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1. Introducción

Este documento pretende dar una guía general para el diseño de la interfaz de usuario del
sistema.

1.1 Usuarios

El sistema contará con tres tipos de usuario: cliente, equipo de desarrollo de K2B y el equipo
de implantación de K2B. Dentro del grupo de implantadores existen los siguientes roles:
Project Manager, Analista relevador, Funcional parametrizador y Documentador, existiendo la
posibilidad de agregar nuevos roles dinamicamente. Cada grupo y rol de usuario tendrá una
vista distinta del sistema, con funcionalidades disponibles e interfases de usuario distintas. Se
asume que el cliente tiene el mismo conocimiento técnico de K2B que los parametrizadores.

1.2 K2B y K2B Tools

K2B es un ERP desarrollado fuertemente con el Pattern de GeneXus X K2B Tools. Este pattern
permite automatizar tareas repetitivas del desarrollo en GeneXus X, permitiendo disminuir
costos y tiempos; además, permite cambiar la interfaz para todo el producto. Como la
herramienta a construir es un módulo de K2B, el cliente nos recomendó utilizar K2B Tools
para desarrollarla, no solamente para estandarizar la estructura de la herramienta con el
sistema entero, sino además para que quede estéticamente igual a K2B (el theme de K2B
es el provisto por K2B Tools). Las funcionalidades del módulo serán accesibles a través de la
sección "Configuración" en la barra de herramientas de K2B.

2. Interfases

2.1 Wiki

La wiki es una herramienta de documentación: cuenta con páginas agregadas por los
implantadores y desarrolladores de K2B, que contienen información relevante al proceso de
implantación. Las páginas de la wiki tendrán información sobre las tareas realizadas o a
realizar en el proceso de implantación. Estas páginas podrán ser agregadas y modificadas por
el equipo de implantación y por el cliente al hacer click en una función de Documentación en
el árbol de actividades.

2.2 Catálogo de proyectos y ambientes anteriores

El equipo de implantación tendrá a disposición un catálogo de proyectos y sus ambientes
ya implantados categorizados por nicho de mercado (PyME, Gobierno, etc.) o por área de
negocio (Salud, Bancos, Logística, etc.), que sirvan de referencia para implantar el nuevo
sistema. Al seleccionar un proyecto y su ambiente, el usuario podrá ver en forma amigable la
parametrización aplicada y la documentación generada para ese proyecto. También se podrá
realizar una importación de datos desde el ambiente seleccionado al ambiente local.

3



2.3 Árbol de Actividades

El cliente hizo un fuerte hincapié en la necesidad de contar con un web panel que muestre
las actividades realizadas en el proceso de implantación. La raíz del árbol tiene el nombre del
proyecto y el ambiente, los nodos hijos de la raíz son actividades que conforman el proceso
de implantación de K2B, los nodos hijos de las actividades son entidades y las hojas del árbol
son funciones que se aplicarán a las entidades. Las funciones pueden ser de documentación,
de carga de datos y de control de calidad. Haciendo click en alguna de las funciones se
disparará un evento, dependiendo del tipo de función:

• Documentación: se abrirá una página de la wiki donde podrá ver y/o ingresar
información sobre la entidad padre.

• Carga de datos: se abrirá un panel donde se podrá hacer una carga de datos
(manual, masiva, proceso de carga, inicial o un import de otro proyecto/ambiente).

• Control de calidad: se validarán los datos cargados para la entidad y se mostrará un
informe sobre la validación. El control de calidad es sobre la integridad referencial de
los datos.

El equipo de especialistas técnicos desarrolló un prototipo del árbol de entidades que el
cliente validó la visualización de actividades y el comportamiento al clickear en una función
en la reunión del miércoles 26 de agosto.

Imagen del prototipo inicial del árbol:
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2.4 Gestión de Entidades y Actividades

El equipo de implantación cargará al principio del proceso un conjunto de actividades que
deben realizar. Esta carga se podrá realizar de forma interactiva mediante una interfaz de
usuario que permita agregar/editar/borrar entidades, actividades y funciones.

2.5 Carga de datos

2.5.1 Carga interactiva o manual

Es la interfase de K2B donde se pueden dar de alta instancias de entidades en forma
individual.

2.5.2 Carga masiva

Se muestra una planilla donde el usuario puede dar de alta muchas instancias de entidades
a la vez, una por cada fila de la planilla. La interfase de esta carga todavía no está definida,
ya que requiere de cierta investigación para determinar la forma más amigable y dinámica
de agregar varias instancias de entidades multinivel a la misma vez.
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2.5.3 Import

Se muestra el catálogo de ambientes; cuando el usuario selecciona un ambiente se muestra
una planilla con todas las instancias del la entidad que se encuentran en ese ambiente., una
fila por cada instancia. Se le da la opción al usuario de quitar filas mediante un botón. Luego
de finalizada la selección, el usuario apretará un botón para confirmar la importación.

Luego de finalizada la importación, se mostrará un listado de las instancias que no pudieron
importarse debido a que tenían referencias a otras entidades no existentes o tiene un
código ya existente. De no haber errores en la importación, se mostrará un mensaje
indicando que la importación fue satisfactoria.

2.5.4 Carga inicial

La carga inicial no tiene una interfaz de usuario, ya que esta funcionalidad es solamente una
llamada a un web service de K2B que da de alta varias instancias de la entidad sin interactuar
con el usuario.

2.5.5 Carga Proceso

El Sistema mediante la función "Forma de Ingreso Proceso", proveerá un mecanismo de
carga de datos de forma completa de todas las entidades de la actividad respetando ciertas
restricciones de relación que tienen las entidades. La interfase tendrá unas flechas de
navegación para ir cargando las entidades en orden. El método de carga es seleccionado por
el usuario clickeando en uno de los botones de carga disponibles.

6



Al seleccionar un método de carga, se mostrará la interfase de carga seleccionada,
manteniendo el sub-panel de navegación de la Carga en Proceso.

3. Interfaz general

La interfaz general de K2BIM estará compuesta por dos web panels. En el web panel de la
izquierda (recuadro rojo) está el árbol de actividades; cuando se clickea en alguna función
(hojas del árbol) en el web panel de la derecha (recuadro verde) se mostrará la interfase
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correspondiente a la función seleccionada (en el ejemplo de abajo, la wiki al seleccionarse"
documentación").
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