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1. Objetivo

[El documento pretende establecer a nivel general las interfaces de usuarios en función de los requerimientos relevados hasta ahora y dar un pantallazo general del aspecto visual de la interfaz gráfica.]

2. Tipo de aplicación.

[Se detalla el tipo de aplicación, web o de escritorio y sus principales cualidades.]

3. Tipo de usuarios.

[Se detallan las cualidades de los usuarios a los que esta destinado el producto.]

4. Interfaz de Usuario según requerimientos

[En esta sección se pretende definir, las políticas a llevar a cabo en función de los requerimientos relevados hasta el momento.]

[Lista de requerimientos no funcionales relacionados al diseño de la interfaz.]

5. Interfaz de Usuario: aspecto visual

[En esta sección se quiere definir pautas generales del aspecto visual de la interfaz de usuario. Para esto se darán algunas imágenes de las funcionalidades más importantes, que son simplemente un bosquejo a modo de ejemplo de cómo debería ser la interfaz de usuario.]
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