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1. Introducción
En este documento se especifican los requerimientos para el prototipo del sitio web. 
1.1 Propósito

Se van a presentar las bases para la realización del primer prototipo.

Se verificara la funcionalidad de realización de un pedido.


Se evaluaran riesgos técnicos.
1.2 Alcance

El prototipo presentara una primera vista a la realización de un pedido vía web.

Para esto el usuario iniciara sesión, luego se listaran los productos al usuario, este elegirá los que quiera agregar al pedido. Una vez que se termina de agregar productos se elegirá el reparto en que se enviara el pedido y por ultimo confirmara el mismo.

1.3 Definiciones, siglas y abreviaturas.
Ver glosario.
1.4 Referencias
Ver glosario.

2. Descripción general
1.5 Perspectiva del producto
El producto es una aplicación Web, el cual brindará un nuevo forma de ingreso de pedidos.

Se desarrollará en lenguaje Java, ejecutando sobre un contenedor de aplicaciones Tomcat y persistiendo sobre una base de datos Oracle.
1.5.1 Interfaces de usuario

El prototipo presentara algunas interfaces de usuario para la realización de un pedido vía web.

Las interfaces que estarán presentes en este primer prototipo serán:




- Página de Login

- Seleccionar productos

- Seleccionar reparto y confirmar pedido

1.5.2 Interfaces con hardware

No se relevaron interfaces de hardware.
1.5.3 Interfaces con software
Hasta el momento se han relevado dos posibles interfaces con el software ya existente en la empresa:
Acceso a la Base de datos: Se accede directamente al esquema de la base de datos que utiliza el sistema. Esta es una base de datos Oracle situada en un servidor dedicado. La estructura de la base de datos debe ser provista por el cliente.
Acceso por web services: Se accede al proceso que se utiliza en el sistema a través de ciertos web services expuestos en el software ya existente. .
1.5.4 Interfaces de comunicación

No se relevaron interfaces de comunicación.
1.5.5 Restricciones de memoria

No se relevaron restricciones de memoria.
1.6 Funciones del producto

El usuario debe poder loguearse en el sistema, agregar productos al pedido, poder seleccionar el reparto en el que se le enviara el pedido y por ultimo deberá confirmar el pedido que armó.
.
1.7 Características de los usuarios
Para este primer prototipo habrá un solo tipo de usuario.
Clientes de Droguería Uruguay S.A: Usuarios con diversa experiencia en sistemas similares. Generalmente poco conocimientos informáticos, pero con alto conocimiento técnico de los productos.
1.8 Restricciones de diseño
1.8.1 Lenguaje a utilizar

El lenguaje a utilizar es java.
1.8.2 Herramientas de desarrollo


Las herramientas utilizadas para el desarrollo son:
Eclipse IDE for Java EE Developers (Juno)

JDK 1.7
1.9 Supuestos y dependencias
Se asumen varias premisas al establecer estos requerimientos, siendo varios de ellos dependientes de su factibilidad técnica.
3. Requerimientos específicos
Para este prototipo el único requerimiento es que el mismo haga lo que se describió en la sección 2.2.
1.10 Requerimientos Suplementarios

Plataformas
· Uso de Tomcat como contenedor de aplicaciones.
· Base de datos Oracle.
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