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1. Introduccion

1.1. Propdsito

Este documento brinda un acercamiento global y comprensible de la Arquitectura
del sistema a desarrollar, utilizando diferentes puntos de vista para mostrar los
distintos aspectos del sistema.

Se detallaran las decisiones de Arquitectura criticas que se realizaron para cumplir
con los requerimientos del cliente, para ello se busca presentar el disefio del
sistema mediante distintas vistas conceptuales, desde la vista del Modelo de Casos
de Uso, Modelo de Disefio, Modelo de Implementacion, Modelo de Distribucion y las
trazas entre estos.

1.2. Alcance

Este documento esta enfocado principalmente a los implementadores y disefiadores
del sistema para que profundicen en las tecnologias y los patrones de disefo que se
consideran en la solucién del sistema, ampliando la base de conocimiento de los
actores responsables del futuro mantenimiento del sistema.

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

Se recomienda recurrir al Glosario del Proyecto, de toda forma la siguiente tabla
describe los términos propios de este documento.

Concepto Descripcion

Aplicacién Web |Referencia al front end del Sistema

LogicServer Referencia al Servidor de Légica de Negocio

1.4. Referencias

En la siguiente tabla se listan nombre y descripcién de los documentos que son
referenciados en la presente Descripcion de la Arquitectura.

Nombre Descripcion

RQDRQGO0O3v4.3 Especificacion de requerimientos
RQMODGO03v3.1 Modelo de Casos de Uso
DSMDIGO3v1.2 Modelo de Disefo

1.5. Vision general

Teniendo como entrada el documento de Modelo de Caso de Uso, se seleccionaron
los casos de uso que resultan relevantes para la definicion de la Arquitectura, en las
siguientes secciones se presentan los casos de uso relevantes y la trazabilidad de
los mismos a lo largo de las vistas mencionadas en el Propdsito de este documento.
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2. Vista del Modelo de Casos de Uso

En las siguientes secciones se describe la Arquitectura del sistema desde el punto
de vista del modelo de casos de uso, se ilustran los diagramas de los casos de uso
que se consideran funcionalmente importantes para el cliente, y que ayudan a
mitigar riesgos técnicos.

2.0. Sobre los Usuarios Identificados

En el Modelo de Casos de Uso se identificaron los siguientes usuarios:

e Usuario Administrador
e Usuario-Web
o Usuario-Duefio
o Usuario-Empleado

Estos usuarios de alguna forma condicionan ciertos aspectos del disefio de la
Arquitectura, a continuaciéon se listan algunas condiciones que deben de ser
contempladas por la Arquitectura:

e La categorizacion de Usuarios fuerza a disefar la mayoria de casos de uso
con un actor central: el usuario (Usuario-Web en la mayoria de casos de
uso) de esta forma el disefio tiene que contemplar que sea un Usuario-
Duefio o Usuario-Empleado el que realice un caso de uso que aplica a
Usuario-Web, se debe resolver de la misma forma, reutilizando toda la Iégica
que sea posible.

e Aquellos casos de uso que tienen como actor principal al Administrador
deben ser contemplados en un moédulo independiente, dado que el Producto
Final servird de base para futuros desarrollos de D.U.S.A.. De esta forma se
garantiza que las funcionalidades del Usuario Administrador puedan ser
extensibles y modificables en un mismo mddulo dentro del Sistema, sin
necesidad de modificar otros componentes, salvo aquellos que publican los
servicios hacia el fron-end.

2.1. Diagrama de Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

En esta seccion se describen los casos de uso que fueron condicionantes a la hora
de disenar la Arquitectura del Sistema. La principal razéon para seleccionar estos
casos de uso fue que la resolucién de estos obliga a que los datos pasen por varias
capas logicas (de presentacion, de logica de negocio, comunicacion, persistencia y
otras). De esta forma se comienza a definir el nivel de abstraccion que tendra el
disefio de la Arquitectura.

A continuacion se presenta el diagrama de casos de uso, que describe los casos de
uso mencionados en el parrafo anterior.

En la seccion siguiente se describe brevemente cada caso y se presenta un
refinamiento de la solucion para cada uno, este refinamiento servird como base
para definir los paquetes de software necesarios en el disefio del Sistema.
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Sistema

Configurar Notificaciones

Iniciar Pedido

]

Administrador Usuario-Web

Confirmar Pedido

Buscar Producto

Ver Historial de Pedidos

- Diagrama 1-

2.2. Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

En las siguientes subsecciones se presenta una breve descripcion de los casos de
uso que son considerados en el Diagrama 1 y un refinamiento planteado para la
solucién de los mismos. En estos refinamientos se hace menciéon a componentes de
software que formarian parte de la solucién del caso de uso.

2.2.1. Iniciar Pedido
Descripcion:

El sistema permitird a un Usuario-Web iniciar un pedido donde podra
agregar/quitar productos y modificar la informacién propia del pedido (como
reparto asignado, condicién de compra, fecha).

Refinamiento:

La resolucion de este caso de uso puede darse por medio de 3 capas de
procesamiento, la primera la Aplicacion Web que dispara el casos de uso, luego una
capa de procesamiento de légica de negocio que podriamos identificar como
LogicServer, que registrara o leerd de una base de datos la informacion necesaria
para ejecutar el caso.

La dificultad de este caso de uso reside en tener un control de concurrencia de
usuarios, dado que existira un Unico pedido activo (iniciado) por farmacia, mientras
que cada farmacia puede tener hasta 5 Usuarios-Web asociados.
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2.2.2. Confirmar Pedido
Descripcién:

El sistema permitird a un Usuario-Web confirmar el pedido activo asociado a la
sesion del Usuario-Web.

Refinamiento:

En este caso de uso participardn componentes de todas las capas del Sistema,
la aplicacion web que disparara el caso de uso, el LogicServer que resolvera el caso
de uso invocando a paquetes de otras capas como ser base de datos y servicios
hacia D.U.S.A., para informar que se debe despachar un nuevo pedido.

2.2.3. Buscar Producto
Descripcién:

El sistema permitirda a un Usuario-Web realizar la busqueda de un producto
sobre el catdlogo de productos ofrecido por D.U.S.A., el Usuario accederd a una
blsqueda indexada por nombre, laboratorio, descripciéon de producto.

Refinamiento:

Este caso de uso, sera invocado desde la capa de presentaciéon (la Aplicacion
Web) pero resuelto en su mayoria sobre la capa de procesamiento (LogicServer)
gue mediante un componente local (serd parte del LogicServer en un principio)
realizara las configuraciones necesarias para poder implementar una busqueda
sobre otro componente que tendra cargada la informacién indexada sobre la que se
efectla la busqueda. Para este caso de uso se hard uso de una tecnologia agil como
SOLR, un servidor para indexacién de documentos (VER DIAGRAMA DE PAQUETE)

2.2.4. Ver Historial de Pedidos

Descripcion:

El sistema permitird a un Usuario-Web consultar el estado de los pedidos
realizados en la Udltima semana respecto de Ila fecha actual.

Refinamiento:

Este caso de uso, sera invocado desde la capa de presentacion (la Aplicaciéon
Web) pero resuelto en su mayoria sobre la capa de procesamiento (LogicServer)
que tendrd que interactuar con dos capas (de comunicacion hacia sistema de
D.U.S.A.) y de acceso a base de datos para relevar la informacién necesaria sobre
el estado de los pedidos a mostrar en el historico.

2.2.5. Configurar Notificaciones

Descripcion:

El sistema permitirda a un Usuario-Administrador configurar las notificaciones
que recibiran los Usuario-Web al iniciar sesion, estas notificaciones pueden ser
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disparadas a todos los Usuarios-Web o a algunos en particular, con mensajes
personalizados.

Refinamiento:

Este caso de uso, sera invocado desde la capa de presentacion (la Aplicacion
Web) pero resuelto en su mayoria sobre la capa de procesamiento (LogicServer)
donde el moédulo destinado para las funcionalidades del Administrador del sitio se
encargara de comunicarse con la base de datos indicada para obtener las ofertas a
notificar, o la informacién del cliente a notificar. El acceso a la informacién bien
podria ser por la base de datos propia del Sistema “Pedidos Online - DUSA” donde
se obtiene informacidn sobre los Usuarios-Web como también acceder a la base de
datos de D.U.S.A. donde se puede obtener informacion sobre ofertas, campafias,
bonificaciones de productos.

3. Trazabilidad desde el Modelo de Casos de Uso al Modelo
de Diseiio

En esta seccién se presentan los diagramas de paquetes de software que describen
el proceso que se presentd en los refinamientos de los casos de usos mencionados
en la seccidn anterior.

3.1. Iniciar Pedido

Diagrama de Paquete:

composite structure IniciarPedido /

aplicacion WEB LogicServer AccessDB

——————— = - - -2 -

PedidoController

Usuario-Web

El componente Pedido Controller sera el encargado de resolver la légica de negocio
de este caso de uso.

El paquete AccessDB refiere al acceso a la base de datos local al Sistema “Pedidos
Online - DUSA”, donde se persistiran la informacion propia de la aplicacién, formara
parte del Sistema de Base de Datos de D.U.S.A., pero el acceso estard brindado
desde el modulo AccesDB para el Sistema “Pedidos Online - DUSA”.
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3.2.

Confirmar Pedido

Diagrama de Paquete:

composite structure Confirmar Pedido /

Usuario-Web

--

aplicacion WEB I

Logic Server

PedidoController

AccessDB l
P ‘7
"3 servicios Sistema DUSA
| ——— "’_'}

Una vez confirmado un pedido, el médulo PedidoController resolvera la logica de
negocio, registrara el pedido en la base de datos mediante AccessDB y enviara el
pedido confirmado al Sistema de Despacho de Pedidos de D.U.S.A. mediante el
paquete de Servicios (que bien podria ser mandar un web service, o registrar en
una base de datos que el Sistema de D.U.S.A. consulte, en este sentido el disefio
contempla cualquiera de las implementaciones mencionadas)

3.3.

Buscar Producto

Diagrama de Paquete:

composite structure Buscar Producto /

Usuario-Web

=

aplicacion WEB l

LogicServer l

SearchEngine

ProductController

SOLR Server

La busqueda de un producto se resolvera entre los paquetes SearchEngine, que
instanciard y cargara la consulta en SQLServer de quien recibira los productos a
mostrar en la bUsqueda. Este caso de uso es disparado desde el LogicServer por el
madulo ProductController.
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3.4. Ver Historial de Pedidos

Diagrama de Paquete:

composite structure Ver Historial de Pedidos /

AccessDB l

aplicacion WEB I LogicServer | 7

______ :_:‘ _-__333. -

PedidoController

Usuario-Web e

"=~ x| Servicios

L 3 - ~
.'.-' £ "
DUSA - DataBase I Sistema DUSA |

Dependiendo del estado de los pedidos en el

histérico podria ser necesario ir a Sist. DUSA por
si el pedido se esta facturando, bien podria ser
la misma DUSA DataBase, en principio se
modela por separado

Dependiendo del estado de los pedidos a listar en el histérico, puede ser necesario
consultar al Sistema de Despacho de pedidos de D.U.S.A. sobre el estado del
pedido, o bien directamente a la base de datos de D.U.S.A., en cualquiera de los
casos el disefio contempla las dos posibles implementaciones, de esta forma, desde
Servicios se obtendria la informacién del estado del pedido y desde AccessDB la
informacidn sobre el Usuario y sesion que solicitd ver el historial.

3.5. Configurar Notificaciones

Diagrama de Paquete:

composite structure Configurar Notificaciones /

AccessDB

aplicacion WEB

LogicServer

————— =

Usuario-Web

AdminController

was
"~~~ | Servicios

DUSA - DataBase

Este caso de uso como enfatizamos sera resuelto por el mdédulo AdminController
dedicado a implementar las funcionalidades del Usuario-Administrador del sitio, la
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informacién que sea necesaria para las notificaciones serd consumida directamente
sobre la base de datos de D.U.S.A. mediante el mdédulo de Servicios.

4. Vista del Modelo de Diseno

4.0. Descripcion de Arquitectura: Estilo Cliente - Servidor

Esta seccion describe la Arquitectura considerada para la solucién de “Pedidos
Online - DUSA”

La Arquitectura de la solucidn se basara en parte en el estilo Cliente-Servidor en 4
Niveles, realizando una distribuciéon de las capas légicas de la aplicacién bien
distintiva, donde la gestion de los datos no sea gestionada por clientes ni
servidores, de esta forma logramos reducir el trafico en la red y otorgar mayor
seguridad a los datos del cliente.

Por otro lado la centralizaciéon del acceso a la Base de Datos aporta la facilidad de
actualizacion de los métodos de acceso, si en un futuro se realizara una migracion o
cualquier actualizacién que impacte en la forma de acceder a los datos, alcanzaria
con actualizar la capa de procesamiento, para el resto de las capas esta
actualizacién deberia ser transparente.

La independencia de la légica de procesamiento en una capa especifica, centraliza
la actualizacién de reglas y ldgica de negocio que pudieran ser manifestadas por el
Cliente, ofrece también facilidad de integracion con futuros moddulos que
implementen nuevas funcionalidades como ser Reclamos & Tracking de Reclamos
estos nuevos moadulos serian integrados a la capa de procesamiento y luego se
reflejarian las funcionalidades nuevas en las interfaces correspondientes.

La centralizacién de front-ends en la capa de Presentacidn brinda una prolija
solucién para incorporar futuros desarrollos de aplicaciones destinadas a usuarios
finales como una version para Dispositivos Moviles

Uno de los requerimientos no funcionales relevados consistia en disefiar una
Arquitectura que fuera lo suficientemente flexible para integrar el producto final con
otros Sistemas Externos (propios de DUSA o incluso de los clientes de DUSA como
Sistemas de Facturacion de las farmacias). Para satisfacer este requerimiento se
decide establecer una capa de comunicacion que sirva como interfaz para
comunicar el Sistema-PODUSA con otros Sistemas. *

De esta forma quedan identificados los Niveles de la siguiente manera:

e Un primer nivel que corresponde a la capa de presentacién donde se
encuentra la aplicacién web (WEB-APP el front-end visible para los usuarios
finales).

e El segundo nivel corresponde a la capa de comunicacion donde se encuentra
un componente encargado de establecer la comunicacién con la aplicacion
web y los sistemas de D.U.S.A. (Services)

e En un tercer nivel la capa de procesamiento donde se encuentra el
LogicServer que envuelve toda la ldgica de negocio y procesamiento de
informacién necesaria para cumplir con los requerimientos funcionales del
sistema.

e Un cuarto nivel que se corresponde con la capa de Persistencia, donde se
encuentran las componentes para el Acceso a Base de Datos propia del
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Sistema de “Pedidos Online - DUSA"” (AccessDB)

El siguiente diagrama ilustra las capas descritas:

cmp Vista Modelo Arquitectura /

Capa Presentacion l

8]

«subsystemx»
WEB-APP
WebServices /C}\ WebServices
Ay

Capa Comunicacion |

8]

xcomponents
Services

Capa Procesamiento [

T
]
1
1
I
1

N

W

8]

«subsystems
Logic Server

|Persistence /C}

Capa Persistencia I

N

W

&

xcomponents
AccessDB

- Diagrama Capas Ldgicas -

Los Subsistemas y componentes que aparecen en el diagrama de capas ldgicas
seran detallados en la siguiente seccién.

4.1. Descomposicion en Subsistemas

En esta secciéon se presenta la descomposicion del Sistema en Subsistemas, las
interfaces y dependencias que existen entre los mismos, y la ubicacidén de cada
subsistema en las capas de la Arquitectura mencionadas en la seccidn anterior se
describiran en detalle en la seccién 5 (Diagrama de Componentes)
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4.1.1. Subsistema: WEB-APP

Este subsistema corresponde a la aplicacion web que sera utilizada por los usuarios
finales del Sistema.

Realidad de Ambiente Ejecucion:

Los ambientes de ejecucion del sistema final presentan ciertas caracteristicas que
no se pueden dejar pasar por alto, las terminales de las farmacias por lo general
cumplen con las siguientes caracteristicas:

e Conexidn lenta a internet.

e \Versiones antiguas de navegadores (Internet Explorer en su
mayoria, Firefox, y se estima una minoria en Chrome)

e \Versiones antiguas de Sistemas Operativos (se estima en su
mayoria Windows XP)

e El wusuario cuenta con poco conocimiento informatico

Entonces, considerando esta realidad, |la aplicacién web no solo debe ser facil de
usar, sino que debe contar con una buena performance, estimando que sera el caso
de uso Buscar Producto el que mas usabilidad tendra.
Bajo estas consideraciones es que se torna necesario contar con un disefio propio
para este subsistema, que garantice poco procesamiento del lado del cliente
(navegadores) donde la tasa de conexién no influya fuertemente en la performance
del trafico de datos, en particular al buscar productos.

Diseiio Propio:

Teniendo en cuenta la realidad de los futuros ambientes de ejecucion se decidié
utilizar el patron MVC (Model View Controller) para disenar la aplicacion web e
integrarla con la ldgica de negocio.

Este patron se ajusta con las necesidades relevadas, se plantea desarrollar el
subsistema en 3 componentes:
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request

HTTR CLI, etc.
I"ESPOHSE
Controller HTML, RSS, XML,
JSOMN, etc.
demand data

View

Templates, layout

Model
Dacabase, VW5, etc,

- Diagrama Arquitectura de patrén MVC -
La Vista (View)

Sera el componente donde se implementaran las paginas, las pantallas que
el usuario vera en el sitio, aquellas que desplegaran la informacién.

El Controlador (Controller)

Corresponde a la légica intermedia entre la Vista y el Modelo, es el
componente que tomando la entrada de la Vista mapea las solicitudes a métodos
de la légica y los invoca, notifica al modelo sobre cambios y espera la respuesta del
mismo para retornar una respuesta a la Vista.

El Modelo (Model)

Corresponde a la légica de negocio de la aplicacion, pero mucho mas que
eso podriamos considerar la base de datos, la capa de comunicacion. El modelo
responde a las solicitudes de datos del Controller, las procesa, realiza los cambios
debidos y responde al Controller para que la Vista pueda ser actualizada.

Virtudes del MVC:

° Resuelve el problema de modularizar funcionalmente la interfaz de
usuario, permitiendo modificar facilmente cada parte.

° Permite modificar la interfaz de usuario mas a menudo que la légica
de negocio, actualizar la interfaz consiste en modificar la vista y
mapear en el controlador las nuevas invocaciones de métodos.

° Permite mostrar la misma informacién de varias maneras diferente,
de esta forma se pueden definir vistas para cada tipo de cliente
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(aquellos que tengan mejores recursos de hardware/software en sus
terminales, y aquellos que siguen apegados a los sistemas
tradicionales)

La interfaz de usuario generalmente consisten en presentar y
actualizar informacion, para la presentacién se envia informacion al
modelo por medio de controlador y se presenta en la vista, para la
actualizacién se delega la responsabilidad al modelo, el controlador
notificard a la vista qué mostrar cuando ya esté actualizado, de esta
forma la vista sbélo se encargara de la presentacién.

Dado que la interfaz de usuario es mas dependiente del dispositivo
sobre el cual se corre, con MVC es facil extender la vista a distintos
tipos de dispositivos (como moviles) el Controlador sigue siendo el
mismo para los distintos dispositivos.

La principal virtud es la independencia de la vista con el modelo, nos aporta
flexibilidad y brinda un abanico de posibilidades de interfaz de usuario acordes a los
distintos dispositivos (pc, celular, tablet) que puedan correr en el futuro la
aplicacion, no solamente mediante navegadores web.

En el Diagrama a continuacion se describe un ejemplo de invocacion de un método
del Usuario sobre un disefio MVC.

O O O

Usuario View Controller Meodel

Solicitarinformacion()

P 1

ManejarEvento()

posdsssssssa

'
Querylnformsacidn()
[Set Resultado de Queryl()
ValidarAjustarResultadol)
ActuslizarVista()

NotificarUsuariof)

EEEEEEE,

- Diagrama Secuencia Ejemplo MVC -
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4.1.2. Subsistema LogicServer

Corresponde al subsistema de légica de negocio, engloba los componentes
necesarios para resolver los casos de uso identificados en el Modelo de Casos de
Uso.

Requisitos No funcionales deseables:

Dentro de los requerimientos del sistema se identificaron mediante las reuniones
con el Cliente varios del estilo no-funcional que condicionan las decisiones de
disefio de la aplicacion, entre ellos podemos mencionar:

Bajo costo de mantenimiento.

Reusabilidad de cédigo.

Facil integracion con otros sistemas.

Una Arquitectura extensible, que sirva como base para
desarrollar nuevos modulos.

Considerando estos requerimientos es que se optd que este subsistema sea
orientado a proveer y consumir servicios.

Disefo Propio:

El siguiente diagrama ilustra el disefio que se utilizd para ubicar las principales
componentes del LogicServer

o Servicios
—— (Web Services) ‘
|
N — I —
Controladores Admin Product User Pedido
Controller Controller Controlller Controller
Modelo
de
Domino
. . Search
Interoperatividad . SOLR AccessDB
Engine

—

- Diagrama Disefio LogicServer -

El Servidor de la ldgica de negocio se compone de un moddulo de Servicios,
mediante el cual publica web services (REST) con los métodos asociados a los
Controladores que resuelven los casos de uso.

Los controladores dependeran del modelo de dominio para la implementacién de las
funcionalidades.
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Los moddulos de interoperabilidad corresponden a los utilizados para la Busqueda de
Productos (SearchEngine & SOLR) y para el acceso a la base de datos del
LogicServer (AccessDB)

Los moddulos para la Busqueda de producto son los que engloban la légica que
resuelve la indexacion de informaciéon a buscar en la aplicaciéon web.

Ventajas de este diseiio:

e Bajo costo de mantenimiento, en el sentido que agregar o quitar una
funcionalidad nueva implica modificar el moédulo donde esa funcionalidad
estara (o se quitara) y dar de alta (o de baja) el web service que expone esa
funcionalidad.

e Reusabilidad de cddigo, si en un futuro quisiera cambiar la forma de acceder
a la base de datos, o hubiera una migracion de la base de datos alcanza con
modificar el modulo AccessDB, para el resto de los componentes el cambio
debiera ser transparente pues la comunicacion a la base es Unicamente por
medio de AccessDB

e Reusabilidad de cddigo, si en un futuro quisiera cambiar el Buscador de
Productos, optimizarlo, o modificar las indexaciones, el cambio es a nivel de
los componentes SearchEngine & SOLR, para el resto de los componentes el
cambio debiera ser transparente.

e La integracidn con otros sistemas se podria dar por medio del médulo de
Servicios, donde se consumirian los servicios de Sistemas Externos y por
donde los mismos pueden consumir servicios con LogicServer, nada impide
que la forma de comunicacion pudiera ser por medio de base de datos,
alcanza con modificar el moédulo de Servicios, adaptarlo a los estandares de
comunicacién que desee el cliente (web services, base de datos, etc.)

e Este disefio muestra flexibilidad al querer extender la Arquitectura, si
interesare agregar nuevos modulos, nuevas funcionalidades, podrian
colocarse a nivel de los Controladores e ir publicando en las capas siguientes
los métodos que se quieran utilizar, ya sea para el Controller de la WEB-APP
como para moédulo Servicios si lo fuera a consumir un Sistema Externo
(como de Facturacion por ejemplo)

En la seccién 5 se detallard mas a nivel de componentes este subsistema.

4.1.3. Subsistema SOLR

No se adentrard en detalles sobre este subsistema para esta iteracién, en la
proxima entrega se profundizard sobre el disefio. Consiste en un subsistema que
estd enfocado a indexar informacion y realizar busquedas performantes sobre la
informacién a la que accede. Presenta caracteristicas muy buenas dada la realidad
de los ambientes de ejecucion finales para el sistema, pero seran detalladas con
detenimiento en una préxima entrega de este documento.

4.2. Diseiio de Clases

Exponer en este documento un diagrama de clases de disefio (DCD) no aportaria
mas de lo que se puede ver en el documento Modelo de Disefio, para ver en detalle
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las clases del sistema, las dependencias entre ellas se sugiere revisar el documento
de Modelo de Disefio.

4.3. Diseno de Casos de Uso

Segun el plan de desarrollo se realizaron los disefio de los casos de uso que deben
comenzar a implementarse en la primer semana de Fase de Elaboraciéon. El disefio

de estos casos de uso y los siguientes se remitiran al documento de Modelo de
Disefio.

5. Vista del Modelo de Implementacion

En esta seccidon se describe la descomposicién del sistema en componentes de
software y las interfaces que permiten la comunicacion entre las mismas.
A continuacién se presenta el Diagrama de Componentes, en las subsecciones

siguientes se describen brevemente cada moddulo, subsistema que aparece en el
Diagrama.
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Diagrama de componentes

cmp Components

Capa Presentacion [

«subsystemx»
WEB-APP CONTROLLER

8] 8]

«xcomponent (WEB-INF)» T = «xcomponents
Vista WebController

VIEW

WebServices ()

MODEL N Sarvices

Capa Comunicacion

8]

xcomponent {web-services)s
Services

Capa Procesamiento

Rl 1]

«subsystemx»
Logic Server
a |IAdminController
xcomponents O} xcomponents a
AdminController FactoryController et «components
SearchEngine

IProductController /
KhesCantoiler IPedidoControIIef\ SOLRintm{nos

8]

«xcomponents xcomponents xcomponents «subsystemx»
ProductController| UserController PedidoController SOLR Server

/C>\ |Persistence

Capa Persistencia [

8]

xcomponents
AccessDB

- Diagrama Componentes Preliminar -
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5.1. SubSistemas

Se describen brevemente los subsistemas reflejados en el diagrama de
componentes.

5.1.1. LogicServer

Es el subsistema que comprende los moddulos que implementan las principales
funcionalidades que debe cumplir el producto final. Contara con un disefio légico
propio orientado a patrones de disefio (como ser Observer, State y otros) que
sirvan para distribuir los modulos y clases de una forma eficiente, con bajo
acoplamiento y alta cohesion para un agil mantenimiento.

5.1.2. WEB-APP

Es el subsistema fron-end que actuara de presentacién hacia el usuario final, tanto
Web como Administrador, proveera las interfaces graficas, captara la informacién
de entrada al Subsistema Servidor “Pedidos Online - DUSA” y reflejara los
resultados de las funcionalidades implementadas por los maddulos.

5.1.3. SearchEngine

Este componente refiere a un motor de blsqueda sobre los productos que aparecen
en la base de datos de D.U.S.A., dado que actualmente existen 14000 entradas en
la tabla Stock de productos, este mdédulo debera ser disenado e implementado de
forma tal que las busquedas realizadas por los clientes desde el sitio sean agiles e
intuitivas, para ello se utilizaran algoritmos de indexacion que seran abordados en
la préxima fase. Por el momento no se ahondara en mayores especificaciones.

5.2. Componentes

Se describen brevemente los mddulos reflejados en los subsistemas que se estan
en el diagrama de componentes, se definen mddulos por concepto funcionales,
donde cada mddulo implementa las funcionalidades que refieran al concepto que
representan.

5.2.1. User Controller

Médulo que encapsula las funcionalidades ofrecidas a un Usuario a través del sitio
web En esta primera instancia estan consideradas las funcionalidades de: ver
detalle de cuenta, iniciar vy finalizar sesion, modificar contrasefia

5.2.2. Pedidos Controller

Este mddulo concentra la l6gica necesaria para implementar las funcionalidades que
refieren a los pedidos, iniciar un pedido, cancelarlo, modificar informacion de un
pedido.

5.2.3. Product Controller

Este modulo encapsula funcionalidades basicas sobre los productos respecto de los
pedidos como agregar, quitar productos a un pedido, consultar detalle de un
producto, buscar un producto en el sitio (sea para consultar detalle como para
agregarlo a un pedido activo). Si en una préxima instancia el cliente tuviera interés
de agregar funcionalidades que atafien a este concepto deberian desarrollarse en
este mddulo.

Descripcion de la Arquitectura Pagina 20 de 25



5.2.4. Admin Controller

Este mddulo engloba las funcionalidades que seran provistas para el administrador
de la aplicacién, en un principio contempla habilitar/deshabilitar de Usuario-Web,
configuracién de notificaciones a usuarios. La razén principal de encapsular estas
funciones en un modulo propio para el administrador residen en brindar una agil
integraciéon de nuevas funcionalidades que apliquen a este actor, como ser: obtener
estadisticas sobre pedidos, sobre productos y otras que pudieran incorporarse en el
futuro.

5.2.5. AccessDB

Este mddulo implementa la ldgica necesaria para acceder a la Base de Datos (las
tablas propias del Sistema “Pedidos Online - DUSA"” y las tablas propias de la Base
Datos actual de D.U.S.A.) implementa los métodos de lectura y escritura de la base
y transforma la informacion obtenida desde la Base en el tipo de objeto que espera
procesar el moddulo que invoca las primitivas de acceso a la Base.

5.2.6. Services

Es el modulo encargado de brindar acceso entre el Sistema-PODUSA vy los Sistemas
Externos (que podrian ser propios de D.U.S.A. o0 no, como por ejemplo: Sistemas
de Facturacion de Farmacias)

Para que el Sistema-PODUSA pueda acceder a otros Sistemas Externos este modulo
requiere la interfaz “InterOperacion SistDUSA” para consumir los servicios de los
Sistemas Externos.

Este modulo bien podria considerarse como una API, dependiendo de las
funcionalidades que se le quieran delegar, como encriptar datos, transformar la
informacién recibida a otros formatos, realizar backups a la Base de Datos, puede
llegar a ser tan complejo como se quiera, tener un disefio ldgico propio
dependiendo de las restricciones que se apliquen. Remitiéndose a la realidad
planteada para este proyecto se podria considerar implementarlo como una API
simplemente, sin necesidad de agregar mayor complejidad.

5.2.7. FactoryController

Es el mddulo encargado de instanciar los controladores que el moédulo de Services
necesite para publicar los métodos asociados a ese controlador. Este maddulo
instancia los controladores por medio de Interfaces “IcontrollerName” para
reutilizar codigo al acceder a los controladores, sin importarle a Services qué clase,
qué modulo implementa la interfaz por la que accede a los métodos a ser
publicados.

5.3. Interfases

Se describen brevemente las interfaces entre los componentes y subsistemas.

5.3.1. WebServices

Es la interfaz donde se exponen los web services que consumira la Aplicacion Web
para comunicarse con el Servidor de “Pedidos Online - DUSA".

Esta interfaz también podria utilizarse para que los Sistemas Externos puedan
interactuar con el Sistema de “Pedidos Online - DUSA".

La imposicion de una capa de comunicacién permite que las modificaciones que se
tengan que hacer para las interacciones con los SistemasExternos, se realicen a
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nivel del moédulo Servicios, siendo transparente para el resto del Sistema-PODUSA
la forma en que la conexidn con otros Sistemas se establece (sea por web-services,
acceso a base de datos u otros mecanismos de conexién)

5.3.2. SOLRInterface

Es la interfaz que comunica el servidor SOLR con el componente SearchEngine,
para obtener el resultado de las query enviadas hacia el catalogo de productos,
para el caso de uso Buscar Producto.

5.3.3. IPersistence

Es la interfaz provista por el mdédulo de Acceso a Base de Datos para interactuar
con el DBMS de D.U.S.A..

6. Vista del Modelo de Distribucion

En esta seccion se presenta distribucidn fisica de los subsistemas presentados en
las secciones anteriores, se describen las conexiones entre los distintos nodos
involucrados.

6.1. Diagramas de Distribucién
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6.2. Nodos

En esta seccidon se da mas detalle de los nodos relevantes a la Arquitectura del
sistema.

6.2.1. Servidor Felicia

Corresponde al Web Server donde estara deployada la WEB-APP aplicacién web, es
un servidor Apache Tomcat v6.

6.2.2. Servidor 10

Corresponde al servidor produccion donde estan instalados los sistemas de
D.U.S.A., donde se instalara el Sistema “Pedidos-Online - DUSA".
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6.2.3. Servidor 11

Corresponde al Servidor que aloja las Bases de Datos de D.U.S.A..

6.2.4. Sistemas Externos (Sistema Farmacias & Sistemas de D.U.S.A.)

Estos nodos corresponden a los sistemas externos al Sistema-PODUSA que podrian
realizar intercambio de informacién por medio de servicios a través del componente
Servicios.

6.3. Conexiones

En esta seccién se describen las conexiones entre los nodos, protocolos de
mensajeria, de aplicacion.

6.3.1. WebServer Felicia - Servidor 10

La conexién de estos nodos para la solucién del Sistema-PODUSA serd mediante
web services utilizando el estandar REST mediante HTTPS.

6.3.2. Servidor 10 - Servidor 11 (Base Datos)

La conexion entre estos nodos para la solucion del Sistema-PODUSA serd mediante
la API JDBC.

6.3.3. Servidor 10 - Nodos Externos (Sistemas Externos)

La conexién entre el Servidor de “Pedidos Online - DUSA"” y aquellos Sistemas
Externos que pudieran ser integrados en un futuro se realizard mediante el
componente Servicios, donde se fijaran estandares de comunicacién, como ser
protocolo de transporte, de mensajeria. Bien podria implementarse mediante
accesos a Base de Datos, o por medio de web-services, segun lo prefiera el Cliente.

La principal idea es que al centralizar estas conexiones en un maddulo especifico es
que para el resto del Sistema-PODUSA la forma de conexidn sea transparente y no
impligue cambio en la légica de negocio de los restantes modulos.

6.3.4. Diagrama de Red

Para fijar mas las ideas aqui expresadas se agrega un Diagrama de Red que se
actualizara en cada entrega de este documento.
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