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1. Introduccion

En este documento se presenta el Modelo de Disefio del sistema, que servira como
apoyo a la descripcién de la Arquitectura del sistema.

1.1. Propésito

Este documento tiene como finalidad presentar el disefio del Sistema, los
subsistemas, clases, interfaces que lo componen y la forma de interaccién entre los
mismos. Presenta la estructura del Sistema en base al Modelo de Dominio,
extendiéndolo para contemplar los casos de uso identificados en el Modelo de Casos
de Uso.

1.2. Alcance

En este documento se construye parte del disefio del sistema, por lo que el
documento de Descripcion de Arquitectura se vera afectado ante alguna
modificacion de este documento. Se pretende lograr a lo largo de la Fase de
Elaboracidon una refinacion tal del disefio que permita a los implementadores
desarrollar los casos de uso con consistencia y siguiendo las buenas practicas de
programacion.

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

Se recomienda recurrir al Glosario del Proyecto, de toda forma la siguiente tabla
describe los términos propios de este documento.

Concepto Descripcion

aplicacion WEB |Referencia al front end del Sistema

LogicServer Referencia al Servidor de Logia de Negocio

1.4. Referencias

En la siguiente tabla se listan nombre y descripcién de los documentos que son
referenciados en este documento

Nombre ‘ Descripcion

DSARQGO03v2.1 Descripcion de Arquitectura
RQMODGO03v3.1 Modelo de Casos de Uso
RQOOMDOGO03v2.2 Modelo de Dominio
DPPDEGO3v1.5 Plan de Desarrollo

Modelo de Disefio Pagina 3 de 13



2. Diseino de Casos de Uso

En esta seccidn se presenta el disefio de los casos de uso que segun el plan de
desarrollo estaran implementandose en la primer semana de la Iteracién 1 de la
Fase de Elaboracion, en la medida que el ciclo del proyecto avance se ira
complementando el disefio por tanda de casos de uso hasta finalizar la Fase de
Elaboracioén.

En las secciones siguientes se presenta disefio para los siguientes casos de uso:

ID Nombre CU

01 [Iniciar sesidn

02 [Finalizar sesidn

14 |Buscar producto

07 [Iniciar pedido

11 |[Agregar producto a pedido

2.1. Diseio del Caso de Uso - Iniciar Sesion

2.1.1. Diagrama de paquetes

composite structure IniciarSesion /

LogicServer
aplicacion WEB | AccessDB l
Servicios
———————— == f---— fr——--==
Usuario-Web UserController
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2.1.2. Diagrama de Interaccion

Iniciar Sesidn con r‘.’lemoria)
Sistema
Usuario
Sires == 0K =l
_____ -| Sisterna recuerda
res = iniciarSesign(nombreUsuario: String, contraseda: String): dataLngirb ..... nombreUsuaric
opt [res I= Mot-Habilitado |
opt [res == Datosincorrectos |
loop J [res == Datoslncorrectos and intentos == 9]
Sires == DK el [
L . . . - L, ) .| Sistemna recuerds
res :=iniciarSesion(nombreUsuario: String, contraseria: String): dataLnglrb i - - nombreUsuaric
opt [res == 0K and esUsuarioWeb]
notificaciones ;= mostrarMotificaciones():set(dataM otificacidn) >
==datatype== <<gnumerationz:
datatlotificacian datalogin
mensaje: String Ok

Datosincomectos
Mot-Habilitado

2.1.3. Diseino de Flujo de eventos

No aplica a esta entrega.

2.1.4. Requerimientos especiales o de implementacion
No hay.
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2.2, Diseiio del Caso de Uso - Finalizar Sesion

2.2.1. Diagrama de paquetes

composite structure Finalizar Sesion /

Logic Server

aplicacion WEB I AccessDB

Servicios

———————— = foooo -3

Usuario-Web UserController

2.2.2. Diagrama de Interaccion

Finalizar Sesion )

Sistema

Usuario

finalizarSesion(nombreUsuario: String)

2.2.3. Diseiio de Flujo de eventos

No aplica a esta entrega.

2.2.4. Requerimientos especiales o de implementacion

No hay.
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2.3.

2.3.1.

Diagrama de paquetes

Diseio del Caso de Uso - Buscar Producto

composite structure Buscar Producto /

SearchEngine

SOLR Server I

aplicacion WEB LogicServer
_____ ED’ —————:—:- ProductController """'> "‘_'}:’
Usuario-Web
2.3.2. Diagrama de Interaccion
Buscar producto J
Sistema
Usuario
El sistema devuelve B
loop J un subconjunto de los
~=| resultados de la
__,-"‘"P busqueda y el total de
productos = previsualizarBusquedaProductos(patron: String, atributo: -_____,-"_d' resultados disponibles
DataCampoBusqueda)set{DataResultadoBusqueda) g
T
o, El sistema recuserda
| los valores ingresades
opt ) [ Si Usuario-Web desea ver mas | para Buscar
verTotalProductos() : setiDataResultadoBusqueda) .’

ACA NOS QUEDA RESCLVER EL TEMA DE AGREGAR/QUITAR
PRODUCTOS. TEMEMOS UN PROBLEMA CON QUE EL PEDIDO
DEBE ESTAR ASOCIADD AL USUARIC PARA PODER
AGREGAR/QUITAR PRODUCTOS PERD NO PARA BUSCAR.

==datatype==
DataResultadoBusgueda

==gnumeration==
DataCampoBusaueda

total: double

resultados: set(datalnfoProducta)

Mombre
Descripcidn
CodigoBarra
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2.3.3.

Diseio de Flujo de eventos

No aplica a esta entrega.

2.3.4.

Requerimientos especiales o de implementacién

El cliente insistié en la performance que debe tener la blusqueda de un producto,
ser agil, dindmica. Condiciona una de las formas de implementacion a evitar son las
conexiones a base de datos innecesarias, u optimizarlas.

2.4.

2.4.1.

Diseio del Caso de Uso - Iniciar Pedido

Diagrama de paquetes

composite structure lniciarPedido/

Usuario-Web

——————— = - - -

aplicacion WEB LogicServer

AccessDB l

PedidoController

2.4.2.

Diagrama de Interaccion

Iniciar Pedido con r‘.’lemoria)
‘Sistema
Usuario
El sistema recuerdsl
-=| idFarmacis
res = solicitarMuevoPedido(idFarmacia: String):bool i
g
opt [res =true]
iniciarMuevoPedido()
P
2.4.3. Diseino de Flujo de eventos
No aplica a esta entrega.
2.4.4. Requerimientos especiales o de implementacion
No hay.
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2.5. Diseio del Caso de Uso - Agregar Producto a Pedido

2.5.1,

Diagrama de paquetes

composite structure AgregarProduc(oPedido/

aplicacion WEB |

AccessDB l

LogicServer | 2

Usuario-Web

PedidoController

Servicios l

DUSA - DataBase |

Sistema DUSA
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2.5.2. Diagrama de Interaccion

Agregar Producto a Pedido con Memoria )

Usuario-Web

Sistema

ref

Buscar Producto

loop

[ Migntras Usuario-Web desee agregar productos de la blsqueda realizada |

opt [ Si Usuario-Web no canceld |

bonificaciones := seleccionarProducto(idProducto: int) : set[dataBoniﬂcaciéi

!

loop [not OK and Usuario-Web no canceld ]

OK = seleccionarCantidad (cantidad: int): boolean

El sisterna recuerda
idProducto

=
S

El sistema recuerda
| cantidad

bonificacidn: String
idProducto int

2.5.3. Diseiio de Flujo de eventos

No aplica a esta entrega.

2.5.4. Requerimientos especiales o de implementacion

No hay.

5 >

opt [Si Usuario-Web no canceld ]
hayStock = consultarStockl): boolean
; >

opt [ Si Usuaric-Web no canceld |
confirmar() | -
: P
==datatype==
Bonificacis
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3. Disefno de Objetos

En esta entrega no se adjuntara el avance de DCD obtenido, se complementara en
la préxima entrega de este documento.

4. Diseio de Subsistemas

En esta seccion es de interés presentar a los subsistemas definidos para la solucion
de todo el sistema.

4.1. Subsistemas Especificos
4.1.1. LogicServer

A los efectos de esta entrega, respecto a este subsistema se sugiere ver la
descripcion del mismo en el documento de Descripcion de Arquitectura, donde se
expresan las razones de su existencia, disefio y principales funcionalidades.

4.1.2. WEB-APP

Al igual que el caso anterior este subsistema también fue presentado en el
documento Descripcidon de Arquitectura, se sugiere en cuanto a disefio y
funcionalidades remitirse al documento referenciado.

A modo de complementar los diagramas que se ilustran en el documento de
Descripcion de Arquitectura para estos sub-sistemas, se presenta un diagrama de
componentes internas para los componentes: WebController (del WEB-APP) vy
Services (del LogicServer)
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composite structure Internal Structures /

COMPONENT: SERVICES

& WEB-CONTROLLER

xcomponents
WebController

g]

BrowserController LogicController

—0

WebServices

} WebServices

xcomponent (web-services)s
Services

ServicesPublisher

8]

ServicesConsumer A6

-

WebServices - Externos

ServicesController

En la siguiente tabla se describen las principales caracteristicas de las componentes
internas ilustradas en el diagrama anterior.

Subsistem | Component Descripcion
a
WEB-APP Web-Controller | Browser Es el que envia los mensajes hacia el
Controller [ navegador.
Logic Es el que invoca los web services
Controller [ publicados por ServicesPublisher, se
comunica hacia el LogicServer
Logic Services Services Es el que publica los web services
Server Publisher asociados los métodos de los
controladores del LogicServer
Services Es el que realiza las anotaciones REST
Controller | sobre los métodos de la Logica que
seran publicados.
Services Es la componente que consumira los
Consumer [ servicios de Sistemas externos (en

Modelo de Disefio

Pagina 12 de 13




caso que hayan sistemas externos que
interactien con el Sistema “Pedidos
Online - DUSA")

5. Revision de la Interfaz de Usuario

Se complementara en la préxima entrega del documento.

5.1. Formatos individuales de interfaz de pantalla

No Aplica a esta entrega.

5.2, Controles y elementos de diseio de interfaz de pantalla
No Aplica a esta entrega.

5.3. Forma de navegacion de interfaz de pantalla

No Aplica a esta entrega.

5.4. Formatos de impresion

No Aplica.

6. Diseiio de Datos

No aplica para esta entrega dado que no se realizé un Modelo de Datos.
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