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Introduccion

Se describiran los aspectos mas sobresalientes de la arquitectura propuesta

para el producto. Se incluirdn detalles de las razones para la eleccién de la
misma.

Propdésito

Se busca informar sobre los aspectos mas destacados del proceso de
eleccion de la arquitectura permitiendo tener una visién global de la
misma asi como un detalles de los aspectos mas destacados.

Este documento estd orientado a quienes pretendan comprender las
motivaciones que condujeron a la arquitectura del sistema.

Alcance

En este documento se detallan aspectos referentes a la arquitectura y
se describen los casos de uso principales que influyen en el disefo de la
arquitectura propuesta.

Definiciones, siglas y abreviaturas.
Ver Glosario
Referencias

e Glosario.
e Especificacidon de requerimientos.
e Acta de requerimientos.

Vision general

La arquitectura que se adopta es la de plugins para permitir la extensién
de las funcionalidades en forma sencilla en un disefio de aplicacion web.
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Vista del Modelo de Casos de Uso

Diagrama de Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

Convertir&rchivo

Usuario

Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

Convertir Archivo a BPMN 2.0

El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona el archivo a

convertir mediante una ventana de eleccion de archivo. Luego elije de

una lista desplegable el tipo de archivo de entrada correspondiente de

entre los tipos disponibles y con una ventana de seleccién de archivo

elige la ruta y nombre del archivo XML de salida. Finalmente, presiona
el botdn de convertir y el sistema traduce el archivo de entrada a

BPMN 2.0 y crea en la ruta de destino, el archivo XML de salida.
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Trazabilidad desde el Modelo de Casos de Uso al Modelo de Diseiho

Convertir Archivo a BPMN 2.0
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Vista del Modelo de Diseio
Descomposicion en Subsistemas
El sistema no presenta subsistemas

Diseno de Clases

BPMNWriter

rearObjeto

==component=: E
Estructura
Intermedia

La funcién convert convierte la representacién en memoria compuesta
de elementos del metamodelo en un string XML seguln el standard BPMN

2.0

Plugin

Es una generalizacién que incluye todas las clases que aportan la
capacidad de poder entender un standard de modelado BPM. Le brinda
al sistema la habilidad de extenderse para poder importar otros

standares.

Metamodelo

Generalizacién de todos los elementos soportados de BPMN 2.0. Permite
modelar una estructura intermedia en el proceso de conversion.

Diseiio de Casos de Uso
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Diseio del caso de uso Convertir archivo

Todas las clases del disefio intervienen en el caso de uso. Este es el
Unico caso de uso del sistema.

Trazabilidad desde el Modelo de Disefio al Modelo de Implementacion

En esta etapa no se pueden relacionar directamente todos los elementos del
disefio con sus contrapartes en la implementacién

Vista del Modelo de Implementacion

Componentes
Parser especifico

Este mddulo es responsable del parseo del archivo de entrada para
convertir los elementos que se encuentren en el archivo al formato
intermedio aceptado por el mddulo de conversién a BPMN 2.0

Estructura intermedia

Este mddulo provee una API para la creacién y manejo de una
estructura intermedia de representacion de los distintos elementos
contenidos en los modelos de procesos y que son soportados por el
conversor.

Conversor a BPMN 2.0

Es el mdédulo que se encarga de tomar la estructura intermedia y
representarla segun el standard en el archivo XML de salida

Interfaces

Interfaz web de usuario

El sistema cuenta con una sencilla interfaz web que le permite al usuario
conectarse a través de un navegador web al servidor de aplicaciones
donde se le presenta una pantalla que permite que ingrese la ruta del
archivo de entrada, elija el formato en el que éste se encuentra e
indigue la ruta del archivo de salida. Una vez cumplido con estos
requisitos, esta en condiciones de hacer la conversién a BPMN 2.0
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