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Introduccion

El objetivo principal de éste documento es brindar una visiéon general del sistema, detallando
las caracteristicas del mismo.

El sistema construido denominado BizAtiviti permite transformar un archivo con el formato
xpdl a un archivo con formato bpmn20.xml. Dichos archivos representan un diagrama de
proceso,el primero de ellos, es un archivo exportado de un proceso creado con la herramienta

Bizagi, y el segundo es un archivo que representa un proceso el cual sera importado por la

herramienta Activiti.

Para llevar a cabo su desarrollo decidimos utilizar el lenguaje Java, siguiendo las convenciones
establecidas en el documento Estandar de Implementacion.

Arquitectura del Sistema

La arquitectura adoptada en el desarrollo del sistema fue una arquitectura de plugins,
permitiendo de forma facil la extension de las funcionalidades del mismo. Coémo utilizamos una
interfaz de usuario web, se adopt6 para la misma la arquitectura API-REST
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Division del Sistema

El sistema esta dividido en dos proyectos:

e BizativitiProyect
e Bizativitiweb

Los cuales se detallan a continuacion.

BizativitiProyect

En este proyecto es donde se transforma el archivo de entrada en formato xpdl| al archivo de
salida en formato bpmn20.xml. Esta compuesto por tres moddulos:

BizativitiCommons

e BizativitiXPDLParser

e BizativitiBusiness

e BizativitiCommons

Este mddulo estd compuesto por clases carentes de logica que representan cada uno
de los elementos utilizados a la hora de diagramar el proceso. Cada clase tiene los
atributos que, segln el analisis realizado, son necesarios para poder realizar la
conversion de un estandar a otro.
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BizativitiXPDLParser

Este mddulo es el plugin que se implementa para poder desglosar en distintos
elementos el archivo de entrada xpdl, para ello implementa la interfaz IPlugin. Para
lograrlo se deserializa el xpdl utilizando la libreria JAXB, que permite asignar las
representaciones del xpdl a clases correspondientes del mddulo BizativitiCommons.De
esta forma se genera una estructura con los elementos del diagrama que se deben

parsear.

BizativitiBusiness

Este mddulo es el encargado de serializar (utilizando también la libreria JAXB) la lista
de elementos que se obtiene en el moddulo anterior a un archivo con formato
bpmn20.xml. Cabe destacar que este moddulo es capaz de invocar al plugin que
corresponde para poder realizar su cometido. Cada elemento tiene su propio traductor
de common a elementos de tipo TBaseElement utilizados después por la libreria para
crear el xml final.

BizativitiWeb

Este proyecto incluye la interfaz de usuario que se utiliza para indicar los parametros de
entrada y salida (rutas de los archivos), tipo de plugin a utilizar y la lista de elementos que se
desean o no convertir a BizativitiProyect.

Para ello se expone una API-REST sobre http para ofrecer translaciones de los diferentes
formatos soportados a BPMN 2.0

La aplicacién web permite, ademas de descargar el archivo bpmn20.xml resultante, descargar
el log con el registro de la ejecucion, contemplando elementos convertidos, elementos no
convertidos y reglas de conversion.

Ademas también permite modelar los componentes que el usuario quiera mediante la seleccion
de los mismos.

Referencias
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