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1. Planificación del sprint

a. Planificación de las actividades
Ver documento adjunto Diagrama de Gantt – Fase 2 / Sprint 3.

b. Responsables de las actividades
Ver documento adjunto Diagrama de Gantt – Fase 2 / Sprint 3.

2. Hitos y Entregables

Entregable Fecha de entrega
Informe de situación de proyecto 17/10/2013
Documento de riesgos Semanal (martes)
Conclusiones del sprint 2 17/10/2013
Plan Fase 2 / Iteración 3 17/10/2013
Plan de desarrollo Sprint 3 17/10/2013
Sprint 3 backlog 17/10/2013
Informe de calidad Semanal (martes)
Evaluación de la verificación del Sprint 2 17/10/2013
Modelo caso de pruebas del Sprint 2 17/10/2013
Reporte de pruebas del Sprint 2 17/10/2013
Plan de verificación del Sprint 3 Semanal (martes)

3. Resultados esperados

Los resultados esperados para este Sprint son poder crear un Demo del producto, el cual
tenga algunas de las funcionalidades del producto total, mejorando la Demo anterior.
Se eligieron dichas funcionalidades, considerando que el cliente quiere un “corte 
vertical” del producto, lo cual implica entregar un avance de cada módulo requerido.
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