Asignatura: Proyecto de Ingenieria de Software Plantilla de Evaluacién de Verificacion de la iteracion

VALUACION DE VERIFICACION DE LA ITERACION

Fecha: 17/10/2013
Correspondiente a: Sprint 2
Responsable de Verificacion: Nicolas Ramponi

Revision SQA : Ezequiel Jardim

Universidad delaRepuUblica— Facultad de Ingenieria—-Instituto deComputacidn
Pagina 1 de 4



Asignatura: Proyecto de Ingenieria de Software Plantilla de Evaluacién de Verificacion de la iteracion

INDICE

1 RESULTADOS DE VERIFICACION DE LA ITERACION. ....cicuiieueeiieiineereeesnsessessnsessessnnesssssnnsssssssnsssssssnsssessnnas 1
1.1 Planificado VS. r€aliZadO: ......eeueeeeeeiiiiiiiiiiiitieieieieeeeseseeeeeeeeeeeeet ettt et e ettt teteeaese e reereeteteetteetteteteeaeae s rrrrrees 1
1.2 Cantidad de errores ENCONTIAUOS: .uiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiieeeet et eeeeeeeietereeeeeteeeieteeeeaeeesseeserereeeeeterereeteetereieeaeaesisneeeess 1
1.2.0 DOCUM ENTOS: ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt et e ettt et ettt ettt e et e et eeieieeeeeeteteeeteetet e ettt bt e e et e et e eees 1
1.2.2 Pruebas UNItarias: ciiieeeeeseeeeeeeeiiieeiiiiesieeeieeiieiieeeeeeeeeeeeeeiseeee et eeeeteeistteeeeseeeeeeaassseeeeeeeeeaeeassserereeeeeeaneasssseseeeeeeeeeansnsreeeeess 1
1.2.3 Pruebas de INteEIaCioN: .uuueeeeeeiiieieeieeeeeeee et iee ettt ee e ettt eeie e eeeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeseseesseeeeeeeeeeeaainssseeeeeeeeeaeeanrrrreeeeeeeeaiiaieeeeeeess 1
A S VL= o e [ B Ry 4T o o V- FE T PP PP POPPPPPRt 1

2 EVALUACION DE VERIFICACION DE LA ITERACION.......cciieuiiiiueeiiiisseeseisneesesanseseassssssessansssssssnnesssssnnassssns 1

Universidad delaRepuUblica— Facultad de Ingenieria—-Instituto deComputacidn
Pagina 2 de 4



Asignatura: Proyecto de Ingenieria de Software Plantilla de Evaluacién de Verificacion de la iteracion

1

1.1

1.2

121

RESULTADOS DE VERIFICACION DE LA ITERACION

Planificado vs. Realizado:

La planificacion en el sprint 2 consistio en una divisién del Sprint en dos partes : realizacidn de casos de prueba
para el modelo en la primera semana, y ejecucion de pruebas en la segunda. Esto se decidid ya que en la
primera semana no se esperaba tener muchas historias nuevas que testear, ya que estas aparecerian en mayor
cantidad en la segunda semana.

Efectivamente, en la primera semana se logré completar 2 nuevas historias. En ese momento se decidié poner
mas presidn en el equipo y, luego de implementar un plan de Shock el ultimo fin de semana del sprint, recién
se pudieron completar historias y hacer las pruebas ese Sdbado y Domingo, lo cual se desvid de la tranquilidad
gue se esperaba tener de no tener que probar todas las historias a la misma vez.

Ademas de estos problemas, la realizacion del modelo de casos de prueba en el formato actual se mostréo muy
poco productiva. A parte del hecho que tomd mas horas de lo estimado, el proceso de llenarlo fue cansador y
repetitivo, y termino siendo muy poco efectivo y util para tener una referencia de las pruebas que se hicieron
(su objetivo principal). La realizacién del modelo también retrasé la realizacidn de las pruebas, ya que no se
podia probar una historia hasta que su modelo de prueba estuviera hecho, lo cual podia tomar grandes
cantidades de tiempo poco productivo.

No se pudieron realizar todas las pruebas que se habian planificado, incluso las pruebas de performance que
son importantes para el cliente, fueron descartadas completamente en pos de pruebas de datos y de interfaz.
Las pruebas funcionales funcionaron como fue esperado (usando testing exploratorio poco documentado), y
permitieron sacar mas errores que el resto de las pruebas, mostrando que este método es posiblemente el mas
efectivo para una metodologia agil.

Cantidad de errores encontrados:

Documentos:
Se determind en este proyecto que la verificacién de Documentos es responsabilidad del responsable de SQA,

que realiza su propio informe.

1.2.2

Pruebas Unitarias:
Al estar utilizando una metodologia agil (SCRUM), se evita documentar errores de este tipo ya que son

solucionados de inmediato por el implementador. Esta manera de proceder se corresponde con la filosofia del
desarrollo agil.

123

Pruebas de Integracion y Sistema:

Backend version 2.0: encontrado 10 errores
Web version 2.0:encontrados 24 errores

Plugin Version 2.0 : encontrados 3 errores
Movil Version 2.0 : encontrados 2 errores
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EVALUACION DE VERIFICACION DE LA ITERACION

En este segundo Sprint, la verificacion funciond mejor que en el Sprint anterior, aunque aun quedan muchos
aspectos que corregir.

El reporte de pruebas y realizacion del modelo fueron demasiado rigurosos para que las pruebas fueran
realizadas de forma agil, ya que se pasaba mucho mas tiempo documentando que probando en si. También
hubieron problemas dentro del equipo de verificacidn para empezar a realizar las pruebas, ya que se generdé
confusidn con el uso de las branches (autorizaciones, generacion de ambiente de testeo). El hecho de no contar
con muchas historias para probar a tiempo fue un factor que afecté en el hecho que las pruebas se hicieron de
manera rapida y desorganizada. La realizacion del demo (responsabilidad del responsable de verificacidn)
también tuvo conflicto ya que no se tuvieron las historias finalizadas a tiempo y se seguian haciendo
modificaciones en el ambiente de testing horas antes de la demostracidn al cliente.

Finalmente, y como comentario general, la cantidad de testing que se realizd no fue toda la deseada por
problemas de comunicacidn y organizacion.

A base de esto, se va a replantear la organizacion de la comunicacién entre implementadores y equipo de
verificacidn, y se va a intentar tener historias listas mas temprano para poder mitigar los errores con tranquilidad
y de forma ordenada, evitando que estos se extiendan dentro de lo posible al cuarto sprint.
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