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Introduccion

Este documento tiene como fin, la descripcién de la arquitectura de los
sistemas Connect! Y Where is my firend?.

1.1. Propdsito

El propdsito de este documento es proporcionar una apreciacién global vy
comprensible de la arquitectura del sistema usando diferentes puntos de vista
para mostrar distintos aspectos del sistema. Capturar y llegar a las decisiones
de arquitectura criticas que han sido hechas en el sistema.

1.2. Alcance

Este documento aplica a la estructura base del sistema, interacciones y
responsabilidades de sus componentes.
Esta principalmente dirigido a disefladores e implementadores, asi como al
cliente, ya que en este proyecto se hizo énfasis en la descripcién de la
arquitectura.

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.
WIMF

Where is my friend

4 Plataformas

Android, Iphone, Windows Phone, Windows 8

1.4. Referencias

[1] Mosync http://www.mosync.com/

1.5. Visién general

[Esta seccidén describe que contiene el resto del documento Descripcion de
la Arquitectura y explica codmo se organiza este documento.]
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2. Vista del Modelo de Casos de Uso

2.1. Diagrama de Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

[En esta seccién se muestra un diagrama de Casos de Uso incluyendo solo los
casos de uso relevantes a la Arquitectura del sistema.]

2.2. Casos de Uso relevantes a la Arquitectura

[En esta seccidn se detallan los Casos de Uso y actores mds significantes para
definir la Arquitectura del sistema. Estos casos de uso son:

e los que ayudan a mitigar los riesgos mas serios
« los mas importantes para los usuarios y clientes

e los que ayudan a cubrir toda la funcionalidad importante para que
nada quede en sombras]

2.2.1. [Caso de Uso relevante a la Arquitectura 1]
[Descripcién del Caso de Uso]

2.2.2. [Caso de Uso relevante a la Arquitectura 2]
[Descripciéon del Caso de Uso]
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3. Trazabilidad desde el Modelo de Casos de Uso al Modelo de
Diseno

[Describir la trazabilidad entre el Modelo de Casos de Uso y el Modelo de
Disefio. Identificando los objetos y subsistemas de disefio que intervienen en
el caso de uso y sus relaciones (Diagrama de paquetes).]

3.1.1. [Caso de Uso relevante a la Arquitectura 1]
[Diagrama de paquetes para el Caso de Uso.]

3.1.2. [Caso de Uso relevante a la Arquitectura 2]
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4. Vista del Modelo de Diseino

4.1. Descomposicion en Subsistemas
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4.1.1. Connect Ul

Es el front-end de la aplicacién Connect!, el cual tiene 4 variantes, uno para
cada plataforma (Android, IPhone, Windows Phone, Windows 8). Se conecta
Unica y directamente con el nlcleo Connect.

4.1.2. WIMF UI

Es el front-end de la aplicacién Where is my Friend?, el cual tiene 4 variantes,
uno para cada plataforma (Android, IPhone, Windows Phone, Windows 8). Se
conecta Unica y directamente con el nlicleo WIMF.

4.1.3. Connect Core

Primer componente del core comin a las 4 plataformas. Contiene toda la
I6gica de negocio de la aplicacién Connect. Esta implementado puramente en
C++ y debe ser compilable para las 4 plataformas. Este nucleo estard
implementado con el framework Mosync [1].
Entre sus caracteristicas se pueden destacar: La interaccién con las Api’s de
las redes sociales, la obtencién de datos de intercambio entre moviles
(cdmara + QR).

4.1.4. WIMF Core

Segunda componente del nldcleo comun a las 4 plataformas. Contiene toda la
l6gica de negocio de la aplicacién Where is my friend?. Esta implementado
puramente en C++ y debe ser compilable para las 4 plataformas. Este nlcleo
estard implementado con el framework Mosync [11].

Entre sus caracteristicas se pueden destacar: Utilizacién del GPS del
dispositivo, despliegue de ubicaciones en mapas.

4.1.5. Mobile Data Access

Tercer componente del nldcleo comuUn. Pequefio subsistema que se encarga
del almacenamiento de datos local a cada mdvil.

4.1.6. Connect Services

Subsistema que provee con los servicios necesarios para el funcionamiento de
la aplicacion Connect!. Dichos servicios estardn publicados mediante la
tecnologia REST, con acceso seguro https. Estard implementado en C# y
expuesto como Web Service.

4.1.7. WIMF Services

Subsistema que provee con los servicios necesarios para el funcionamiento de
la aplicacién Where is my friend?. Dichos servicios estaran publicados
mediante la tecnologia REST, con acceso seguro https. Estara implementado
en C# y expuesto como Web Service.

4.1.8. Security Subsystem

Es un subsistema que encapsula todo el trabajo de seguridad del servidor. Se
separd en un subsistema porque es comun a ambas aplicaciones.

4.1.9. Server Data Access

Subsistema que provee las funcionalidades necesarias para el
almacenamiento y la recuperacién de datos.

4.2. Diseno de Clases
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[Se indican las Clases de Disefo claves del Sistema.]

4.2.1. [Clase 1]

[Breve descripcién de la Clase, incluyendo principales funcionalidades que
brinda, esto se encuentra con mayor detalle en el Modelo de Disefo.]

4.3. Diseno de Casos de Uso

4.3.1. [Diseno del Caso de Uso 1]

[Describe las clases del Disefio y los subsistemas que corresponden a la
Arquitectura del Disefio del Caso de Uso 1.]
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5. Trazabilidad desde el Modelo de Diseno al Modelo de
Implementacion

[Indicar la trazabilidad entre las entidades de disefio del Modelo de Disefio y
los componentes del Modelo de implementacion.

Indicar para cada entidad de disefio qué elemento en el ambiente de
implementacién le corresponde, por ejemplo para cada subsistema el médulo
que lo implementa; para una funcionalidad importante cual es el conjunto de
objetos que la implementan, a qué mdédulo pertenece.]
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Vista del Modelo de Implementacion

[En esta seccién se describe la estructura general del modelo de
implementacién y la descomposiciéon del software en mddulos. Utilice los
subtitulos a continuacién para esta descripcion.]

6.1. Subsistemas

6.1.1. [Subsistema 1]

[Se detalla brevemente y se muestra la correspondencia con el Modelo de
Disefio del Subsistema 1 relevante a la Arquitectura.]

6.2. Componentes

6.2.1. [Componente 1]

[Se especifica la correspondencia con el Modelo de Disefio del Componente 1
implementado relevante a la Arquitectura. También se debe especificar cé6mo
estdn organizados los componentes de acuerdo a la estructura y mecanismos
de modularizacién disponibles en el ambiente de implementacién y en el(los)
lenguaje(s) de programacion, y cuales son las dependencias entre los distintos
componentes. Pueden existir dependencias de compilacién entre
componentes, denotando cuales componentes son requeridos para la
compilacién de un componente especifico.]

6.3. Interfases

6.3.1. [Interfase 1]

[Se detalla brevemente y se especifica la correspondencia con el Modelo de
Disefio de la Interfase 1 relevante a la Arquitectura.]
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7. Vista del Modelo de Distribucion

7.1. Diagrama de Distribucion

[El modelo de distribucién describe la distribucidon fisica del sistema en
términos de como se distribuye la funcionalidad entre los nodos
computacionales.

Realizar uno o varios diagramas de los nodos relevantes a la arquitectura del
sistema, como son las conexiones entre ellos y como se distribuye la
funcionalidad en ellos.]

7.2. Nodos

[En esta seccidn se da mas detalle de los nodos relevantes a la arquitectura
del sistema.]

7.2.1. [Nodo 1]

[Describir las caracteristicas y capacidades del nodo. También se debe indicar
el subsistema de Diseflo asociado al nodo, de esta forma se muestra la
correspondencia entre la Arquitectura del Software y la Arquitectura del
Hardware.]

7.2.2. [Nodo 2]

7.3. Conexiones

7.3.1. [Conexion 1]

[Describir las caracteristicas de la Conexién 1 entre nodos del sistema, como
ser tipo de conexién, ancho de banda, disponibilidad, etc.]

7.3.2. [Conexion 2]
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