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1.1. INTRODUCCION

Este documento tiene como fin, la descripcién de la arquitectura de los sistemas
Connect! Y Where is my Friend?.

1.2. PROPOSITO

El propdsito de este documento es proporcionar una apreciacion global y
comprensible de la arquitectura del sistema usando diferentes puntos de vista para
mostrar distintos aspectos del sistema. Capturar y llegar a las decisiones de
arquitectura criticas que han sido hechas en el sistema.

1.3. ALCANCE

Este documento aplica a la estructura base del sistema, interacciones vy
responsabilidades de sus componentes.

Esta principalmente dirigido a disefiadores e implementadores, asi como al cliente,
ya que en este proyecto se hizo énfasis en la descripcion de la arquitectura.

1.4. DEFINICIONES, SIGLAS Y ABREVIATURAS.

WIMF Where is my Friend?

4 Plataformas Android, Iphone, Windows Phone,
Windows 8

CN Connect!

SR Servidor

1.5. REFERENCIAS
No.

1.6. VISION GENERAL

El documento apunta a una visidn de la arquitectura y el disefio que hacen a ambas
aplicaciones, con su servidor comuUn y sus nucleos comunes a las cuatro
plataformas.
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2. VISTA DEL MODELO DE CASOS DE USO

2.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO RELEVANTES A LA ARQUITECTURA
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2.2. CASOS DE USO RELEVANTES A LA ARQUITECTURA

2.2.1. REGISTRAR USUARIO (CN)

Realiza el registro de un usuario en el sistema. La identidad del usuario también
sera reconocida por el sistema Where is my Friend?.

2.2.2. CONFIGURAR REDES SOCIALES (CN)

El usuario configurara las redes sociales que desea compartir por defecto al generar
una conexion.

2.2.3. INGRESAR RED SOCIAL (CN)

El usuario asocia una cuenta de Twitter o de Linkedin a su cuenta de Connect, para
posteriormente publicar conexiones en dichas redes.

2.2.4. INGRESO DE PERMISOS (CN)

El usuario brindara a la aplicacion Connect! Los permisos necesarios para que se
puedan tomar acciones en nombre del usuario.

2.2.5. GENERAR Y PUBLICAR DATOS MEDIANTE UN CODIGO QR (CN)

El usuario genera un codigo QR el cual contiene la informacion necesaria para crear
una conexion en connect y en las redes sociales.

2.2.6. ACEPTAR PEDIDO DE CONEXION (CN)

Se acepta una conexion con otro usuario de Connect!, la conexidon contiene una
lista de redes sociales en las cuales se efectuara, el usuario tiene la posibilidad de
recortar la lista y seleccionar solo algunas o ninguna red social.

2.2.7. SINCRONIZAR CONTACTOS (CN)

El usuario tiene la posibilidad de generar una conexién Connect! con sus contactos
de las diferentes redes sociales.

2.2.8. LEER DATOS MEDIANTE CODIGO QR (CN)

Se le brinda al usuario la posibilidad de leer un QR generado por otro usuario, a
modo de realizar la conexion entre los mismos.

2.2.9. LISTAR USUARIOS (WIMF)

Se listan todos los contactos que el usuario tiene en Connect! A modo de enviar
solicitudes de tracking.

2.2.10.ENVIO DE SOLICITUD (WIMF)

Se envia una solicitud a uno de los contactos del usuario, para poder obtener su
posicion durante un tiempo estipulado.

2.2.11.ACEPTAR SOLICITUD (WIMF)

Se acepta una solicitud de tracking, enviada por un contacto del usuario, de esta
manera el contacto que envia la solicitud tendra acceso a la posicion del usuario por
un tiempo determinado.
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3. TRAZABILIDAD DESDE EL MODELO DE CASOS DE USO AL
MODELO DE DISENO CONNECT!

3.1.1. REGISTRAR USUARIO (CN)

_____________ )%
Security Controller
2

3 4 % %
1 6
Connect Ul |——-— % Bussines Logic [--—> Server Access Controller | — —— Connect Logica |---> Acceso Datos
1
|
1 5
[N, > Seguridad

3.1.2. CONFIGURAR REDES SOCIALES (CN)

Social Network Controller >% Connect Redes Sociales
2
6

3 4
1 7
Connect Ul [——— % Bussines Logic |- — —> Server Access Controller | — —— Connect Logica | ——— > Acceso Datos

3.1.3. INGRESAR RED SOCIAL (CN)

___________ |
Social Network Controller __>% Connect Redes Sociales
2
6

3 4 % %
1 7
Connect Ul [——— % Bussines Logic |-———> Server Access Controller | ——— Connect Logica | -——> Acceso Datos

3.1.4. INGRESO DE PERMISOS (CN)

Social Network Controller >% Connect Redes Sociales
2
6

3 4 % %
1 7
Connect Ul |--- % Bussines Logic [-———> Server Access Controller | —-— Connect Logica | ——-> Acceso Datos
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3.1.5. GENERAR Y PUBLICAR DATOS MEDIANTE UN CODIGO QR (CN)

10 Controller
2

3 4 % %
1 6

Connect Ul [—-- Bussines Logic ---—> Server Access Controller | ——— Connect Logica [-—-> Acceso Datos
|
|
|
5
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3.1.6. ACEPTAR PEDIDO DE CONEXION (CN)

1 2
Connect Ul |- —— Bussines Logic |- ———» Server Access Controller | — —— Connect Logica | ———> Acceso Datos
3 5
|
|4
L > Seguridad

3.1.7. SINCRONIZAR CONTACTOS (CN)
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1
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4. TRAZABILIDAD DESDE EL MODELO DE CASOS DE USO AL

MODELO DE DISENO WIMF?

4.1.1. LISTAR USUARIOS

Security Controller
2

Acceso Datos

4
---5 WIMF Logica | — i >

% 3 %
1
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4.1.2. ENVIO DE SOLICITUD
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]
I
I
i
1 3 4 6
WIMFUI | - —— Bussines Logic - -3 Server Access Controller |——-3 WIMF Logica | ——-3 Acceso Datos

4.1.3. ACEPTAR SOLICITUD
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5. VISTA DEL MODELO DE DISENO
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DESCOMPOSICION EN SUBSISTEMAS
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5.1.1. CONNECT UI

Componente que implementa la interface grafica del sistema Connect!.

5.1.2. WIMF UI

Componente que implementa la interface grafica del sistema Where is My Friend?.

5.1.3. CONNECT NUCLEO

Connect nucleo
T o T
Language Controller | .
! Social Netwarks Controller |- -+ Server Access Controller |—|-———————— > Servidor
| [
|
|
|
| |
| |

_____________________

P | > Apiredes sociales

Connect Nucleo Interface

e e e 22
| Security Controller
| g
|
>
Data Access Controller

5.1.3.1. BUSINES LOGIC

Componente que se encarga de implementar los casos de uso, interactuando
con los restantes componentes de este subsistema.

5.1.3.2. SECURITY CONTROLLER

Componente encargado de las tareas de seguridad, las cuales incluyen registro
y autenticacion de usuarios, asi como todo caso de uso que requiera la
modificacién de la identidad del usuario. Sera quien mantenga los datos del
usuario logueado asi como su token de autenticacion.

5.1.3.3. IO CONTROLLER

Componente que abstrae las funcionalidades de “publicar conexiéon” y “obtener
conexidon”. En nuestro caso, implementara dichas funcionalidades utilizando una
libreria de cédigos QR.

5.1.3.4. MAILBOX CONTROLLER

Componente encargado de la obtencion de notificaciones del servidor. Este
componente implementa un polling de consulta, que accede al servidor para
obtener las nuevas notificaciones. Cuando una notificacién es leida por el
usuario, este componente se encarga de eliminarla por completo, en el mévil y
en el servidor.

5.1.3.5. SOCIAL NETWORKS CONTROLLER

Componente que abstrae el acceso a las redes sociales, en el movil se
encargara de la obtencion de permisos para que nuestra aplicacion pueda
actuar en nombre del usuario, y ademas del envid de solicitudes de
amistad/conexion/seguimiento.

5.1.3.6. SERVER ACCESS CONTROLLER

Componente que encapsula el acceso a nuestro servidor de aplicaciones.
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5.1.3.7. LANGUAGE CONTROLLER

Componente encargado de la configuracién de diferentes lenguajes, para cada
texto desplegado en la UI, mantiene una traduccion para cada lenguaje entre
los configurables.

5.1.4. WIMF NUCLEO

WIMF Nucleo

I
|
|

Language Controller i Server Access Controller | —-———————— > Servidor
1 MailBox Controller |- —-———-.
| [ e

| | i
I
|
|

|
.

i
1
| 1
WIMF Nucleo Interface  &—] ! ! |
Busines Logic Controller |- - - —mom o]

4
5
E
g
g
5

1
L _)% i
T Y |

5.1.4.1. BUSSINES LOGIC CONTROLLER

Encapsula todas las funcionalidades del nucleo para poder ser utilizada por la
UI, como también realiza varios casos de uso o delega a otros componentes.

5.1.4.2. SECURITY CONTROLLER

Encargado de encapsular ldgica respecto a la seguridad, como manejo sesion
de usuario o tokens de seguridad. En nuestra arquitectura, este componente
mantiene la identidad del usuario logueado, asi como sus tokens de redes
sociales.

5.1.4.3. TRACKING CONTROLLER

Encapsula légica necesaria para el manejo de tracking de usuarios, como
también la comunicacion con el modulo "WIMF Back-Tracking". Sera el
encargado de realizar polling al servidor para obtener coordenadas de usuarios
a los que esta trackeando, como también el de indicar al médulo WIMF

Back-Tracking que debe empezar a enviar coordenadas. Sera el responsable de
los casos de uso: Envio Solicitud, Aceptar Solicitud, Ver Ubicaciéon, entre otros.

5.1.4.4. MAILBOXCONTROLLER

Encargado de obtener mensajes (ya sean notificaciones o peticiones) del
servidor, mediante polling, y almacenarlos hasta que el usuario los "lea"

5.1.4.5. SERVERACCESSCONTROLLER

Encapsula toda la comunicacion con el back-end

5.1.4.6. LANGUAGE CONTROLLER

Componente encargado de la configuracién de diferentes lenguajes, para cada
texto desplegado en la UI, mantiene una traduccion para cada lenguaje entre
los configurables.
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5.1.5. DATA ACCESS CONTROLLER

Componente que encapsula el almacenado y la recuperaciéon de datos.

5.1.6. CONNECT LOGICA (SR)

Componente que provee con los servicios necesarios para el funcionamiento de la
aplicacion Connect!. Dichos servicios estaran publicados mediante la tecnologia
REST. Estara implementado en C# y expuesto como Web Service.

5.1.7. WIMF LOGICA (SR)

Componente que provee con los servicios necesarios para el funcionamiento de la
aplicacion Where is my Friend?. Dichos servicios estaradn publicados mediante la
tecnologia REST. Estara implementado en C# y expuesto como Web Service.

5.1.8. SEGURIDAD (SR)

Es un componente, en el servidor, que encapsula todo el trabajo de seguridad del
servidor y de las aplicaciones en general. Se separd en un componente porque es
comuUn a ambas aplicaciones. Sera el encargado principalmente del manejo de
tokens y de la autenticacion de usuarios mediante los mismos.

5.1.9. ACCESO DATOS (SR)

Subsistema, en el servidor, que provee las funcionalidades necesarias para el
almacenamiento y la recuperacién de datos.

5.1.10. CONNECT BUZON (SR)

Componente que almacena las solicitudes y notificaciones que deben recibir los
usuarios, productos de varios casos de uso. Se encargara de la persistencia de los
mismos para mayor seguridad.

5.1.11.REDES SOCIALES (SR)

Componente que tiene una minima interaccion con las redes sociales para realizar
el refresco de los tokens de los usuarios.

5.1.12. WIMF BUZON (SR)

Componente que almacena las solicitudes y notificaciones que deben recibir los
usuarios, productos de varios casos de uso. Se encargara de la persistencia de los
mismos para mayor seguridad.

5.1.13. WIMF BACK TRACKING

Componente que se encarga de mantener los trackings activos, y de eliminarlos
cuando su tiempo de vida caduca, entre otras funcionalidades. Este componente es
nativo de cada plataforma, dado que debe correr en background para realizar el
envio de coordenadas.
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5.2. DISENO DE CLASES NUCLEO CONNECT

LanguageController

setspecificlanguzge(]

+getliMessage()
+getuiDatel) MiailboxContraller
+init{in userToken]
istop()
Tiype]
LanguagesSpecificController [+getMessagelin Messageld]
+removeAcceptationMessage]]

SecurityController

[+doLogoutl)

setUiserDatalin UserDataln}
|+setuserToken(in UserTakenin)

getUserTokenl)

ristogl)

[+getUiMessage(in UiCode - string]
|rgetUiBatefin Uicade : string)
7

SocialNetworkController

[vnit(in SNData}

[HistSocialNetworks()
|egetshiCanfiguration()
[raddsNCanfigurationfin SNCanfiguration]
lesetSNConfiguratian(in SNConfiguratian)
_ 3J+deleteSNConfiguration|in SNid)
lvgetPublishDatafin SNids)
|+getSNUserimages(in Sld)
legershiContactDetails(in SNid, in Contactid)
|+getSNFriends(in Snid)

[+addFriendiin SNId, in Friendid)
|+doLogouti)

[sissNCanfiguratediin SNid)
|+getSpecificsNConfigurationin Sid]

Connect Core Business Logic Controller

[0 Connect Core 10 Interface
-tanguage : Connect Core Language Interface
-socialNetworks - Connect Core Sacial Networks Interface
-security : Connect Core Security Interface

-mail&ox : Connect Core MailBax Interface

-servericeess : Connect Care Server Access Interface
-dataiceess : Connect Core Data Access Interface

ServerAccessController

[ruserRegistrylin UserData, in UserPassword)
userloginin UserName, in UserPassword)
+getiserDatafin UserToken)

[ changeUserDatalin UserToken, in UserData)

| +init|

m;e(r]nggmw in userData : UserData, in password : string)

[+ userLogin{in Userld : string, in UserPassword : string)

+userlogOuti)

[+changePassword|in passwordolid : string, in passwordNew : string)

+changeDatafin data : UserData)

[+listsocialNetwarks()

+addsHConfiguration()

[+getSHConfiguration(]

+3etSacial NetworksConfiguration)

[+ deleteSocialNetworkConfigurationi)
(in

+readaRcodel)
listhiotfications{in index : Integer, in size : Integer}

+readiotification)

srespanseConnectionequestiin Requestld : Integer)

istCantacts(in Index : Integer, in Size : Integer)

+contactDelete(in Contactld : string)

listhoContacts(in Index : Integer, in Size : Integer, in Socialletworkld : Integer)
+sendConnectionfequestiin Contacts)

listLanguages()

+configureLanguagelin Languageld : Integer)

+getllibdessagelin UiCode : string)

+gettiiDate{in UiDate : Date)

+gettiserimage(}

L oo - - - fstartPublishDatain UserToken)

Data Access Controller

[+setUserToken(in UserToken - string)
J+setUserNamefin UserName : string)

chang ohen, in
in UserToken,

gethailBoxtessagesiin UserToken, in Nuevos)
+markReadAcceptanteMessage(in UserToken, in Messageld)

iresponseCe Taken, in , in PublicationUserid)
isvialidConns UserToken, in Publ d.
[+responseCe i in UserTaken, in

+getCantacts(in UserToken)
+remaoveContact(in UserTaken, in Contactld)
+sendConnectionRequest(in UserTaken, in Contactld)

getSN ContactsSincronization(in UserToken, in SNid, in SNUsers)

I0Cantroller

[vpublishDatafin 101d  Integer, in PUBIISON - string]
lstapPublishOatafin 101d : Integer)
startReadConnectionsiin I0Id : Integer)
|stapReatCannections(in 10id : Integer)

105pecificControllerQR

[FpublishBatafin 101 Integer, in PublicISON - string]
in 101d : Integer]

startReadConnectionsiin I0ld : Integer)

getliserhame(): String
getliserTokenl] - String
+setLanguagelin Language : string)
[getlanguae] : String

stapReadCannections(in 101d : Integer)
ranPhotaTakenl)
\ronWindewsaPhataTaken)
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5.3.

DISENO DE CLASES NUCLEO WIMF

LanguageController

+setSpecificLanguage()
+getUIMessage()
+getUIDate()
+listLanguages()

MailboxController

+stop()

LanguageSpecificContreller

+getUIMessage(in UlCode : string)

+init(in userToken)

[+getMessages(in Tiype)
[+getMessage(in Messageld)
[+removeAcceptationMessage()
[+responseRequestMessage()
+hideAddMessage()
[+hideRemoveMessage(in Message)

1
]
+getUIDate(in UlCode : string) :
I
1

TrakingController

+enviarSolicitud(in userToken, in userldDestino, in time, in callBack)
+aceptarSolicitud({in userToken, in tokenSolicitud, in userld, in callback)
+enviarCoordenadas(in userToken, in coord, in Callback)
+StartPollingTrackingInfo(in token, in Callback)

+isPollingTrackingInfo()

+isPollingMyTrackingInfo()

+StopEnviarCoordenadas()

+StopPollingTrackingInfo()

+getTrackinginfo()

+getMAX_TIME()

BussinesLogicController

+userLogin(in Userld, in UserPassword, in CallBack)
+getListado(in Callback)
+getContacts()
—+enviarRequest(in userldDest, in time, in callback)
: +startPollingCoordinates(in callback)
: +isPollingCoordinates()
| +aceptarRequest(in tokenSolicitud, in userld, in callback)
+startPollingMyCoordinates(in callback)
+isPollingMyCoordinates()
+getMAX_TIME_TRACKING()

T

.‘
|

SecurityController

+setlContacts(in IContactsin)
[+getiContacts()
+setUserData(in UserDataln)
+getUserDatal()
+setUserToken(in UserTokenin)
[+getUserToken()

+doLogOut()

+isLog()

ServerAccessController

+getServiceUrl(in ServiceCode)

+serverCall(in ServiceCode, in Parameters, in Methed, in CallBackSuccess, in CallBackError)

+userLogin(in Userld, in UserPassword, in CallBack)
+getContacts(in token, in Callback)

+sendRequest(in token, in usridDest, in time, in Callback)
+0btenerUbicaciones(in token, in Callback)
+EnviarCoordenadas(in token, in coord, in Callback)
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5.4.

DISENO DE CLASES BACKEND

winterfacen
IWIMFLogica

|+GetDatostin Token)
(+ListarUsuariosfin Token)

[+EnviarSelicitudfin Dotos)
|+AceptarSolicitud(in Datos)

#ListarMailsfin Token)
[#ListarMailsNuevos(in Token)

[+Login{in Username, in Password]

+EnviarCoordenadas(in Coordenadas)
[+ObtenerUbicacionesiin Tokea)

+EliminarMail{in idMa#, in Token)

Fabrica

WiSeguridad)
_HiCannectBuzon)
[+iwINFBuzon(}
[+WIM FTracking()
+iCanneetLogica()
[+wiMFLogical}

CLASES DE DISENO

winterfacen

winterfaces
15eguridad

IConnectlogica
+RegistrarUsugriofin DotaRegistrarUsuario]
+Loginfin Username, in Passward)
+Getbatos(in Taken)

Token, in D )
+Modificarpossword(in Token, in Password)
+setRedessocialesin Token, in Redes)
+ObtenerContactos(in Token)
+EliminarContacto(in Token , in Userld)
+ObtenerUsuariosRed(in Token, in Red, in Amigas)

[+ValidarTokenfin Token)
+RegistrarUsuariofin Datos)
+Loginconnect(in Username, in Passwerd)
+LoginWiME(in UserNarme, in Password)
+GetDatosConnectfin Token)

| +GetDatosWIMF{in Teken)
+£ditarDatosPersonales(in Token, in Datos)
[+MadficarPasswordin Token, in Possward)
[+ btenerConnectionRequest Tokentin Userid)
+ ValidarCannectionRequestTakenfin Userld, in Teken)

+ObtenerConnectionRequestToken(in Token)
+ValidarConnectionRequestToken(in Userld, in Token)
+AceptarPedideConexionPublicacion(in Datas)

\ceptarPedidoConexionSincronizarfin Datos)

winterfacen vinterfaces EmuiarPedidoconedenin Datas) ControladorSeguridad
IWIMFBuzon IWIMFTraking i T
+insertarhaillin Mensaje] [+EnviarCoardenadas(in Userid, in Latitud, in Longitud, in Elevacion) ©Listaridails(in Token)
+EliminaeMai{in 1dMail, in idUsr) |+Obtenerubicaciones(in Userld) +LstarmailsNuevos(in Token]
+ListorMaiisiin 1dUse] i id, in Userld, in
+ListorMaiishiuevosiin tdusr) id, in Miautos, in L
ControladorwinMFBuzon C g ControladorConnectlogica
cinterfacen
DATATYPES
[Finsertarhiailfin Mensaje]
[+Elininaentail{in ido, in 1dsr)
“typen atypen wtyper “typen [eListarnsoilstin 1dUse)
i Datalogin I+ ListarMailshuevos(in fdUsr)
Lisarbisma: d FullName Userid xtypan
Password |-Token Pleture -FullName Datahied
uiRiamie -Token [NetworkName
-Ficture | Networkuserid
-Networks FaToken =
HsDefault
wtypen
DataLoginWIMF| DataErior -
E “typen
“Userid Em‘* . Y )
FullMame S wtypen
Token -Message [TakenOrigen Datal
Picture | seridDesting
-NatificacionesDeSeguimiento
atypen atypen
DataC :
typen
Token TokenOrigen o
-Latitude UserldDestin wtypen i - 2
-Longitude -ConnectionRequestToken oicluieshecamerlar
Elevation Redes [Tokenorigen | NotificacionesDeCanexion
| UseridDestine
= i Token
typen
i atypen typen
TokenOrigen DataUsuario
| UserldDestino [‘NetwarkName Userid
Minutos [ Netwarkuserid FullName
Picture
typen
DataMail
typen
DataAceptarsolicitudTracking -GUID
TokenUsuario ':"”“"“: """.’“ﬂ"“m DataUsuarisWIMF
-Tokensalicitud (Erarmblane K7
FramPicture G
serld % T imeLeft
[*Redes(]
“typen “typen “typen wtyper
DataC i Dat:
Message [Message
Minates sAccepted g e
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6. TRAZABILIDAD DESDE EL MODELO DE DISENO AL MODELO DE

IMPLEMENTACION

6.1. CONNECT!

Se muestra una imagen, del proyecto levantado en XCode, donde se observa la
carpeta “www” la cual contiene el codigo comun a las 4 plataformas, dentro de ella
se encuentra una subcarpeta "“ApplLibraries” donde residen los archivos de
implementacién de las clases de la arquitectura.
v [ wew
| ] .gitignore
] Jshintrc
| ravis.yml
:. appframework. jguery. json
| ] appframework.js
_" appframework.min.js
v [::| AppLibraries
] AuxiliarFunctions.js
| BussinessLogic js
| BussinessLogicStub.js
_" DataAccessController.js
| 10Controller.js
| 105pecificControllerQR. js
_' LanguageController.js
: LanguagespecificCantroller.js
| MailBoxController. js
| SecurityController.js
; ServerAccessController.js
| SNSpecificController.js
_" SocialMetworksController_js

6.1.1. BUSSINES LOGIC

BussineslLogic.js

6.1.2. SECURITY CONTROLLER

SecurityController.js

6.1.3. I0 CONTROLLER

I0Controller.js

6.1.4. MAILBOX CONTROLLER

MailBoxController.js

6.1.5. SOCIAL NETWORKS CONTROLLER

SocialNetworksController.js

6.1.6. SERVER ACCESS CONTROLLER

ServerAccessController.js

6.1.7. LANGUAGE CONTROLLER

LanguageController.js
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6.2. WHERE IS MY FRIEND?

Se muestra una imagen, del proyecto levantado en XCode, donde se observa la
carpeta “www” la cual contiene el codigo comun a las 4 plataformas, dentro de ella
se encuentra una subcarpeta "“ApplLibraries” donde residen los archivos de
implementacién de las clases de la arquitectura.

v

_" appframework.jguery.json
| appframework.js
_ap pframewark.min.js
w (] AppLibraries
| BussinessLogic.js
| BussinessLogicStub.js

| DataAccessController js

| LanguageController.js

| LanguageSpecificController.js

| MailBoxController.js

SecurityController.js

ServerAccessController.js

| TrackingController js

6.2.1. BUSSINES LOGIC CONTROLLER

BussinesLogic.js

6.2.2. SECURITY CONTROLLER

SecurityController.js

6.2.3. TRACKING CONTROLLER

TrackingController.js

6.2.4. MAILBOXCONTROLLER

MailboxController.js

6.2.5. SERVERACCESSCONTROLLER

ServerAccessController.js

6.2.6. LANGUAGE CONTROLLER

LanguageController.js
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7. VISTA DEL MODELO DE DISTRIBUCION

7.1. DIAGRAMA DE DISTRIBUCION

Nuestro diagrama de distribucion aplica para ambas aplicaciones: Connect! y Where
is my Friend?

Backend

* * *

| R

Movile WINDOWS Movile WINDOWS 8 Movile ANDROID Movile 10S
PHONE

7.2. NODOS

7.2.1. BACKEND

Es el servidor central de nuestra aplicacion, residente en la nube de Microsoft
Azure. Se encarga del manejo de datos, y de la comunicacién entre los moviles,
para ambas aplicaciones CN y WIMF. Gestiona los usuarios de las aplicaciones y las
conexiones entre los mismos. Matiene los trackings activos y brinda una interface
REST para cada aplicacion.

7.2.2. MOBILE WINDOWS 8

Aplicacion de escritorio ejecutable en ordenadores y tablets con sistema operativo
Windows 8.

7.2.3. MOBILE WINDOWS PHONE

Aplicacion Mobile ejecutable en celulares con sistema operativo WINDOWS PHONE
8.

7.2.4. MOBILE ANDROID

Aplicacion Mobile ejecutable en celulares con sistema operativo ANDROID

7.2.5. MOBILE IOS

Aplicacion Mobile ejecutable en celulares con sistema operativo I0S

7.3. CONEXIONES

Todas las conexiones son mediante la internet, con el protocolo REST.
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