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1. RESULTADOS DE PRUEBAS DE ACEPTACIÓN

1.1. CONNECT! Y WHERE IS MY FRIEND? VERSIÓN: 0.0.0.4  

1.1.1. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES 

1.1.1.1. INTERFAZ  GRÁFICA  –  ATRACTIVA-  AMIGABLE  PARA  EL 
USUARIO:

Condiciones:

En cada plataforma el sistema debe tomar la apariencia de la misma.

Resultado Esperado:

Se espera tener buenos resultados en las plataformas Android y iOS, respecto a 
las  plataformas  W8  y  WP8  se  consideran  que  están  sobre  un  mínimo  de 
aceptación.

Resultado Obtenido:

Acorde con la salvedad de que para las plataformas W8 y WP8 se solicitud 
mejorar la presentación.

Errores Encontrados:

W8 y WP8 se detecta que no se adapta a las características deseables. Poca 
similitud al look and feel deseado.

Sugerencias de Corrección:

Se  investigara  y  vera  viabilidad  de  cambiar  la  presentación  para  las  dos 
plataformas  en  cuestión.  Y  así  poder  asemejarse  a  las  características  de 
Windows.

2. EVALUACIÓN DE LA OPERATIVIDAD DEL SISTEMA POR PARTE 
DEL  CLIENTE

Dificultades de las Operaciones Encontrados:

No se detectan mayores inconvenientes, sin ser por alguna interacción entre el 
usuario y el sistema. Pero se desestiman los mismos.

Sugerencias de Corrección:

Asumir aceptaciones o mensajes de respuestas dentro de los flujos de los casos 
de uso en cuestión.
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3. EVALUACIÓN DEL CLIENTE

Aceptable con el detalle de si es viable de mejorar las apariencias del sistema en las 
plataformas indicadas en los puntos anteriores.

4. EVALUACIÓN DEL RESPONSABLE DE VERIFICACIÓN

Se perciben las mismas carencias en las plataformas indicadas,   además de los 
comentarios sobre que en algunos casos se dan interacciones innecesarias entre el 
usuario  y  el  sistema.  Dada  la  dificultad  de  las  multiplataforma  y  el  grado  de 
madures de las diversas herramientas y entornos se reconoce como una falta pero 
con la carga de investigación y trabajo desarrollado se tiene la certeza que se podrá 
subsanar  y  cumplir  de  forma  más  adecuada  el  requerimiento  no  funcional  en 
cuestión.

Reporte Final de Pruebas de Aceptación Página 4 de 4


	1. Resultados de Pruebas de Aceptación
	1.1. Connect! y Where is my friend? Versión: 0.0.0.4
	1.1.1. Requerimientos No Funcionales
	1.1.1.1. Interfaz Gráfica – Atractiva- Amigable para el usuario:



	2. Evaluación de la operatividad del sistema por parte del Cliente
	3. Evaluación del Cliente
	4. Evaluación del Responsable de Verificación

