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1. Diagramas

Para la realizacion de los diagramas se utilizara el estandar UML en su version

2.0.

1.1. Herramienta

La herramienta que se utilizara para realizar los diagramas UML es Microsoft
Visio 2010. Ademas se contard también con las herramientas de modelado de
Visual Studio 2012 en los casos que se considere que permitira facilitar el
modelado y mejorar la comprension de los diagramas.

1.2. Convenciones

Para el modelado, se utilizaran las siguientes convenciones:

Se seguira una estrategia de modelado orientada a objetos.
Los nombres de métodos, variables, clases, etc. estaran en espafiol.

Todos los nombres de métodos, variables, clases, etc. deben ser lo
mas mnemotécnico posibles, evitando las abreviaciones, salvo en el
caso de acrénimos ampliamente adoptados (Ejemplos: HTML, TCP/IP,
etc.).

Se debe utilizar la misma nomenclatura para los métodos, variables,
clases, etc. que la definida en el documento de Estandar de
Implementacién.

Se realizard, para cada caso de uso, un diagrama de secuencia,
diagrama de comunicacién y explicaciones extra, indicando a qué
subsistema pertenece cada diagrama.

En caso de entender que se requerira informacion adicional para la
adecuada interpretacion de los diagramas, escribir comentarios
explicando los mismos.

Los diagramas se realizaran de tal forma que las relaciones sean
entendibles si se leen de izquierda a derecha y/o de arriba hacia abajo.

La letra a utilizar serd Verdana, tamafio 12.

2. Subsistemas

Las representaciones de los subsistemas deberan seguir las siguientes
convenciones:

Cada subsistema deberd tener un nombre que identifique su funcion
en el sistema. Este nombre no deberd ser excesivamente largo vy
debera ser mnemotécnico. Ademas deben estar en espafiol.

Estos nombres comenzardan con mayuscula, y en caso de ser
compuesto, cada palabra comenzara con mayuscula.

La letra a utilizar serd Verdana, tamafio 12.

Se debera proporcionar una pequefia descripcién del cometido de cada
subsistema, asi como de las interfaces existentes para interactuar con
el mismo. En caso de tratarse de un sistema externo, esto debera
indicarse en la descripcion del subsistema.

Es necesario especificar las relaciones de dependencia existentes entre
los subsistemas.

Se debera tener en cuenta al momento de realizar los diagramas:
o Facilidad de Mantenimiento.
o Reutilizacion de Elementos del Mismo Sistema.
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3. Componentes

Los componentes deberdn seguir las mismas normas de nomenclatura que
aplican para los subsistemas. Ademas se debe tener en cuenta lo siguiente:

e Mantener los componentes cohesivos.
e Reducir al minimo la interaccion entre los componentes.

4. Interfaces

Las interfaces del sistema deben cumplir las mismas normas de nomenclatura
que los Subsistemas y los Componentes, con la diferencia de que todos los
nombres deben comenzar con la letra ‘I'. Ademas, para cada método, debe
proporcionarse una descripcion del mismo, sus parametros y lo que retorna
(si aplica); asi como indicarse el tipo de dato de los mismos. Los nombres de
los parametros deben ser mnemotécnicos y seguir con la nomenclatura del
documento de Estandar de Implementacién.
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