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1. Introducción

1.1 Propósito


El presente documento tiene como propósito el mostrar el plan a adoptar para el desarrollo de las historias comprendidas en el Sprint 1, de la aplicación Toombs.
1.2 Objetivo


El objetivo principal del documento es proporcionarles al equipo de trabajo y al Product Owner (PO), visibilidad sobre la metodología de trabajo a adoptar durante el desarrollo del Sprint. 


También se pretende informarles sobre el tiempo y esfuerzo estimado en la realización y confección de cada una de las tareas involucradas en las historias comprendidas en el Sprint 1.
1.3 Alcance


Se definió que en este Sprint, de dos semanas de duración, comprendidas entre el miércoles 18 de setiembre y 2 de octubre del 2013, se realizarán 82 puntos de esfuerzo. 

Estos puntos fueron calculados usando una medida relativa, en dónde el cero absoluto se estableció como el curso básico de Rails.

En base a este compromiso, el PO escogió, del backlog definido, las siguientes historias a realizar:

· Reporte de horas de un proyecto (agrupadas por usuario, tarea, categoría)
· Autenticación vs JIRA

· Importación de tareas desde JIRA

· Impacto de horas cargadas en JIRA

· Autenticación vs Redmine

· Importación de tareas desde Redmine

· Impacto de horas cargadas en Redmine
· Definición de API Backend
· Definir modelo unificado de incidente
· Ver mis tareas

· Alta de registro de horas ingreso manual asociado a una tarea

· Alta de herramienta de gestión

2. Metodología de desarrollo Front-end

De las historias elegidas hay tres enfocadas en la parte móvil. Ellas son:

· Ver mis tareas

· Alta de registro de horas ingreso manual asociado a una tarea

· Alta de herramienta de gestión



El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 33 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera:

· Ver mis tareas: 20 Puntos

· Alta de registro de horas ingreso manual asociado a una tarea: 5 Puntos

· Alta de herramienta de gestión: 8 Puntos

Esto representa aproximadamente el 40% del compromiso adquirido, por lo cual se asignarán 3 implementadores totalmente abocados al desarrollo de las mismas y dos implementadores extras, que estarán dividiendo sus tareas entre la realización de estas tareas, verificación e infraestructura.

2.1 Ver mis tareas


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Generación de Vista de mis Tareas

· Ordenamiento de tareas según modificación (Para las últimas tres modificadas por el usuario)

· Muestra de tareas por proyecto

· Obtención de tareas asociadas al usuario

· Creación del objeto tarea y de su tabla asociada en la BD


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por 2 de los desarrolladores de tiempo completo, y se estima que su realización debería estar terminada y lista para su verificación en un plazo no mayor a una semana desde el comienzo del Sprint.


De notarse que el plazo establecido no concuerda con la dificultad presentada se asignará a uno de los integrantes de desarrollo de tiempo medio. 
2.2 Alta de registro de horas ingreso manual asociado a una tarea


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Ventana de adición de horas, la cual contará con los campos categoría y comentarios de la tarea.

· Creación del objeto time-entries y de su tabla asociada en la BD

· Lógica de registro de entradas de time-entries.


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por el desarrollador de tiempo completo restante, y se estima que su realización debería estar terminada y lista para su verificación en un plazo no mayor a una semana desde el comienzo del Sprint.


Dados los puntos de esfuerzo asociados a la tarea, se estima que el tiempo provisto es suficiente para su realización, en caso de encontrarse con impedimentos, dependiendo de la severidad de los mismos, se reasignará a otro implementador.
2.3 Alta de herramienta de gestión


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Ventana de asociación de herramientas.

· Verificación de credenciales respecto a la herramienta

· Ventana de error 


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por los desarrolladores de tiempo medio, y se estima que su realización debería estar terminada y lista para su verificación en un plazo no mayor al 27 de setiembre.


La razón por el plazo mayor, es la necesidad de que dichos desarrolladores auxilien a los responsables de infraestructura y verificación, en las diversas tareas internas que se van a presentar.

3. Metodología de desarrollo Back-end<>APIs


De las historias elegidas hay tres enfocadas a la comunicación e interacción con las APIs de las herramientas JIRA y REDMINE. Ellas son:

· Autenticación vs JIRA

· Importación de tareas desde JIRA

· Impacto de horas cargadas en JIRA

· Autenticación vs Redmine

· Importación de tareas desde Redmine

· Impacto de horas cargadas en Redmine

· Definición de API Backend
· Definir modelo unificado de incidente

El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 41 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera:

· Autenticación vs JIRA: 5 Puntos

· Importación de tareas desde JIRA: 8 Puntos

· Impacto de horas cargadas en JIRA: 13 Puntos

· Autenticación vs Redmine: 3 Puntos
· Importación de tareas desde Redmine: 1 Punto
· Impacto de horas cargadas en Redmine: 1 Punto
· Definición de API Backend: 8 Puntos
· Definir modelo unificado de incidente: 2 Puntos


Esto representa aproximadamente el 50% del compromiso adquirido, por lo cual se asignarán 4 implementadores totalmente abocados al desarrollo de las mismas.

3.1 Autenticación vs JIRA


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación 

· Autenticación a través de usuario y contraseña


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por 2 desarrolladores y se estima que su realización debería estar terminada para el viernes 20/09.
3.2 Importación de tareas desde JIRA


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación e interacción con la API de JIRA
· Decodificar la información proveniente de la API de JIRA


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por los 2 desarrolladores que efectuaron la autenticación con la herramienta. Los cuales paralelizarán sus esfuerzos en esta tarea y en la historia Impacto de horas cargadas en JIRA.


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 24/9. Dependiendo de la rapidez con la cual se finalice la comunicación con RedMine y el impacto de horas sobre dicha herramienta, es que se asignará al restante desarrollador.
3.3 Impacto de horas cargadas en JIRA

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación e interacción con la API de JIRA

· Investigación y desarrollo de las estructuras necesarias para enviar la información a la herramienta


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por los 2 desarrolladores que efectuaron la autenticación con la herramienta. Los cuales paralelizarán sus esfuerzos en esta tarea y en la historia Importación de tareas desde JIRA. 


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 27/9. Dependiendo de la rapidez con la cual se finalice la comunicación con RedMine y el impacto de horas sobre dicha herramienta, es que se asignará al restante desarrollador.
3.4 Autenticación vs REDMINE

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación 

· Autenticación a través de usuario y contraseña


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por 1 desarrollador y se estima que su realización debería estar terminada para el viernes 20/09.


Cabe destacar, que ya existió una investigación previa por parte del equipo de trabajo sobre la API de REDMINE, es por ello que existe una diferencia entre el esfuerzo requerido para efectuar las historias de JIRA y REDMINE.
3.5 Importación de tareas desde REDMINE


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación e interacción con la API de REDMINE

· Decodificar la información proveniente de la API de REDMINE


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por el desarrollador que efectuó la autenticación con la herramienta.


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 22/9. Y se considera que el desarrollador realizará una breve investigación de forma paralela de como ingresar horas a través de la API, para minimizar el tiempo de desarrollo de la historia Impacto de horas cargadas en REDMINE.
3.6 Impacto de horas cargadas en REDMINE


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de la API

· Investigación de gemas existentes para la comunicación e interacción con la API de REDMINE

· Investigación y desarrollo de las estructuras necesarias para enviar la información a la herramienta


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por el desarrollador que efectuó la autenticación con la herramienta.


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 24/9. Para de esta forma, liberar un recurso y reasignarlo a la implementación de las funcionalidades de JIRA.

3.7 Definición de API Backend

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Definición y creación de los adaptadores para JIRA y REDMINE.

· Definición e implementación de la función de autenticación sobre JIRA y REDMINE

· Definición e implementación de la función de obtención de tareas de un usuario desde JIRA y REDMINE

· Definición e implementación de la función de ingreso de horas sobre JIRA y REDMINE

· Definición e implementación de la función de ingreso de horas sobre la BD

· Definición e implementación de la función de autenticación sobre la BD


La implementación de estas funcionalidades será abordada en un principio por el restante implementador, el cual recibirá feedback por parte del resto del grupo de desarrolladores que se especializaron en la comunicación con las APIs.

Se estima que estas funcionalidades deberían ser comenzadas una vez que se haya definido el modelo unificado de incidentes, y debería finalizarse para el 27/9. Dependiendo de los avances del resto de las tareas relacionadas al Back-end<>APIs, y de esta en particular es que se reasignarán los recursos.

3.8 Definir modelo unificado de incidente

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Definir la estructura del objeto base, denominado Tarea.

· Refinar el modelo de dominio a ser adoptado.


La implementación de estas funcionalidades la adoptará el mismo desarrollador que efectuará la historia Definición de API Backend.


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 19/9. Para que de esta manera, haya un entendimiento por parte de todos los implementadores de la estructura a ser utilizada en el desarrollo de Toombs.

4. Back-end Administrativo

De las historias elegidas hay una enfocada para el Back-end Administrativo, la misma es:

· Reporte de horas de un proyecto (agrupadas por usuario, tarea, categoría)

El esfuerzo estimado asociado al desarrollo esta historia es de 8 Puntos, lo que representa el 10% del compromiso adquirido, por lo cual se asignará a un desarrollador totalmente abocado a esta tarea.

4.1 Reporte de horas de un proyecto (agrupadas por usuario, tarea, categoría)


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:

· Vista de elección de reportes (esta vista mostrará un filtro para la elección del proyecto)
· Obtención de los datos desde la BD

· Vista del reporte


Se estima que estas funcionalidades deberían finalizarse para el 25/9. Y que el desarrollador pueda pasar a verificar aquellas componentes ya realizadas o en su defecto, dependiendo del estado de avance del resto de las tareas, sea reasignado a alguna de ellas.
5. Supuestos


Se consideraron que los test unitarios forman parte del desarrollo, así como la documentación asociada a cada funcionalidad y el desarrollo según los estándares de calidad acordados.


Las pruebas finales sobre cada una de las componentes, así como la verificación de los estándares de calidad, revisión del código, pruebas acorde a lo planificado en el plan de V&V y el determinar si una tarea cumple con la definición de DONE, estarán a cargo de los responsables de SQA, QA y el coordinador de Desarrollo.

6. Conclusión


Si la implementación se da de forma normal y siguiendo los lineamientos planteados, el desarrollo de las funcionalidades de este Sprint debería finalizarse el 24/9. De esta forma restarían 4 días para efectuar las siguientes tareas:

· Integración de todos los módulos

· Pruebas en el ambiente de Integración con la solución completa

· Corrección de bugs

· Documentación de la solución a presentar

· Verificación de estándares de calidad de la solución (como un todo)

· Verificación del definition of DONE sobre todos los módulos
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