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1. Introducción

1.1 Propósito

El presente documento tiene como propósito el mostrar el plan a adoptar para el desarrollo de las historias comprendidas en el Sprint 2, de la aplicación Toombs.

1.2 Objetivo


El objetivo principal del documento es proporcionarles al equipo de trabajo y al Product Owner (PO), visibilidad sobre la metodología de trabajo a adoptar durante el desarrollo del Sprint. 


También se pretende informarles sobre el tiempo y esfuerzo estimado en la realización y confección de cada una de las tareas involucradas en las historias comprendidas en el Sprint 2.


A su vez, se brindará un esquema de dependencia entre las historias, para dar una visibilidad de cómo realizar la integración de las mismas.
1.3  Alcance

Se definió que en este Sprint, de dos semanas de duración, comprendidas entre el miércoles 2 de octubre y 15 de octubre del 2013, en un principio se realizarían 102 puntos de esfuerzo –sin incluir la historia no validada del Sprint 1-, pero luego de un refinamiento por parte de nuestro PO se decidió bajar ese puntaje a 81. 

Este puntaje incluye  la historia no validada del Sprint 1, tomando en cuanta esto, los puntos nuevos a desarrollar son 73. Debido a que existen ciertas historias conectadas con las definidas para implementar y que el PO no incluyo, serán absorbidos 17 puntos por parte del grupo de trabajo, dejando un total de 90 puntos a ser desarrollados. 


Estos puntos fueron calculados usando una medida relativa, en dónde el cero absoluto se estableció como el curso básico de Rails ().


En base a este compromiso, el PO escogió, del backlog definido, las siguientes historias a realizar:

	· Login a backend usuario que autentica contra servidor OpenID

	· Creación de categoría

	· Definir compromiso de usuario

	· Impacto en JIRA de tarea modificada

	· Sincronización con JIRA

	· Buscar tareas (o proyectos)

	· Desviación de compromiso de usuario

	· Ver tarea (asunto, asignado, creador, prioridad, duedate, horas trabajadas, horas estimadas)

	· Edición de tarea

	· Cambio de Estado de Tarea

	· Título: Alta de registro de horas (con cronómetro asociado a una tarea)

	· Definición y generación del objeto User en el Backend

	· Definición y generación del objeto Categoría en el Backend

	· Ceración de las componentes visuales de la historia e interacción con la BD

	· Integración Componentes Sprint 2



A esto se le deberá sumar aquellas correcciones del Sprint 1.


Las historias que fueron bajadas del Sprint 2 son:

	· Listar categorías

	· Habilitar / Deshabilitar categoría
· Manejo de Cookies y persistencia en cache del móvil
· Creación de pantalla principal del backend


2 Plan de desarrollo a implementar

Para el desarrollo de las historias anteriormente listadas, se contará con un grupo de 8 desarrolladores de tiempo completo y 3 de tiempo medio. Estos tres previamente mencionados, dividirán sus tareas entre desarrollo, code review, corrección de bugs e infraestructura.

Los mismos serán divididos, -luego de la corrección de bugs prevista-, en 3 grupos de 3 personas cada uno, dejando liberados dos desarrolladores de tiempo medio para seguir realizando tareas de calidad y de code review.

2.1 Primer acercamiento


En un principio 2 desarrolladores de tiempo completo y dos desarrolladores de tiempo medio se abocaran a corregir los bugs que hayan quedado del Sprint 1. Estas tareas comenzarán el miércoles 2 de octubre y deberán ser finalizadas a más tardar el sábado 5 del mismo mes.


Cada uno de los desarrolladores de tiempo completo pertenecerá a un grupo distinto, permitiendo que sus grupos comiencen con el análisis de las historias a desarrollar; mientras que los restantes dos desarrolladores de tiempo medio, serán aquellos, que una vez finalizada la instancia de corrección, se abocarán a tareas de calidad y code review.

3 Divisiones de tareas por grupos

La división se basó, en lo realizado en el sprint anterior, y se intentó formar grupos de rendimientos parejos, que tuvieran cierto conocimiento sobre el modulo a ser desarrollado -componentes previamente desarrolladas, que se acoplarán con las que se desarrollará y guardan cierta similitud entre ambas-.

En base a esto el promedio de esfuerzo asociado a cada grupo, -sin tomar en cuenta el esfuerzo asociado a la integración, el cual se tratará en otra sección- , ronda los 27 puntos de esfuerzo.

Los porcentajes presentados se basan en los 90 puntos nuevos a desarrollar y no se considera la historia no validada.

3.1 Grupo 1


Este grupo estará conformado por dos desarrolladores de tiempo completo y uno de tiempo medio; y se abocarán a desarrollar componentes para el front-end las cuales se dividen en las siguientes tareas:

	· Buscar tareas (o proyectos)

	· Login a backend usuario que autentica contra servidor OpenID
· Alta de registro de horas (con cronómetro asociado a una tarea)


El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 33 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera:

	· Buscar tareas (o proyectos): 20 puntos

	· Login a backend usuario que autentica contra servidor OpenID: 5 puntos
· Alta de registro de horas (con cronómetro asociado a una tarea): 8 puntos



Esto representa aproximadamente el 37% del compromiso adquirido. El orden de desarrollo de las componentes dependerá del orden de prioridad especificada por el PO, el cual aún no se encuentra definido.

3.1.1 Buscar Tareas (o proyectos)

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación y desarrollo de la query de búsqueda de proyectos

· Investigación y desarrollo de la query de búsqueda de tareas

· Investigación y desarrollo de la query de búsqueda de proyectos y tareas

· La creación de filtros de búsqueda para proyectos y tareas. Estos filtros deberán seguir la modalidad de los filtros de búsqueda implementados en Gmail, como ejemplo, si se deseara buscar aquellas tareas cuyo proyecto sea Proyect1, una solución para el buscador sería agregar &p: Proyect1, siendo &p:, el tag para buscar proyectos.

· Creación de sorter, que presente las tareas y proyectos según el criterio otorgado por el PO.

· La creación de la vista asociada a la búsqueda

· Tests unitarios y code review de la solución 


La implementación de estas funcionalidades, en un principio será abordada por dos integrantes del grupo, sumándosele en el tramo final el restante integrante.


Se estima que estas funcionalidades, debido al tiempo que consumirán y el valor de negocio agregado a las mismas, deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 12 del mismo mes. 

3.1.2 Login a backend usuario que autentica contra servidor OpenID


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de comunicación con OpenID

· Autenticación con OpenID

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 5 del mismo mes. 

3.1.3 Alta de registro de horas (con cronómetro asociado a una tarea)


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigar como efectuar el timer y capturar el valor del mismo

· Persistir en la BD cuando el timer empezó su ejecución y recuperarlo.

· Agregarle la lógica a los botones de Start y Stop

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 5 de octubre y ser finalizadas el 8 del mismo mes. 

3.2 Grupo 2

Este grupo estará conformado por tres desarrolladores de tiempo completo, aunque uno de ellos participará de las tareas de corrección de bugs del Sprint 1, como se especificó anteriormente. El enfoque de este equipo será el de comunicación e interacción con la API de JIRA, en la cual cuentan con cierta  experiencia proveniente de lo desarrollado en el sprint pasado. Las historias a desarrollar son las siguientes:

	· Impacto en JIRA de tarea modificada

	· Sincronización con JIRA


El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 28 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera:

	· Impacto en JIRA de tarea modificada: 8 puntos

	· Sincronización con JIRA: 20 puntos



Esto representa aproximadamente el 31% del compromiso adquirido. El orden de desarrollo de las componentes dependerá del orden de prioridad especificada por el PO, el cual aún no se encuentra definido.

3.2.1 Impacto en JIRA de tarea modificada


Esta historia estará muy comunicada con la historia Edición de tarea a ser desarrollada por el grupo 1. Las funcionalidades a desarrollar son:
· Actualización de los datos de la tarea en JIRA

· Crear conversor o definir criterios para aquellos datos que no tengan relación uno a uno con los datos disponibles en nuestra herramienta.

· Tests unitarios y code review de la solución 


La implementación de esta funcionalidad, deberá ser abordada por todos los integrantes del grupo, los cuales paralelizarán sus desarrollos.


Se estima que estas funcionalidades, deberán ser comenzadas el 10 de octubre y ser finalizadas el 12 del mismo mes. 

3.2.2 Sincronización con JIRA


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigación de mejor acercamiento para conocer que time entries o tareas no han sido actualizadas. Dos posibles acercamientos pueden ser, modificar las clases de los time entries y de las tasks y agregarles un atributo que indique si fueron actualizados o no (en los time entries puede ser un booleano y en las tasks un campo fecha que indique la última actualización) o crear una tabla para las entries y otra para las tasks, para almacenar aquellas que no han sido sincronizadas

· Creación de un timer job de sincronización de tiempo configurable.

· Tests unitarios y code review de la solución 


La implementación de estas funcionalidades, debido a la fuerte carga en investigación y desarrollo, deberán ser abordadas por todos los integrantes del grupo, los cuales paralelizarán sus desarrollos.


Se estima que estas funcionalidades, debido al tiempo que consumirán y el valor de negocio agregado a las mismas, deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 9 del mismo mes. 

3.3 Grupo 3

Este grupo estará conformado por tres desarrolladores de tiempo completo, aunque uno de ellos participará de las tareas de corrección de bugs del Sprint 1, como se especificó anteriormente. Este equipo estará abocado en el back-end aunque tendrá cierta participación en el front-end también, las historias a desarrollar son:

	· Ver tarea (asunto, asignado, creador, prioridad, duedate, horas trabajadas, horas estimadas)

	· Creación de categoría

	· Definir compromiso de usuario

· Desviación de compromiso de usuario

	· Edición de tarea
· Cambio de Estado de Tarea

	· Definición y generación del objeto User en el Backend

	· Definición y generación del objeto Categoría en el Backend

	· Creación de las componentes visuales de la historia e interacción con la BD


 El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 21 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera:

	· Ver tarea (asunto, asignado, creador, prioridad, duedate, horas trabajadas, horas estimadas): 3 puntos

	· Creación de categoría: 1 punto

	· Definir compromiso de usuario: 1 punto
· Desviación de compromiso de usuario: 3 puntos

	· Edición de tarea: 5 puntos
· Cambio de Estado de Tarea: 3 puntos

	· Definición y generación del objeto User en el Backend: 1 punto

	· Definición y generación del objeto Categoría en el Backend: 1 punto

	· Creación de las componentes visuales de la historia e interacción con la BD: 3 puntos



Esto representa aproximadamente el 29% del compromiso adquirido. El orden de desarrollo de las componentes dependerá del orden de prioridad especificada por el PO, el cual aún no se encuentra definido.

3.3.1 Ver tarea 

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Creación de la vista asociada

· Obtención de los datos desde la Base de Datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un solo integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 6 de octubre y ser finalizadas el 8 del mismo mes. 

3.3.2 Creación de categoría


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Creación de la vista

· Persistir en la Base de Datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un  integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 5 del mismo mes. 

3.3.3 Definir compromiso de usuario


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Persistir en la Base de Datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por dos integrantes del grupo y  deberán ser comenzadas el 4 de octubre y ser finalizadas el 5 del mismo mes. 

3.3.4 Desviación de compromiso de usuario

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Obtener el compromiso del usuario de la Base de Datos

· Sumar el tiempo total ingresado en el día y restárselo al compromiso diario (se mostrarán únicamente las horas en la pantalla de inicio, como se especificó en los mockups y solo si la diferencia es positiva)

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un  integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 5 de octubre y ser finalizadas el 7 del mismo mes. 

3.3.5 Edición de tarea

Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Creación de la vista asociada

· Obtención de los datos desde la Base de Datos, previo a la edición.

· Persistencia de los datos modificados en la Base de Datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por dos integrantes del grupo y  deberán ser comenzadas el 6 de octubre y ser finalizadas el 9 del mismo mes. 

3.3.6 Cambio de estado de tarea


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Creación de los estados en la clase de la tarea, se definió con el PO que serían Abierto o Cerrado

· Persistencia de los datos modificados en la Base de Datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un  integrante del grupo y  deberá ser comenzada el 7 de octubre y ser finalizadas el 9 del mismo mes. 

3.3.7 Definición y generación del objeto User en el Backend


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Crear la clase usuario y su tabla asociada en la BD

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 2 del mismo mes. 

3.3.8 Definición y generación del objeto Categoría en el Backend


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Crear la clase categoría y su tabla asociada en la BD

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 2 del mismo mes. 

3.3.9 Creación de las componentes visuales de la historia e interacción con la BD


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Crear la vista para la edición de los atributos del usuario, se debe poder especificar el compromiso de usuario

· Persistencia de los cambios en la Base de datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 2 de octubre y ser finalizadas el 6 del mismo mes. 

4 Historias relegadas
Estas historias son las que en un principio se habían incluido en el Sprint 2, pero luego del refinamiento fueron descartadas. Las mismas son:

	· Listar categorías

	· Habilitar / Deshabilitar categoría
· Manejo de Cookies y persistencia en cache del móvil
· Creación de pantalla principal del backend


El esfuerzo estimado asociado al desarrollo de las historias es de 30 puntos de esfuerzo distribuidos de la siguiente manera: 
	· Listar categorías: 3 puntos

	· Habilitar / Deshabilitar categoría: 1 punto
· Manejo de Cookies y persistencia en cache del móvil: 5 puntos
· Creación de pantalla principal del backend: 3 puntos


Los mismos se intentarán absorber dependiendo de los avances del resto de las tareas.

4.1 Listar categorías


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Crear vista asociada

· Obtener datos de la base de datos

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 3 de octubre y ser finalizadas el 6 del mismo mes. 

4.2 Habilitar / Deshabilitar categoría


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Guardar cambio en la base

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 5 de octubre y ser finalizadas el 6 del mismo mes. 

4.3 Manejo de Cookies y persistencia en cache del móvil


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Investigar como guardar el tiempo cuando el browser queda corriendo en segundo plano
· Aplicar lo investigado para el counter

· Tests unitarios y code review de la solución 


Se estima que estas funcionalidades serán abordadas por un integrante del grupo y  deberán ser comenzadas el 9 de octubre y ser finalizadas el 12 del mismo mes. 

4.4 Creación de pantalla principal del backend


Esta historia incluye las siguientes funcionalidades a ser desarrolladas:
· Crear vista y comunicarla con las otras vistas de las distintas componentes

· Tests unitarios y code review de la solución  

5 Integración de componentes
A diferencia de lo sucedido en el primer Sprint, en el actual se buscará alcanzar una metodología de integración incremental y no de big bang como sucedió anteriormente.

Para esto, se hará una apuesta fuerte en la utilización de gitHub y sus distintas utilidades, para ir integrando de forma armoniosa y constante, diversas componentes sobre el branch principal, el cual está dado por development.

Se designará en cada uno de los grupos, un responsable de integración; el cual deberá tener visibilidad, sobre lo que el grupo está en condiciones de integrar y ser el que evalué los posibles hazzards a encontrar, con las distintas integraciones.

Estos encargados, previo y durante la realización de las integraciones, deberá informarle al Coordinador de Desarrollo lo que pretende integrar al branch principal.

Con esto, buscamos que los distintos módulos se interconecten de forma temprana, para mitigar los posibles conflictos que se puedan presentar.

El esfuerzo aplicado a aplicar lo anteriormente descripto, se ve reflejada en la historia bajo el nombre de Integración Componentes Sprint 2; por más que la misma no pueda ser considerada como una historia por sí misma.

La razón de estimar esto por separado, se debió a lo sucedido en el primer sprint, en el cual hubo un consumo de horas y esfuerzo considerable en la integración de las componentes. Esto se debió, -en gran medida- por la integración en forma de big bang y no en forma iterativa-incremental como se pretende efectuar.

Cabe destacar que el esfuerzo asociado a esta historia será absorbido por los tres grupos de forma relativa con las componentes a ser integradas.

6 Dependencias entre componentes

A continuación se mostrarán algunas ayudas gráficas para ver las dependencias de cada una de las componentes. 
Cabe destacar que las dependencias no son estrictas en todos los escenarios, es decir, algunas dependencias son estrictas para desarrollar otra componente, otras para visualizar otra componente y otras se dan en la integración.
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