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1  HYPERLINK \l "__RefHeading__8_1729407449" \h Objetivos

En este documento se especificara como se realizara la verificación para el Prototipo Toombs 4.0, que es el prototipo que se obtendrá una vez finalizada la etapa de desarrollo del sprint 4.

2 Casos y Procedimientos de Pruebas Unitarias

Se realizaran pruebas unitarias sobre todas las funcionalidades implementadas en el sprint, logrando una cobertura de código de por lo menos el 90 por ciento para los controladores, modelos, los adaptadores desarrollados para las herramientas JIRA y Redmine (JiraClient y RedmineClient), que como ya se especificó en el documento de la arquitectura del sistema son los encargados de obtener y persistir en las herramientas los distintos datos mediante REST y el ToolAdapter (encargado de procesar los datos provenientes de las herramientas de gestión).

A continuación se listan las historias sobre las que se realizaran los test unitarios:
1. Reporte custom a partir de las variables: usuario, proyecto, categoría.

2. Envió de reporte por mail.

3. Generar y configurar Job para envió de reportes.

4. Exportar reporte a CSV.

5. Eliminación de credenciales.

6. Mapeo de estados no abiertos.

7. Exportar reporte a PDF.

8. Autenticación vs Servidor Open ID.
9. Landing.

10. Ver histórico de horas ingresadas sobre tareas (agrupadas por día).

11. Ver tareas e histórico de horas sobre tareas genéricas.

Para realizar las pruebas de JiraClient, RedmineClient y ToolAdapter se utilizara el framework de Ruby unit test, y para testear los modelos y los controladores se utilizara minitest.

Las pruebas consisten en invocar a los diferentes métodos e ir verificando que el resultado de su invocación es consistente con lo esperado.

3 Procedimientos de Pruebas de Integración 

Para el desarrollo de las historias anteriormente listadas, se contará con un grupo de 7 desarrolladores de tiempo completo y 2 de tiempo medio. Estos dos previamente mencionados, dividirán sus tareas entre desarrollo, code review, corrección de bugs e infraestructura.

Cada grupo será responsable de la integración de sus historias.

La división de historias por grupo es la siguiente:
· Grupo1: Historias 1, 2, 3, 4.
· Grupo2: Historias 5, 6, 7.
· Grupo3: Historias 8, 9, 11.
Al integrar componentes o subsistemas se debe realizar lo siguiente:

Examinar y probar el sistema o subsistema obtenido según los casos de prueba. 

Si el sistema o subsistema contiene objetos con error se debe determinar si dichos errores son graves o no.

· En caso que sean graves se considera que la Integración no es correcta y se debe deshacer, terminando aquí el procedimiento de Integración.

· Si no hay errores graves la Integración se considera finalizada.

4 Casos y Procedimientos de Pruebas del Sistema

4.1 Prototipo Toombs 4.0

Subsistemas que lo integran:
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4.1.1 Requerimientos Funcionales 

Se describirán los requerimientos funcionales correspondientes a las historias del sprint 4. Es decir aquellos requerimientos que se pueden probar haciendo uso de las interfaces del sistema. En nuestro caso debido a las historias que se verificaran, haremos uso del front-end para la aplicación móvil y del front-end para el backend administrativo.

4.1.1.1 Testing planificado
4.1.1.1.1 Reporte custom a partir de las variables: usuario, proyecto, fecha
Se desea generar un reporte de horas cargadas, pudiendo filtrar por usuario, proyecto, fecha o combinación de estos filtros.
 Flujo principal:
1- Ingresar a la aplicación como administrador.
2- Pulsar en el icono de reportes.
3- Seleccionar una fecha de comienzo y una fecha tope

4- Seleccionar un ítem de usuarios.
5- Pulsar en el botón generate.

6- Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	Reporte generado en la vista
	1


4.1.1.1.2 Envío de reporte por e-mail
Esta funcionalidad permite enviar un reporte por e-mail a una determinada dirección.

Flujo principal:
1- Ingresar a la aplicación como administrador.

2- Generar un reporte custom.

3- Pulsar en el botón de envío de email.

4- Ingresar una dirección de destino y una periodicidad.

5- Pulsar en el tic.

6- Fin CU.

Flujos alternativos:

5 A- El usuario presiona en la cruz


5 A.1 El usuario es redirigido a la página anterior


5 A.2 Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	

	E2 Escenario 2
	Flujo principal
	5 A


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	E-mail enviado
	1

	2.E2-
	Redirección a pagina anterior
	2


4.1.1.1.3 Exportar reporte a CSV
Se desea descargar a un archivo CSV un reporte generado previamente.
Flujo principal:

1- Ingresar a la aplicación como administrador.

2- Generar un reporte custom.

3- Pulsar en el botón de generación CSV.

4- Seleccionar destino del archivo generado y pulsar en aceptar.

5- Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	Reporte generado.
	1


4.1.1.1.4 Exportar reporte a PDF
Se desea descargar a un archivo PDF un reporte generado previamente.
Flujo principal:

1- Ingresar a la aplicación como administrador.

2- Generar un reporte custom.

3- Pulsar en el botón de generación PDF.

4- Seleccionar destino del archivo generado y pulsar en aceptar.

5- Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	Reporte generado.
	1


4.1.1.1.5 Eliminación de credenciales
El usuario podrá eliminar las credenciales y las mismas desaparecerán de la vista donde se muestran las mismas.

Flujo principal:

1- Ingresar al sistema.

2- Pulsar en el menú y seleccionar Credentials.

3- Pulsar en Destroy.

4- Pulsar ok en el cuadro de confirmación.

5- Fin CU.

Flujo alternativo:

4 A- El usuario presiona en la cruz



4 A.1 El usuario presiona en cancel


4 A.2 Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	

	E2 Escenario 2
	Flujo principal
	4 A


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	Credencial eliminada
	1

	2.E2-
	-
	2


4.1.1.1.6 Ver histórico de horas ingresadas sobre tareas (agrupadas por día).
Esta historia consiste en mostrar un histórico de horas ingresadas agrupadas por día en la vista de detalles de las tareas.

Flujo principal:

1- Ingresar al sistema.

2- Ingresar a una tarea.

3- Fin CU.

Escenarios:

	Nombre de escenario
	Flujo Inicial
	Flujo alternativo

	E1 Escenario 1
	Flujo principal
	


Planilla de Condiciones:

	Escenario – Condición
	Salida Esperada
	Casos

	1.E1-
	Visualización del histórico en la vista de la tarea
	1


4.1.1.1.7 Ver tareas e histórico de horas sobre tareas genéricas
Esta historia consiste en mostrar un histórico de horas ingresadas sobre tareas genéricas, agrupadas por día en la vista de detalles de las tareas.

Es un caso particular de la historia anterior, en lugar de entrar a cualquier tarea, se deberá ingresar a other tasks.

4.1.1.2 Testing Exploratorio
Las historias generar y configurar Job para envío de reportes, autenticación VS servidor open ID, landing y mapeo de estados no abiertos serán testeados mediante testing exploratorio basado en sesiones.
Las misiones serán:

1) Login concurrente con múltiples usuarios e ingresar horas.
2) Mapeo de estados y edición de estados.
3) Configuración Job para envío de reportes.

4.1.2 Requerimientos no Funcionales

Se verificará la adaptabilidad de las pantallas en distintos dispositivos móviles y la buena experiencia de usuario (que la aplicación sea intuitiva y fácil de usar).
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