Proyecto TREA
Acta de la Reunión de Equipo

Versión 1.1
 

Historia de revisiones

	Fecha
	Versión
	Descripción
	Autor

	06/09/2014
	1.0
	Acta de reunión
	Pablo Grill

	07/09/2014
	1.1
	Validación SQA
	Ari Chamlian

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 


Fecha de Reunión: 05/09/2014

Contenido
31.
Orden del día:


31.1.
Historias Incluidas en el primer Sprint:


31.2.
Utilización de Redmine:


31.3.
Desarrollo del primer Sprint:


32.
Temas Tratados :


32.1.
Historias Incluidas en el primer Sprint:


32.2.
Utilización de Redmine:


32.3.
Desarrollo del primer Sprint:


32.4.
Atributos de Calidad:


33.
Temas NO tratados:




1. Orden del día:

1.1.  Historias Incluídas en el primer Sprint:
Comunicar a todos integrantes del proyecto los temas tratados con el cliente en las reunión de planning de Sprint del día 04/08/2014.
1.2. Utilización de Redmine:
Explicar la utilización de la herramienta Redmine.
1.3. Desarrollo del primer Sprint:
Comunicar a todo el equipo como se realizaría el desarrollo del primer Sprint.
2. Temas Tratados : 


2.1. Historias Incluídas en el primer Sprint:
Se notificó a todo el grupo los temas que se trataron con el cliente en la reunión realizada el jueves 04 de setiembre. Se explicaron cuales eran las historias que el cliente decidió incluír dentro de este sprint. Cada historia fue detallada completamente, explicando cuales eran los criterios de aceptación que el cliente deseaba para cada una de ellas. Además se explicó la forma en que el cliente deseaba que las historias fueran detalladas para futuros sprints.
2.2. Utilización de Redmine:
Se explicó a todos los integrantes del grupo la utilización de la herramienta Redmine. Se realizó una pequeña demo explicando los distintos pasos a realizar para agregar o modificar una tarea.
Una vez que todos los presentes entendieron el funcionamiento básico de la herramienta se continúo con una breve explicación de cómo se incluiría la misma al proyecto. Se detalló que tipos de "issues" existirían dentro de la herramienta y quienes serían los encargados de crearlos y asignarlos. Se explicó además el uso que el cliente pretendía darle a la herramienta. En particular se dio mayor profundidad en el issue Story.

2.3. Desarrollo del primer Sprint:
Se detalló a todo el grupo cual sería la metodología utilizada para llevar a cabo este Sprint. Pablo Malvasio (Arquitecto-Coordinador de Desarrollo) explicó cómo se realizaría la división de trabajo para la implementación de las historias. Además se discutieron diferentes formas de incluir el testing dentro de cada sprint para que Nicolás Ribero (Responsable de Verificación) pueda completar su plan.
2.4. Atributos de Calidad:
Ari Chamlian (Responsable SQA) explicó los diferentes atributos de calidad que identificó en el producto a desarrollar. Todos los integrantes se mostraron de acuerdo.

3. Temas NO tratados:

No quedaron temas sin tratar.
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