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1. INTRODUCCION
El siguiente documento pretende exponer la metodología utilizada para el desarrollo del proyecto así como los pasos a seguir en cada etapa del mismo. 

Debido a que se seguirá una metodología ágil como lo es el Scrum, no se podrá definir desde ya el alcance del proyecto por lo que no está estipulado desde el comienzo que se irá desarrollando en cada etapa. 

Es por esto que este documento se irá actualizando a medida que comienza un nuevo sprint, quedando reflejado en el mismo las metas de cada sprint en cuanto a módulos desarrollados y los responsables de los mismos. 
2. DESCRIPCIÓN DE CADA SPRINT

Al comienzo de cada sprint se tendrá un sprint planning con el cliente en la que se decidirá cuáles son sus prioridades dentro del pool de historias. Una vez que el cliente de es prioridad a las historias se ven en base a la estimación previa que se hizo junto al equipo de desarrollo cuáles podrán ser ejecutadas en el sprint que comienza.

Ya con las historias seleccionadas se procederá a asignarlas a los distintos desarrolladores y se dará comienzo al sprint. Una historia quedará del todo concluida una vez pase las pruebas unitarias correspondientes y presentadas al cliente en la sprint review al final del sprint obteniendo así la aprobación del cliente.

3. SPRINTS

1. SPRINT 1
1.1 DESCRIPCIÓN GENERAL

Este primer sprint, a diferencia de los otros que vendrán, dura 10 días en lugar de 15 debido a que el mismo comienza el jueves 4 de setiembre con el sprint planning y finaliza el lunes 15 con el sprint review.
Este sprint se planificó teniendo en cuenta que es más corto que los próximos y que se debería tener listas las estructuras y funcionalidades básicas para que en el sprint 2 se comenzara con el agregado de features y refinamientos de procesos.

Durante el sprint planning se estipuló que que se harán 7 historias que se detallan en el documento adjunto: Historias-SPRINT-1.doc
1.2 HISTORIAS
Las historias son las siguientes:
1. Crear nuevo formulario

2. Agregar campo

3. Eliminar campo

4. Modificar campo

5. Llenar formulario

6. Log in

7. Log out

8. Publicar formulario
1.3 DISTRIBUCIÓN DEL DESARROLLO
	HISTORIA


	TIEMPO ESTIMADO TOTAL
	DESARROLLADORES 

	
	
	FRONT-END / TE
	BACK-END / TE

	1
	42
	Kuster – Rama / 15
	Claassen – Perera / 25

	2
	37
	Kuster – Rama / 35
	Resuelto en otro punto

	3
	7
	Hourcade / 5 
	Resuelto en otro punto

	4
	7
	F. Martinez / 5
	No corresponde

	5
	27
	F. Martinez – Hourcade / 15
	V. Martinez – Llambias / 10

	6
	12
	Rama / 5
	Llambias / 5

	7
	12
	Perera / 5
	Llambias / 5

	8
	12
	No corresponde
	V. Martinez / 10


1.3.1 OBSERVACIONES

· TE en BACK-END / TE y en FRONT-END / TE es el Tiempo Estimado respectivamente. La suma de estos dos valores más un plus darán como resultado el tiempo estimado total. Ese plus considerado es por posibles complicaciones o integración entre ambas partes.
· Los tiempos estimados son en horas.

· Kuster, Rama y F. Martinez tendrán más carga en este sprint ya que en el próximo estarán un poco ausentes debido a entrega de otra materia.

2. [SPRINT NUMBER]
1.4 DESCRIPCIÓN GENERAL

[Aquí se comentará a grandes rasgos lo que se hará en el sprint, como cuantas historias se intentará cumplir, el rango de fechas en el que se ejecuta el srpint y observaciones pertinentes que hayan surgido en el sprint planning]
1.5 HISTORIAS
[En esta sección se mostrarán las historias que estarán comprendidas en el sprint]
1.6 DISTRIBUCIÓN DEL DESARROLLO
	HISTORIA


	TIEMPO ESTIMADO TOTAL
	DESARROLLADORES 

	
	
	FRONT-END / TE
	BACK-END / TE

	1
	
	
	

	2
	
	
	


1.6.1 OBSERVACIONES
[Observaciones pertinentes a la distribución]
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