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1. INTRODUCCION
El siguiente documento pretende exponer la metodología utilizada para el desarrollo del proyecto así como los pasos a seguir en cada etapa del mismo. 

Debido a que se seguirá una metodología ágil como lo es el Scrum, no se podrá definir desde ya el alcance del proyecto por lo que no está estipulado desde el comienzo que se irá desarrollando en cada etapa. 

Es por esto que este documento se irá actualizando a medida que comienza un nuevo sprint, quedando reflejado en el mismo las metas de cada sprint en cuanto a módulos desarrollados y los responsables de los mismos. 
2. DESCRIPCIÓN DE CADA SPRINT

Al comienzo de cada sprint se tendrá un sprint planning con el cliente en la que se decidirá cuáles son sus prioridades dentro del pool de historias. Una vez que el cliente de es prioridad a las historias se ven en base a la estimación previa que se hizo junto al equipo de desarrollo cuáles podrán ser ejecutadas en el sprint que comienza.

Ya con las historias seleccionadas se procederá a asignarlas a los distintos desarrolladores y se dará comienzo al sprint. Una historia quedará del todo concluida una vez pase las pruebas unitarias correspondientes y presentadas al cliente en la sprint review al final del sprint obteniendo así la aprobación del cliente.
3. SPRINT 1
1.1 DESCRIPCIÓN GENERAL

Este primer sprint, a diferencia de los otros que vendrán, dura 10 días en lugar de 15 debido a que el mismo comienza el jueves 4 de setiembre con el sprint planning y finaliza el lunes 15 con el sprint review.

Este sprint se planificó teniendo en cuenta que es más corto que los próximos y que se debería tener listas las estructuras y funcionalidades básicas para que en el sprint 2 se comenzará con el agregado de features y refinamientos de procesos.

Durante el sprint planning se estipuló que se harán 7 historias que se detallan en el documento adjunto: Historias-SPRINT-1.doc
1.2 HISTORIAS

Las historias son las siguientes:

1. Crear nuevo formulario

2. Agregar campo

3. Eliminar campo

4. Modificar campo

5. Llenar formulario

6. Log in

7. Log out

8. Publicar formulario

1.3 DISTRIBUCIÓN DEL DESARROLLO
	HISTORIA


	TIEMPO ESTIMADO TOTAL
	DESARROLLADORES 

	
	
	FRONT-END / TE
	BACK-END / TE

	1
	42
	Kuster – Rama / 15
	Claassen – Perera / 25

	2
	37
	Kuster – Rama / 35
	Resuelto en otro punto

	3
	7
	Hourcade / 5 
	Resuelto en otro punto

	4
	7
	F. Martinez / 5
	No corresponde

	5
	27
	F. Martinez – Hourcade / 15
	V. Martinez – Llambias / 10

	6
	12
	Rama / 5
	Llambias / 5

	7
	12
	Perera / 5
	Llambias / 5

	8
	12
	No corresponde
	V. Martinez / 10


1.3.1 OBSERVACIONES

· TE en BACK-END / TE y en FRONT-END / TE es el Tiempo Estimado respectivamente. La suma de estos dos valores más un plus darán como resultado el tiempo estimado total. Ese plus considerado es por posibles complicaciones o integración entre ambas partes.

· Los tiempos estimados son en horas.

· Kuster, Rama y F. Martinez tendrán más carga en este sprint ya que en el próximo estarán un poco ausentes debido a entrega de otra materia.
4. SPRINT 2
2.1 DESCRIPCIÓN GENERAL

Este sprint es el primero de duración completa (2 semanas) y comienza el lunes 15 y se extiende hasta el domingo 28 de setiembre inclusive.
Para el mismo se presentó al cliente un backlog de 19 historias de las cuales se le propuso en base a la cantidad de horas estimadas y horas disponibles de los implementadores, realizar 16 de las mismas a lo cual el cliente accedió. Las mismas agregan funcionalidades a cosas hechas en el primer sprint así como introducen nuevas cosas que servirán de base para funciones más complejas como la lógica de bifurcación.

Durante el sprint planning se estipuló cuáles son esas 16 historias que se detallan en el documento adjunto: Historias-SPRINT-2.doc

2.2 HISTORIAS

Las historias están agrupadas bajo los siguientes grandes grupos:

1. Nuevo tipo de campo: 1, 2, 3 y 4
2. Drafts: 5 y 6
3. Multipágina: 7

4. Creación: 8 y 9
5. Edición: 10, 11, 12, 13 y 14
6. Lista formularios: 15 y 16
2.3 DISTRIBUCIÓN DEL DESARROLLO
	HISTORIA


	TIEMPO ESTIMADO TOTAL
	DESARROLLADORES 

	
	
	FRONT-END
	BACK-END

	1
	10
	Federico M – Guillermo K
	No corresponde

	2
	5
	Federico M – Guillermo K
	No corresponde

	3
	5
	Federico M
	No corresponde

	4
	5
	Federico M
	No corresponde

	5
	3
	Guillermo K
	Mathias C.

	6
	8
	
	

	7
	10
	Nahuel H.
	No corresponde

	8
	5
	Resuelto en otra historia
	Valentin Ll.

	9
	3
	Resuelto en otra historia
	Valentin Ll.

	10
	11
	Federico M – Guillermo K
	No corresponde

	11
	17
	Santiago R
	Pablo P

	12
	5
	Nahuel H
	No corresponde

	13
	2
	Resuelto en otra historia
	Valentin Ll

	14
	2
	Resuelto en otra historia
	Valentin Ll

	15
	6
	Santiago R
	Pablo P

	16
	8
	Santiago R
	Mathias C.

	TOTAL
	105
	
	


2.3.1 OBSERVACIONES

· Fueron eliminados los elementos TE de la tabla anterior debido a que ahora vimos que nos resultaba mejor asignar tiempo por historia y a ellas los responsables aunque la división final fuera por tareas. Dentro del tiempo estimado está incluido el tiempo de integración entre las tareas que conforman la historia y además el tiempo que gasta cada programador en hacer los tests de aceptación de la historia definidos por los asistentes de verificación y aprobados por el Responsable de Verificación.

· La ausencia de Federico M, Guillermo K y Santiago R en la primer semana debido a entrega de otras materias se verá saldada, pero sin cargarlos demasiado en la segunda semana de este sprint.
· El total de history points disponibles para este sprint es de 190 mientras que el total de lo estimado es de 105. Esto es porque está considerado un margen para poder corregir las cosas que nos pidió el cliente en el cierre del sprint pasado y para tener una holgura en cuanto a la integración para que no suceda lo mismo que el sprint pasado.
5. SPRINT 3
5.1 DESCRIPCIÓN GENERAL

Este sprint es el número 3 del proyecto y comienza el lunes 29 y se extiende hasta el domingo 12 de octubre inclusive. Para el mismo se presentó al cliente un backlog de 13 historias (volviendo a incluir las 3 dejadas de lado del en el sprint pasado) de las cuales se le propuso en base a la cantidad de horas estimadas, horas disponibles de los implementadores y que el cliente pidió una reestructuración en la arquitectura del proyecto, realizar 8 más corrección de errores y aplicación de mejoras detectadas en las pruebas de verificación hechas por el responsable de Verificación y sus asistentes y un par de cambios en base a dichas recomendaciones del cliente. Las mismas agregan funcionalidades a cosas hechas en el primer sprint pasado así como introducen nuevas cosas como la lógica de bifurcación.


Durante el sprint planning se estipuló cuáles son esas 8 historias que se detallan en el documento adjunto: Historias-SPRINT-3.doc

5.2 HISTORIAS

Las historias están agrupadas bajo los siguientes grandes grupos:

1. Búsqueda y ordenación: 3
2. Drafts: 2
3. Multipágina: 1
4. Lógica de bifurcación: 5, 6, 7 y 8
5. Otros: 4
5.3 DISTRIBUCIÓN DEL DESARROLLO
	HISTORIA


	TIEMPO ESTIMADO TOTAL
	DESARROLLADORES 

	
	
	FRONT-END
	BACK-END

	1
	5
	Nahuel H.
	No corresponde

	2
	3
	Valentin Ll.
	No corresponde

	3
	7
	Pablo P – Santiago R.
	Pablo P – Santiago R.

	4
	7
	Guillermo K.
	No corresponde

	5
	20
	Nahuel H. – Federico M. – Guillermo K.
	No corresponde

	6
	10
	A definir
	No corresponde

	7
	10
	A definir
	No corresponde

	8
	10
	A definir
	No corresponde

	BUGS
	30
	Valentín Ll – Guillermo K. – Santiago R.

	REESTRUCT.
	60
	Mathias C. – Verónica M. – Pablo P. – Nahuel H. - Federico M.

	TOTAL
	162
	
	


5.3.1 OBSERVACIONES

· Dentro del tiempo estimado está incluido el tiempo de integración entre las tareas que conforman la historia y además el tiempo que gasta cada programador en hacer los tests de aceptación de la historia definidos por los asistentes de verificación y aprobados por el Responsable de Verificación.

· La primer semana de este sprint coincide con la semana de parciales de la facultad por lo que Verónica M y Valentín Ll. Estuvieron ausentes hasta el viernes de la misma. Intentan entre reestructuración y bugs llegar a las 15 horas. En caso de no poder no tienen problema en cargarse más la segunda semana para compensar.
· El total de history points disponibles para este sprint es de 190 mientras que el total de lo estimado es de 162 ya asignados a historias y bugs (que deben estar corregidos para el sábado 4 de octubre) dejando 28 para problemas que puedan surgir.
· Se dejó un backlog de 6 historia para el próximo sprint.

· La reestructuración fue planteada por el cliente para lograr que el producto ya no sea simplemente una app para crear formularios dinámicos sino un framework más extensible a distintos proyectos. Para lograr esto se necesitan mover cosas de lugar y la separación de funcionalidades en distintos componentes. Dicho trabajo toca la columna vertebral del proyecto y afecta en varios aspectos del mismo. Para mitigar la mayor cantidad de riesgos se apuntamos a tener varias personas corrigiendo esto pero dos de ellas, los responsables del back (Mathias y Verónica), totalmente abocados a esta tarea. Ya que es un cambio grande, nos estamos enfocando en eso en su mayoría por mientras que se corrigen bugs y llegada la segunda semana repartimos las historias restantes entre los que ya no sean necesarios para la reestructuración. El lunes tenemos reunión con el cliente por este aspecto y definiremos que tanto más esfuerzo meter en dicha tarea. Estos cambios y la forma en que se afrontaron serán explicados en el documento de cambio de arquitectura que se entregará al final de este sprint.
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