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1. Introduccidn

El propdsito de este documento es definir el plan de la segunda iteracion de la
primer fase del proyecto, se describiran los objetivos y las tareas a realizar en la
misma.

La segunda iteracién abarca las semanas comprendidas entre el Lunes 1/9 y el
Lunes 15/9.

2. Objetivos

Completar la definicién de los requerimientos, para esto es necesario elegir y
validar con el cliente los desafios del juego.

Crear los casos de uso.

Priorizar los requerimientos y elegir requerimientos para la primer version de
la aplicacion.

Consolidar la arquitectura candidata.

Realizar prototipos que lleven a la practica lo aprendido sobre las nuevas
tecnologias. Esto dara un gran aporte a la estimacion del esfuerzo, porque se

podra basar la misma en un dato real, y ayudara a decidir sobre la viabilidad
de los distintos desafios.

Definir la interfaz del usuario y validarla con el cliente.

Ajustar el plan de calidad.

Ajustar el plan de validacién y verificacion a medida que se vayan creando los
casos de uso.

Definir nombre del juego.



3.

Tareas
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