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1.  Introducción 
El propósito de este documento es definir el plan de la primer iteración de la               
tercer fase del proyecto, se describirán los objetivos y un cronograma con las             
actividades de la misma. 
Dicha iteración abarca las semanas comprendidas entre el Lunes 10/11 y el Lunes             
24/11. 

 

2.  Objetivos 
 

● Transferir el sistema al entorno del usuario, dejarlo disponible para el uso y 
lograr que el usuario esté apto para operar el sistema. 

● Obtener la versión final del sistema. 
● Lograr la aceptación del cliente. 
● Actividades críticas. 
● Elaborar la presentación del sistema para el cliente. 
● Resolución de problemas y mejoramiento del software. 
● Verificar las nuevas versiones. 
● Puesta en producción. 
● Preparar el cierre del proyecto (Informe, presentación, conclusiones). 

 
 

3.  Tareas 
 
Domingo 9/11 Liberacion versión con todos los desafíos 
Lunes 10/11 Verificación reporta todos los bugs encontrados 
Jueves 13/11 Liberacion versión final - Con corrección de bugs  
Viernes 14/11 Regresión, verificación de bugs y entrega de la versión final al cliente. 
Lunes 17/11 Feedback del cliente (Planear reunión por Skype) 
Viernes 20/11 Versión en caso de que sea necesario con los aportes hechos por el cliente y 
detalles que se hayan decidido agregar. 
Fin de Semana 21 y 23 Reunirnos todos y realizar verificación y corrección de los últimos 
detalles. Liberación final al cliente. Diagramar y armar las presentaciones. 

 
 

 


