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1. Ejecutable resultado de la integracién

Finalizada esta iteracién, se obtendrd como resultado dos ejecutables, uno para
cada Sistema Operativo (Windows Phone y Android), que abarcaran todas las
caracteristicas de usuario proyectadas (p.e. login a Facebook y Windows Live,
Ranking, invitar Amigos, etc.) asi como el desarrollo de tres de los siete juegos
proyectados en el alcance.

Se contard ademas con una integracion completa con el Servidor, habiendo ya
finalizado el desarrollo del mismo.

1.1. Fecha de terminacion
Domingo 26 de octubre de 2014.

1.2. Fecha de Pruebas del Sistema

Ambos sistemas estaran prontos para pasar a la etapa de Verificacidon y que sean
realizadas las pruebas de sistema planificadas el dia Lunes 27 de octubre de 2014.

Las pruebas de sistema estaran a cargo del equipo de Verificacién conformado por:
Florencia Ruiz - Responsable de Verificacion

[ ]
e Inés Saint Martin - Asistente de Verificacion
e Federico Blumetto - Asistente de Verificacion
e Lucas Bouissa - Asistente de Verificacion
1.3. Integracion:
Componentes Fecha el Responsable
P Responsable/s Pruebas P

de la Integracion Integracion Por pruebas

Integracion

Clientes Mobile:

° \IAr/\.w;ar Anl'_1.|go)s (Facebook y iab.lo Sa Silva, Pablo Sa Silva,
Indows Live). udano - | 55/10/2014 | 26/10/2014 | Luciano Montero,
e Desafio Laberinto. Montero, Leticia .
, , Leticia Vaz
e Desafio Busqueda de Vaz
Cddigo QR.

**| os tres componentes indicados seran integrados al sistema previamente
liberado en la anterior iteracion. A su vez, también seran afadidos los cambios
realizados a componentes previos por solucion de anomalias detectadas en la
verificacion.




2. Descripcion de cada subsistema (y/o componente)

2.1. Cliente Mobile

2.1.1. Composicion del subsistema

El subsistema consta de tres componentes:
e Invitar amigos para usuarios de Facebook y Windows Live.
e Desafio Laberinto.
e Desafio Busqueda de Cddigo QR.

2.1.2, Responsable
Equipo responsable del subsistema para Windows Phone:
e Pablo Da Silva
e Joaquin Gatica
e Eduardo Mereles
e |eticia Vaz

Equipo responsable del subsistema para Android:
Juan Korenko

Alejandro Miguel

Luciano Montero

Gonzalo Sintas

2.1.3. Fecha de Terminacion

La fecha de entrega debe ser el 24/10/2014 para poder ser integrada con el
sistema previamente liberado.

2.1.4. Fecha de pruebas unitarias

Las pruebas unitarias serdn realizadas por el implementador que realizd el
componente. La fecha que se habilitara el sistema integrado al area de Verificacion
es el 28/09/2014



Planificacion para Windows Phone:

Composicion del Fecha Fecl_1a_ . Responsable AZEIE Responsable
. Responsable . e Revision por . 2 Pruebas
Subsistema terminacion Revision L Pruebas
pares Unitarias
Invitar Amigos Leticia 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
para Windows Live
Invitar Amigos Leticia 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
para Facebook
Desafio Laberinto JES:(:J?”"' 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
Desafio Busqueda | p 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
de Cddigo QR
Planificacion para Android:
Composicion del Fecha Fecl_1a_ . Responsable AR Responsable
. Responsable . .. Revision por . .z Pruebas
Subsistema terminacion Revision . Pruebas
pares Unitarias
Invitar Amigos para 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
Windows Live
Invitar Amigos para 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014
Facebook
Desafio Laberinto 23/10/2014 24/10/2014 24/10/2014
Desafio Busqueda 23/10/2014 | 24/10/2014 24/10/2014

de Cddigo QR




