Arquitectura
Grupo 10



Diseno

Se optd por una arquitectura en capas,
donde la capa superior es la del Usuario mouvil
gue se conecta con el servidor, el cual se
conecta con la base de datos.



Casos de Uso relevantes

Iniciar Aplicacion
Jugar

Ver Ranking
Invitar Amigos
Cambiar Idioma
Log Off

Carrera



Para proximas lteraciones...

Laberinto

Busqueda Cddigo QR
Veo veo

Orientar Imagen
Reproducir Musica
Simon Dice



Clases ldentificadas



jlagrama de Clases

- actuslPoints
Game Controller Player - actus(Challenge
* -isChallengeStarted
- idPlayer ":FIS"’E' -cluesChallznge
. S'T“' -errorsChallenge
“mel 1 * timestampChallenge
! getGameStats (sctualTime): DataGameStsts
- gerRanking(): DataRanking - getGameStats (): DataGameStats
- getlistsAmigos(): set (String)
- inviteFriends(set (String)
-changelanguage (Langusge)
- iniciarAplicacion(): DataSoreen
- enviarDatosCuents (DataUsuario): DataSareen
- juger(): DatsInfoGame
- getActuslWeek (actuslTime): Week
- getPlayer (idPlayer. int): Player
T
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App Services 10
getGameStats (): DataGameStats
getChallenge (idChsllenge: int): Challenge Challenge
- idChallenge
- gerRanking(idUser): DataRanking ckneliengs
- getAmigos (id Set (String) 1
- enviarlnvitaciones (idUser: String, Set (String))
Preferences - logdChallenge (nroClues: int): DataScreen

validarCuenta (DataUsuario): Boolean
- langusge

- changeLanguage (Language)
- getLanguage (): Language




Game Controller

Fame Controller

id Flasywer

gerFRankingd): CataRanking
getlLista,Amigos{): set (String )
inviteFriends{set {String

-changslLanguags {Language)

iniciarAplicaciony{): DataSocoesen
srnvigrDatosTuuentas [Daetasl Jzugrico): DeataSoresen
jugsr il Detslnfolzsme

getiActus|iVesk (asactuslTimea): Wesk

getFlaver (idFlayver: int)l: Flayver
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Player

Flayer

i - IidFlayer
- nam-e
- mail

- getGameStats (actual Time): DatalzameStats




Play

Flay

- actus|IFoints

- actusiThallsngse
—is=TChallengeStarted
——Auss_nasllsng =
—=mrorsl_nsllengs
timestampi_nallenges

- getiameaeStats (i DateasiameaeStats




Week

Vifeek
- pegin: Cate
- 1d: int
getzameStats {: DataGameaeStats

getChallenge [idThallenge: int): Thallenge




Challenge

Challenge

- idChallengs

- locadChallenge {nroClues: int). DataSoreen




Preferences

Preferences

- language

- changebLanguage (Language]
-getLanguage () Language




App Services

App Services

- gerRanking{idUser): DataRanking
- getaAaamiigos {(idlUser) . Set {String )

- enwviarlnvitaciones {idlUser: String.,. Set {Sbtring e
- walidarCuenta {CDatal tfsuaric): Boolean




Fin de la Presentacion



