
ANDROID
Nª

Prueba Descripciòn Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)

1

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Facebook e ingresar
datos correctos (Primera vez que se
loguea con esos datos).

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de
alta en el servidor.

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta
en el servidor.

2
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Facebook e ingresar
datos correctos. Se muestra la pantalla de login. El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta

en el servidor.

3
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Facebook e ingresar
datos inexistentes.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado. Se muestra mensaje de error

4

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Windows Live e
ingresar datos correctos (Primera vez
que se loguea con esos datos).

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de
alta en el servidor.

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta
en el servidor.

5
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Windows Live e
ingresar datos correctos.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado.

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta
en el servidor.

6
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

SiElejir login con Windows Live e
ingresar datos inexistentes.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado. Mensaje errpr

7

Iniciar aplicacion y loguearse. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

SiCerrar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal del SO. Se muestra la pantalla principal del SO.

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

8
Iniciar la aplicación y loguearse con
Facebook. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

Si
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

9
Iniciar la aplicación y loguearse con
Windows Live. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

Si
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

10

Iniciar aplicacion y loguearse. La
aplicacion está en idioma Inglés.

Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en
Inglés. Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en Inglés.

SiSe cambia el idioma a Español. Se muestran las etiquetas en Español. Se muestran las etiquetas en Español.

Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

11

Iniciar aplicacion y loguearse. La
aplicacion está en idioma Español.

Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en
Español. Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en Español.

SiSe cambia el idioma a Inglés. Se muestran las etiquetas en Inglés. Se muestran las etiquetas en Inglés.

Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.



ANDROID
Nª

Prueba Descripciòn Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)

12

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

NoConsultar el ranking (Existen mas de
10 usuarios que iniciaron la semana) Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos. Hardocdeado muestra 10 usuario

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio. No hay boton logoff en ranking

13

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal

No se puede realizar sin
servidor integrado

Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío. Se muestra la pantalla base del primer desafío.

Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafío. Se compelta el desafio
Consultar el ranking (Solo este
usuario inició la semana)

Se muestra el ranking solo con el puntaje de este
usuario.

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.

14

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal

NoTocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío. Se muestra la pantalla base del primer desafío.

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio. No hay boton logoff durante desafio

15

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal

No se puede realizar sin
servidor aun

Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío. Se muestra la pantalla base del primer desafío.
Consultar el ranking (Existen mas de
10 usuarios que iniciaron la semana) Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
abajo.

Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafío.
Consultar el ranking (Existen mas de
10 usuarios que iniciaron la semana) Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion
Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
abajo. Se debe verificar que se actualizó el puntaje
correspondiente a realizar el desafío.



WINDOWS PHONE

Nª Prueba Descripciòn Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)

1

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SIElejir login con Facebook e
ingresar datos correctos (Primera
vez que se loguea con esos
datos).

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de
alta en el servidor.

2
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SIElejir login con Facebook e
ingresar datos correctos. Se muestra la pantalla de login.

3
Iniciar la aplicacion.

SIElejir login con Facebook e
ingresar datos inexistentes.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado.

4

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SIElejir login con Windows Live e
ingresar datos correctos (Primera
vez que se loguea con esos
datos).

El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de
alta en el servidor.

5
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SIElejir login con Windows Live e
ingresar datos correctos.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado.

6
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

SIElejir login con Windows Live e
ingresar datos inexistentes.

Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece
inalterado.

7

Iniciar aplicacion y loguearse. Se muestra la pantalla principal.

Cerrar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal del SO.

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal.

8
Iniciar la aplicación y loguearse
con Facebook. Se muestra la pantalla principal.

SI
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.

9
Iniciar la aplicación y loguearse
con Windows Live. Se muestra la pantalla principal.

SI
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.

10

Iniciar aplicacion y loguearse. La
aplicacion está en idioma Inglés.

Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en
Inglés.

SISe cambia el idioma a Español. Se muestran las etiquetas en Español.

Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.

11
Iniciar aplicacion y loguearse. La
aplicacion está en idioma
Español.

Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en
Español. SI



WINDOWS PHONE

Nª Prueba Descripciòn Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)

Se cambia el idioma a Inglés. Se muestran las etiquetas en Inglés.

Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.

12

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal.

No se puede probar
Consultar el ranking (Existen mas
de 10 usuarios que iniciaron la
semana)

Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos. Hay solo 10 usuarios harcodeados del lado del cliente

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.

13

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal

No se puede probar

Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío.

Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafío.
Consultar el ranking (Solo este
usuario inició la semana)

Se muestra el ranking solo con el puntaje de este
usuario.

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.

14

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal

NOTocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío. No tiene boton de logout. No va a tener en los desafios

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.

15

Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal

No se puede probar

Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafío.
Consultar el ranking (Existen mas
de 10 usuarios que iniciaron la
semana)

Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
abajo.

Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafío.
Consultar el ranking (Existen mas
de 10 usuarios que iniciaron la
semana)

Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion
Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
abajo. Se debe verificar que se actualizó el puntaje
correspondiente a realizar el desafío.


