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1.  Introducción 
El propósito de este documento es definir el plan de la primer iteración de la tercer                
fase del proyecto, se describirán los objetivos y un cronograma con las actividades             
de la misma. 
Dicha iteración abarca las semanas comprendidas entre el Lunes 13/10 y el Lunes             
27/10. 
Debido a que se re planificó la fase anterior, porque se generó un atraso, esta               
iteración se tomará desde el Miércoles 15/10 hasta el Lunes 27/10, dejando en             
esta iteración el desfasaje generado. 
 

2.  Objetivos 
● Obtener una versión ejecutable con un desafío para subir al store. 
● Avanzar en el desarrollo del resto de los desafíos y funcionalidades. 

 

3.  Tareas 
A continuación se muestra un diagrama Gantt con las tareas para la próxima iteración. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.1 Windows Phone y Android 
 
Se listan las actividades para ambas plataformas. 
 

 
 
 
 


