Na

Se cambia el idioma a Inglés.

Se muestran las etiquetas en Inglés.

Prueba Descripcion Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)

Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

1 Elej'r login con Facebook 6 ingresar El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de [El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta Si

atos correctos (Primera vez que se g e e

loguea con esos datos). : :
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

2 Elejir login con Facebook e ingresar . El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta ||
datJos cgrrectos. o Se muestra la pantalla de login. en elgservidor. Y
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

jir login con Facebook e ingresar |Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece .

datos inexistentes. inalterado. Se muestra mensaje de efror
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

4 Elejir login con Windows Live e El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de [El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta Si
ingresar datos correctos (Primera vez e e 7 G
que se loguea con esos datos). ’ :
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

S Elejir login con Windows Live e Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece |El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de alta Si
ingresar datos correctos. inalterado. en el servidor.
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.

6 Elejir login con Windows Live e Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece el Ea Si
ingresar datos inexistentes. inalterado. | P
Iniciar aplicacion y loguearse. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

7 Cerrar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal del SO. Se muestra la pantalla principal del SO. Si
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.
Iniciar la aplicacion y loguearse con e e

3 Sealbeslt Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal. s
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar la aplicacion y loguearse con o o

g Tt ems | s Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal. Si
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar aplicacion y loguearse. La Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en _— : <
aplicacion esta en idioma Ingiés. Inglés. Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en Inglés.

10 [Se cambia el idioma a Espafol. Se muestran las etiquetas en Espanol. Se muestran las etiquetas en Espanol. Si
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar aplicacion y loguearse. La Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en T . -
aplicacion esta en idioma Espafiol.  |Espafiol. Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en Espariol.

11 Si

Se muestran las etiquetas en Inglés.

Se realiza el Log Off.

Se muestra la pantalla de login.

Se muestra la pantalla de login.
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Prueba Descripcion Resultado Esperado Resultado Obtenido Pasa la prueba (SI/NO)
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal. Se muestra la pantalla principal.

12 1C(())Tjsst|;ariro§| éﬂzﬁmié‘fgﬁsfﬂéﬂﬁ:&? Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos. Hardocdeado muestra 10 usuario No
Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio. No hay boton logoff en ranking
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal
Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio. Se muestra la pantalla base del primer desafio.

13 [Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafio. Se compelta el desafio No se puede realizar sin
Consultar el ranking (Solo este Se muestra el ranking solo con el puntaje de este servidor integrado
usuario inicio la semana) usuario.

Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal

14 | Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio. Se muestra la pantalla base del primer desafio. No
Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio. No hay boton logoff durante desafio
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal Se muestra la pantalla principal
Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio. Se muestra la pantalla base del primer desafio.

%’ T,ssﬂléarirozl éiglﬁmgiggfﬁr‘sgﬂnﬁ‘gnﬁ; Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.
s Consultar mi posicion St?a?c])l_]esna mi posicion y las que corresponden arriba y No se puede realizar sin

Jugar el desafio Carrera

Completar exitosamente el desafio.

Consultar el ranking (Existen mas de
10 usuarios que iniciaron la semana)

Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion

Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
abajo. Se debe verificar que se actualizo el puntaje
correspondiente a realizar el desafio.

servidor aun




WINDOWS PHONE

N2 Prueba

Descripcion

Resultado Esperado

Resultado Obtenido

Pasa la prueba (SI/NO)

Iniciar la aplicacion.

Se muestra la pantalla de login.

Elejir login con Facebook e

1 ingresar datos correctos (Primera | El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de S
vez que se loguea con esos alta en el servidor.
datos).
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

2 Eleii 7 Sl

ejir login con Facebook e :

ingresar datos correctos. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar la aplicacion.

3 Elejir login con Facebook e Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece Sl
ingresar datos inexistentes. inalterado.
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.
Elejir login con Windows Live e

4 ingresar datos correctos (Primera | El login se realiza exitosamente y el usuario es dado de Sl
vez que se loguea con esos alta en el servidor.
datos).
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

S Elejir login con Windows Live e  [Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece S
ingresar datos correctos. inalterado.
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla de login.

6 Elejir login con Windows Live e | Se muestra un mensaje de error. El servidor permanece S
ingresar datos inexistentes. inalterado.
Iniciar aplicacion y loguearse. Se muestra la pantalla principal.

7 Cerrar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal del SO.
Iniciar la aplicacion. Se muestra la pantalla principal.
Iniciar la aplicacion y loguearse i

. o B Se muestra la pantalla principal. g
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar la aplicacion y loguearse o

g s e s | Se muestra la pantalla principal. sl
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar aplicacion y loguearse. La [Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en
aplicacion esta en idioma Inglés. |Inglés.

10 Se cambia el idioma a Espaiiol. |Se muestran las etiquetas en Espafol. S
Se realiza el Log Off. Se muestra la pantalla de login.
Iniciar aplicacion y loguearse. La . .

11 aplicacion esta en idioma Se muestra la pantalla principal con las etiquetas en S|

Espaniol.

Espafiol.




WINDOWS PHONE

N2 Prueba

Descripcion

Resultado Esperado

Resultado Obtenido

Pasa la prueba (SI/NO)

Se cambia el idioma a Inglés.

Se muestran las etiquetas en Inglés.

Se realiza el Log Off.

Se muestra la pantalla de login.

Iniciar aplicacion y loguearse

Se muestra la pantalla principal.

Consultar el ranking (Existen mas

12 de 10 us;uarios que iniciaron la Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos. Hay solo 10 usuarios harcodeados del lado del cliente [No se puede probar
semana
Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal
Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio.
13 Jugar el desafio Carrera Completar exitosamente el desafio. No se puede probar
Consultar el ranking (Solo este Se muestra el ranking solo con el puntaje de este
usuario inicié la semana) usuario.
Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal
14 Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio. No tiene boton de logout. No va a tener en los desafios [NO
Seleccionar Log Off Se muestra la pantalla de inicio.
Iniciar aplicacion y loguearse Se muestra la pantalla principal
Tocar el boton comenzar Se muestra la pantalla base del primer desafio.
Consultar el ranking (Existen mas
de 10 usuarios que iniciaron la Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.
semana)
Consultar mi posicion Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y
15 abajo. No se puede probar

Jugar el desafio Carrera

Completar exitosamente el desafio.

Consultar el ranking (Existen mas
de 10 usuarios que iniciaron la
semana)

Se muestra el ranking con los 10 puntajes mas altos.

Consultar mi posicion

Se muestra mi posicion y las que corresponden arriba y

abajo. Se debe verificar que se actualizo el puntaje
correspondiente a realizar el desafio.




