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2. Observaciones 
● Los desafíos dentro de una Jugada tienen un orden incremental que se 

respeta para todos los jugadores en esa Jugada. 
● El atributo PuntActual de la Jugada es calculado por medio de la suma de los 

puntajes obtenidos (PuntObtenido) de todos los desafíos jugados hasta el 
momento dentro de esa Jugada. 

● No se permiten dos Jugadores con el mismo Nombre. 


