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1. Introduccion
Este documento busca reflejar las pautas basicas de cada liberacion.

1.1. Propésito.

El propdsito de este documento es dejar en claro lo que fue liberado actualmente,
para saber si se completaron todas las actividades planificadas o hubo alguna
variante.

1.2. Alcance.
Sera utilizado por el equipo para saber lo que se tiene actualmente y lo que falta
aun hacer.

1.3. Vision general.
Este documento tiene como objetivo dar una vista de las tareas realizadas y
liberadas hasta el momento.

2. Descripcién de la Version

Como en la version anterior se contaba con todos los desafios prontos para las
plataformas Android y Windows Phone, los desafios en total, serian Carrera,
Codigo QR, Laberinto, el Veo veo, Orientar Imagen, Simon, MuUsica, para esta
liberacion se buscéd arreglar los bugs reportados en la etapa de testeo y
verificacion.

3. Liberado

Se logré arreglar los bugs reportados por el grupo de verificacion para lograr una
version mas estable del producto. Se cuenta con los 7 desafios propuestos al
cliente, funcionantes y de modo que no se han encontrado errores criticos en la
aplicacion.



4. Faltante

Por lo pronto, quedaria faltando la opcién de Invitar Amigos, la cual se planteara
al cliente en la préxima reunidén, ya que se encontraron barreras econémicas en la
plataforma de Windows Phone, lo que imposibilita por el momento la realizacion
de este requisito para dicha plataforma. Se le explicara la situacion al cliente y
entre él y los integrantes del grupo se le buscara una solucién, entre las cuales se
encuentra hacerlo sélo para la plataforma Android y para Windows Phone sélo
entregar el requisito para contactos con Windows Live 0 si el cliente sugiere otra
chance, se intentara satisfacer el requisito acorde a la sugerencia.



