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1. Introducción 
Este documento describe la planificación de desarrollo para el proyecto hasta el final             
de su primera fase, se hace una correspondencia con lo planificado en el Plan de               
Iteración y se agregan los responsables. 
 

1.1.   Propósito. 
El propósito de este documento es dejar en claro las actividades a desarrollar, los              
responsables de cada una, y las fechas de entregas de las mismas. 
 

1.2.   Alcance. 
Será utilizado por el equipo de desarrollo, analistas y todos aquellos que deban             
formar parte de las actividades, como guía para saber que se debería estar             
desarrollando, quién es el responsable y cuál sería la fecha aproximada de entrega. 
 

1.3.   Visión general. 
Este documento tiene como objetivo dar una vista de las tareas a realizar por              
medio de un cronograma tipo Gantt donde se registrarán las actividades a            
realizarse y responsables de las mismas. 

 

2. Planificación 
  

Tareas 
Fecha de 

Inicio 
   Fecha de 
finalización 

Resp Responsables 

Gestion de Riesgos. 26/08/2014 FINALIZADO Analistas 

Especificar Requerimientos. 26/08/2014 FINALIZADO Analistas-Arquitecto 

Diseño de Casos de Uso. 08/09/2014             12/09/2014 Analistas 

Priorizar Casos de Uso. 15/09/2014 15/09/2014 Analistas 

Definir Alcance del Sistema. 08/09/2014 10/09/2014 Administrador-Arquitecto 

Preparar Ambiente de Desarrollo. 01/09/2014 FINALIZADO Implementadores 

Implementar Prototipos. 08/09/2014              12/09/2014 Implementadores 

Prototipo Interfaz de Usuario. 01/09/2014 FINALIZADO Implementadores 

Definir Nombre de Juego. 01/09/2014 
          ESPERA DE 

FEEDBACK 
Todo el Grupo-Cliente 



 
 
 

 
 
 


