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1. Introduccidn

El propdsito de este documento es definir el plan de la segunda iteracién de la
segunda fase del proyecto, se describiran los objetivos y un cronograma con las
actividades de la misma.

La segunda iteracién abarca las semanas comprendidas entre el Lunes 29/9 y el
Lunes 13/9.

2. Objetivos

Definir con el cliente criterios de aceptacion

Definir con el cliente hitos

Estabilizar los requerimientos, arquitectura y planes.

Avanzar con el desarrollo de la aplicacién para completar una version estable
con un desafio.

3. Tareas
A continuacién se muestra un diagrama Gantt con las tareas para la proxima iteracién.
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+ Challenge Accepted - Win
o | Tareas #78: CU Log off pr——— ueua 0o

o | Tareas #73: Desarrollar Interfaz Log off Mueya 0%

.| Tareas #80: Desarrollar Ligica Log off Mueya 0%

.| Tareas #81: Realizar Pruehas Unitarias Log off

, | Tareas #856: CU Ver Ranking

.| Tareas #87: Desarrollar Interfaz para Ver Ranking

o | Tareas #88: Desarrollar Lagica de Ver Ranking

o | Tareas #83: Realizar Pruebas Unitarias Ver Ranking E B Muewa 0%

Ji| Tareas #30: CU Juego Carrera

.| Tareas #31: Desarrollar Interfaz para Juego Carrera Mueya 0%
.| Tareas #92: Desarrollar Logica de Juege Carrera

.| Tarsas #393: Realizar Pruebas Unitarias

.| Tareas #34: Investigar funcionamiento de subida de apli.
o | Tareas #82: CU Cambiar Idioma E Pr— el O

.| Tareas #83: Desarrollar Logica de Cambiar Idioma | B Muewa 0%

.| Tareas #84: Interfaz para Cambiar Idicma Mueya 0%

.| Tareas #85: Realizar Pruehas Unitarias para el Caso .. i B Muewa 0%



3.1 Windows Phone

Se listan las actividades con el responsable de cada tarea para la plataforma Windows Phone:

3.2 Android

Se listan las actividades con el responsable de cada tarea para la plataforma Android:

v # Tipo Estado Prioridad Asunto Asignado a Actualizado ~
[ 94 Tareas Nueva Mormal  Investigar funcionamiento de subida de aplicaciones al Store Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:31
[J|89 |Tareas Nueva Normal Realizar Pruebas Unitarias Ver Ranking Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:321
[J |88 Tareas Mueva Normal Desarrollar Logica de Ver Ranking Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:31
[ ] 87 Tareas MNueva Normal Desarrollar Interfaz para Ver Ranking Pablo Da Silva 2014-09-28 15:31
[ 86 Tareas Nueva Mormal |CU Ver Ranking Pablo Da Silva 2014-09-28 15:31
[ ] 85 Tareas MNueva MNormal Realizar Pruebas Unitarias para el Caso Cambiar Idioma Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:30
[J |84 Tareas Nueva Normal Interfaz para Cambiar Idioma Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:30
] 83 Tareas MNueva Normal Desarrollar Logica de Cambiar Idioma Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:30
[J 82 Tareas Nueva Mormal | CU Cambiar Idioma Leticia Vaz Lutz 2014-09-28 15:30
] 81 Tareas MNueva MNormal Realizar Pruebas Unitarias Log off Pablo Da Silva 2014-09-28 15:29
[J |80 Tareas Nueva Normal Desarrollar Logica Log off Pablo Da silva 2014-09-28 15:29
] 79 Tareas MNueva Normal Desarrollar Interfaz Log off Pablo Da Silva 2014-09-28 15:29
[] 78 Tareas MNueva Normal CU Log off Pablo Da Silva 2014-09-28 15:29
[ 93 Tareas Nueva Mormal  Realizar Pruebas Unitarias Eduardo Mereles | 2014-09-28 15:29
[J|92 |Tareas Nueva Normal Desarrollar Logica de Juego Carrera Eduardo Mereles | 2014-09-28 15:29
[J /91 Tareas MNueva Normal Desarrollar Interfaz para Juego Carrera Eduardo Mereles | 2014-09-28 15:28
[] 90 Tareas MNueva Normal CU Juego Carrera Eduardo Mereles  2014-09-28 15:28

+ # Tipo Estado Prioridad Asunto Asignado a Actualizado ~
[ 74 Tareas Nueva MNormal  Investigar funcionamiento de subida de aplicaciones al Store Luciano Montero | 2014-09-28 15:13
[ 70 Tareas Nueva Mormal | CU Juego Carrera Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:12
[] 73 Tareas Nueva MNormal » Realizar Pruebas Unitarias Luciano Montero  2014-09-28 15:12
[ 72 Tareas Nueva Mormal » Desarrollar Logica de Juego Carrera Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:12
[J/71 Tareas | Nueva MNormal » Desarrollar Interfaz para Juego Carrera Luciano Montero | 2014-09-28 15:11
[ 66 Tareas Nueva Mormal | CU Ver Ranking Juan Korenko 2014-09-28 15:08
[ 69 Tareas Nueva MNormal » Realizar Pruebas Unitarias Ver Ranking Juan Korenko 2014-09-28 15:08
(] 688 Tareas Nueva Normal » Desarrollar Logica de Ver Ranking Juan Korenko 2014-09-28 15:08
[[] 67 Tareas Nueva MNormal » Desarrollar Interfaz para Ver Ranking Juan Korenko 2014-09-28 15:07
(] 62 Tareas @ Nueva Normal  CU Cambiar Idioma Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:05
[ 65 Tareas Nueva MNormal » Realizar Pruebas Unitarias para el Caso Cambiar Idioma Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:05
[ 64 Tareas Nueva Mormal » Interfaz para Cambiar Idioma Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:04
[] 63 Tareas | Nueva MNormal » Desarrollar Logica de Cambiar Idioma Alejandro Miguel | 2014-09-28 15:04
[ 57 Tareas Nueva MNormal | CU Log off Luciano Montero | 2014-09-28 15:02
[ 60 Tareas Nueva MNormal » Realizar Pruebas Unitarias Log off Luciano Montero | 2014-09-28 15:02
[] 59 Tareas Nueva MNormal » Desarrollar Logica Log off Luciano Montero  2014-09-28 15:02
[ 61 Tareas Nueva MNormal » Desarrollar Interfaz Log off Luciano Montero | 2014-09-28 15:02

3.3 Servidor



Se listan las actividades con el responsable de cada tarea para el Servidor:

+ # Tipo Estado Prioridad Asunto Asignado a Actualizado =
[J 77 Tareas Nueva Normal | Realizar Pruebas Unitarias para el desarrollo del Servidor en la Iteracion Joaquin Gatica | 2014-09-28 15:16
[] 76 Tareas Nueva Normal  Hacer los metodos para obtener el ranking Joaquin Gatica | 2014-09-28 15:15
[J 75 Tareas Nueva Normal | Hacer los metodos para actualizar el puntaje de un jugador Joaquin Gatica | 2014-09-28 15:15
[] 14 Tareas Nueva Normal | Realizar Pruebas Unitarias para el desarrollo del Servidor en la Iteracion Joaquin Gatica | 2014-09-19 21:48
[] 13 Tareas Nueva MNormal  Hacer Metodos para agregar un jugador a la partida semanal Joaquin Gatica | 2014-09-19 21:20
[] 12 Tareas Nueva Normal  Hacer Métodos para registrar un usuario logueado Joaquin Gatica | 2014-09-19 21:20
[J] 10 Tareas Nueva Normal |Armado de Base de Datos del Servidor Joaquin Gatica | 2014-09-19 21:19
[J 11 Tareas Nueva Normal |Armado de Clases para el Servidor Joaquin Gatica | 2014-09-19 21:18



