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Diseño

Se optó por una arquitectura en capas, 
donde la capa superior es la del Usuario movil 
que se conecta con el servidor, el cual se 
conecta con la base de datos.



Casos de Uso relevantes

● Iniciar Aplicación
● Jugar
● Ver Ranking
● Invitar Amigos
● Cambiar Idioma
● Log Off
● Carrera



Para próximas Iteraciones...

● Laberinto
● Búsqueda Código QR
● Veo veo
● Orientar Imagen
● Reproducir Música
● Simón Dice
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