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1. Introduccidon

1.1. Proposito
El presente documento tiene como objetivo detallar el disefo del prototipo del
sistema. La audiencia son los implementadores del proyecto.

1.2. Alcance

Este documento depende fuertemente de los siguientes entregables:
e Especificacion de Requerimientos para el Prototipo
e Modelo de Casos de Uso

Dependen de este documento en la presente fase:
e Prototipo

1.3. Referencias
Documento de Requerimientos para el prototipo

1.4. Vision general

El prototipo pretende mitigar el riesgo del desconocimiento de las tecnologias
propuestas por el cliente. Ademas se dara una visién de la arquitectura del mismo
que serd parte del producto final y tendremos una estimacion mas aproximada de
la implementacién de los requerimientos finales y el alcance del mismo.

Nos enfocaremos en los conceptos basicos del sistema, dando una base para el

producto final. Estos son el login integrado a Facebook, y la utilizacién de la camara
del dispositivo.



2. Diseno de casos de uso

2.1. Diagramas de casos de uso

Login (mail: string,
password: string)

User

TakePicture()

2.2. Capas de la arquitectura

2.2.1. Presentacion

La capa Presentacidn contiene los subsistemas responsables de realizar la
interaccidon con el usuario asi como de manejar la comunicaciéon remota o local con
la capa ldgica.

Se comporta como la Vista del sistema.

Se utiliza el complemento Silverlight.

2.2.2. Ldgica
La capa Ldgica contiene los subsistemas responsables de la ldgica del sistema, se
encarga de controlar el flujo de la informacion.

2.2.3. Acceso a datos
La capa de acceso a datos no se implementara para el prototipo ya que no se
utilizard una base de datos.



2.3. Disefno de Login

2.3.1. Diagrama de Secuencia

Login Sequence Diagram )
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2.3.2. Descripcion

El caso de uso comienza cuando un usuario registrado en Facebook desea acceder
a la aplicacién. El usuario ingresa su direccién de correo asociada a facebook y su
contrasefia correspondiente. El sistema recibe la consulta y si la autenticaciéon con
Facebook es correcta, ingresa a la aplicacion. De lo contrario despliega un mensaje
de error.



2.4. Diseio de Take Picture

2.4.1. Diagrama de Interaccion

TakePicture Sequence Diagram )
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2.4.2. Descripcion

El caso de uso comienza cuando el sistema le exige al usuario utilizar la cdmara de
su smartphone para tomarle una fotografia a un objeto especifico. El usuario toma
una fotografia, el sistema recibe la informacién y despliega en pantalla la descripcién
del objeto capturado.

Obs: este caso de uso sélo se implementara en la plataforma Android ya que por
ahora no contamos con un teléfono con sistema operativo Windows Phone y el
emulador de Windows Phone 7 no soporta el uso de la camara.



