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1. Introduccidon

El presente documento pretende explicar el alcance del sistema por fases e
iteraciones.

1.1. Proposito

Este documento describe el alcance del sistema en términos de los Casos de Uso
gue se implementaran a lo largo de todo el ciclo del proyecto y en qué fase e
iteracion esta previsto que se implementen.

1.2. Alcance

Este documento es una base de accidon para implementadores y para el grupo en
general, para continuar no solo el desarrollo sino también las estimaciones y
ajustes.

1.3. Referencias
Modelo de Casos de Uso v1.0
Especificacion de Requerimientos v3.1

1.4. Vision general

El documento estd enfocado en la explicacién de cédmo se lograra llegar al alcance y
cémo se distribuira entre las fases e iteraciones.

Se decidié desarrollar en paralelo las dos tecnologias, asi se aprovecha que van
todos los subgrupos en lo mismo, y no queda nada para el final.



2. Planificacién para lograr el Alcance

2.1. Fase Elaboracion

2.1.1. Iteracion1
e Usuario:
o Iniciar Aplicacién
o Login con Facebook y Windows Live
o Iniciar partida
e Administrador:
o Servidor
m Bases de Datos
m Registrar nuevo usuario
m Alta de Usuario en Partida

2.1.2. Iteracion 2
e Usuario:
o Ver Ranking
o Cambiar Idioma
o Desafio Carrera
e Administrador:
o Servidor
m Actualizar Puntaje de un jugador
m Obtener ranking de una partida

2.2, Fase Construccion

2.2.1. Iteracion1
e Usuario:
o Invitar Amigos
o Retomar Partida
o 3 Desafios a Definir

2.2.2. Iteracion 2

e Usuario:
o Restantes 6 desafios a definir



