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1. Modelo de Dominio

1

PLAYER
id:int
mail: String
name: String

actualPoints: int
isChallengeStarted: baoal
ponitsChallengeStarted: int
timestampChallenge: time

CHALLENGE

id:int
name: 2tring
maxPuoints: Int

10

1

*

WEEK

RANKING

position: int

id: Int
begin: Date
cantParicipants: Int

points:int
10

2. Observaciones
e Los desafios(Challenge) dentro de una Jugada(Week) tienen un orden

incremental que se respeta para todos los jugadores en esa Jugada.
No se permiten dos Jugadores(Player) con el mismo Nombre(name).

El Jugador(Player) tiene un Desafio(Challenge) asociado que debe ser uno de
los Desafios de la Semana(Week) en la que se encuentra.

e El Jugador puede estar asociado a un Ranking de una semana que no sea a
la que se encuentra asociado, es decir puede haber entrado el Ranking de

una semana anterior y ahora encontrarse jugando una semana distinta.




