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1. Documento de Descripcion de la Arquitectura

1.1. Identificacion del Documento a ser verificado

Documento verificado: DSARQG10v3.1 - Descripcién de la Arquitectura - Versién
3.1.

Area ala que corresponde el documento: Disefo.

Responsable de su realizacion: Florencia Ruiz.

1.2. Objetivo de la verificacion

1.2.1. Aspectos del documento a ser verificados
Se evaluara que el documento sea:

e completo, es decir, que contenga toda la informacién esperada en el
documento, que la informacion esté completa y que todas las decisiones que
requerian resolucidon hayan sido resueltas.

e correcto. Esto implica verificar que toda la informacidn presentada y las
decisiones tomadas en el documento estén debidamente justificadas, sean
correctas y consistentes con lo establecido en otros documentos.

e entendible. Verificar que toda la informacion presentada sea entendible y esté
explicada con claridad.

1.3. Errores encontrados

1.3.1. Inconsistencia con otros documentos en la descripcion de las

cuentas a utilizar para realizar Login

Descripcion: Se describe que existen otras cuentas que se pueden utilizar para
realizar el login que no aparte de Windows Live y Facebook pero que tienen menos
prioridad. Esto es inconsistente con lo definido tanto en los documentos de
especificacion de requerimiento y modelo de casos de uso.

Ubicacidén: Se encuentra en la seccidon 2.2.1. que corresponde al caso de uso
“Iniciar Aplicacion”.

Nivel de gravedad: Menor

Sugerencia de correccion: Unificar la descripcién con el documento de modelo de
casos de uso. Ya que en dicho documento se expresa el disefo de los casos de
uso.



1.3.2. Inclusion de un subsistema Game Engine que no

corresponde a la arquitectura de la aplicacion.

Descripcion: Uno de los subsistemas descritos en el documento Ilamado Game
Engine no corresponde a la aplicacién a desarrollar.

Ubicacion: Se encuentra en la seccion 4.1. correspondiente a “Descomposicidon en
Subsistemas”, aparece en la imagen. Ademas aparece en la seccion 4.1.6.
correspondiente a "Game Engine”.

Nivel de gravedad: Critico.

Sugerencia de correccidén: Quitar el subsistema y actualizar la imagen.

2. Documento de Especificacion de Requerimientos

2.1. Identificacion del Documento a ser verificado

Documento verificado: RQDRQG10v3.1 - Especificacion de Requerimientos -
Version 3.1.

Area a la que corresponde el documento: Andlisis.

Responsable de su realizacion: Federico Blumetto, Ines Saint Martin.

2.2. Objetivo de la verificacion

2.2.1. Aspectos del documento a ser verificados
Se evaluara que el documento sea:

e completo, es decir, que contenga toda la informacién esperada en el
documento, que la informacion esté completa y que todas las decisiones que
requerian resolucidon hayan sido resueltas.

e correcto. Esto implica verificar que toda la informacion presentada y las
decisiones tomadas en el documento estén debidamente justificadas, sean
correctas y consistentes con lo establecido en otros documentos.

e entendible. Verificar que toda la informacion presentada sea entendible y esté
explicada con claridad.

2.2.2. Verificacion de la version anterior

Respecto a la revision anterior, los analistas resolvieron todos los puntos, haciendo
las correcciones pertinentes cuando correspondia. No quedaron puntos pendientes
de corregir.



2.3. Errores encontrados

2.3.1. Error1l

Descripcion: Error en una version del producto a desarrollar.

Ubicacion: Punto 2.4.3 del documento en cuestion.

Nivel de gravedad: Menor.

Sugerencia de correccion: Se debe actualizar a la versién acordada con el cliente,
Windows Phone 8.

3. Documento de Modelo de Casos de Uso

3.1. Identificacion del Documento a ser verificado

Documento verificado: RQMODG10v2.5 - Modelo de Casos de Uso - Versiéon 2.5.
Area a la que corresponde el documento: Disefio.

Responsable de su realizacion: Gonzalo Sintas.

3.2. Objetivo de la verificacion

3.2.1. Aspectos del documento a ser verificados
Se evaluara que el documento sea:

e completo, es decir, que contenga toda la informacién esperada en el
documento, que la informacion esté completa y que todas las decisiones que
requerian resolucidon hayan sido resueltas.

e correcto. Esto implica verificar que toda la informacion presentada y las
decisiones tomadas en el documento estén debidamente justificadas, sean
correctas y consistentes con lo establecido en otros documentos.

e entendible. Verificar que toda la informacion presentada sea entendible y esté
explicada con claridad.

3.3. Errores encontrados

3.3.1. Caso de Uso Iniciar Aplicacion

Descripcion: No se consideran los flujos alternativos para casos de login donde el
usuario ya se encuentre autenticado en otro dispositivo movil. Esto debe ser
considerado, ya que en estos momentos los Casos de Uso no plantean



restricciones y permiten que un mismo usuario se autentique en varios dispositivos
modviles simultdneamente e incluso pueda disputar desafios a la vez.

Ubicacion: Caso de Uso Iniciar Aplicacién (2.2.).

Nivel de gravedad: Critico.

Sugerencia de correccion: Tomar las decisiones pertinentes y documentar el
comportamiento esperado en flujos alternativos del Caso de Uso.

3.3.2. Falta de Caso de Uso para Sign Off de la Aplicacion

Descripcion: No se presenta dentro de las opciones de Casos de Uso a
implementar uno que brinde la opcidn al usuario de desautenticarse de la aplicacion.
Esto genera que no se pueda cambiar de usuario en un mismo dispositivo mobile.
Ubicacion: N/A.

Nivel de gravedad: Catastrofico.

Sugerencia de correccion: Agregar un caso de uso que contemple este
comportamiento y de la opcion al usuario de realizar Sign Off,



