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1. Introducción 

[La introducción debe proporcionar una visión general del documento Modelo 

de Diseño.] 

1.1. Propósito 

En el presente documento se describirá formalmente el diseño del sistema, 

de forma que resulte útil para los desarrolladores al momento de 

implementar el mismo, y  que facilite las tareas de verificación en las fases 

posteriores 

1.2. Alcance 

Se pretende describir el diseño del sistema de forma que el criterio de 

desarrollo esté unificado. Esta  versión intenta cubrir de forma detallada el 

diseño de los casos de uso más críticos de fase de elaboración. La descripción 

debería cubrir, en su versión final, el total del producto y debería ser 

referencia durante la implementación. 

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas. 

Ver glosario. 

1.4. Referencias 

- Glosario 

- Modelo de casos de uso 

- Especificación de requerimientos 

- Pautas de interfaz de usuario. 

- Descripción de la arquitectura del sistema. 

1.5. Visión general 

El documento está enfocado en el diseño de los casos de uso a implementar 

durante la primera iteración. En versiones posteriores se cubrirá la totalidad 

de las funcionalidades del sistema. 
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2. Diseño de Casos de Uso 

2.1. Diseño del Caso de Uso Registrar activo 

2.1.1. DSS 
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2.1.2. Diagrama de comunicación 

[Se sugiere realizar un diagrama de interacción  para representar la 

realización de cada Caso de Uso.] 

 

2.2. Diseño del Caso de Uso Modificar evento 

2.2.1. DSS 
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2.2.2. Diagramas de comunicación 

 

 

2.3. Diseño del Caso de Uso Ver evento 

2.3.1. DSS 
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2.3.2. Diagramas de comunicación 

 

 

2.4. Diseño del Caso de Uso Consultar proximidad geográfica 
entre activos 

2.4.1. DSS 
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2.4.2. Diagramas de comunicación 

 

 

2.5. Diseño del Caso de Uso Iniciar Sesión 

2.5.1. DSS 

 

  

 

2.5.2. Diagramas de comunicación 
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2.6. Diseño del Caso de Uso Cerrar Sesión 

2.6.1. DSS 

 

 

 2.6.2. Diagramas de comunicación 

 

  

 

2.7. Diseño de Caso de Uso Ver información de activo 

2.7.1. DSS 

 

 

 

2.7.2. Diagramas de comunicación 
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2.8. Diseño de Caso de Uso Asociar Activos 

2.8.1. DSS 

  

2.8.2. Diagramas de comunicación 
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2.9. Diseño de Caso de Uso Exportar activos 

2.9.1. DSS 

 

  

2.9.2. Diagramas de comunicación 
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2.10. Diseño de Caso de Uso Exportar eventos 

2.10.1. DSS 

 

 

 

2.10.2. Diagramas de comunicación 
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2.11. Diseño de Caso de Uso Exportar Historial de activo 

2.11.1. DSS 

  

2.11.2. Diagramas de comunicación 
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2.12. Diseño de Caso de Uso Modificar activo 

2.12.1. DSS 

 

 

 

Usuario

:Sistema

activo:=verInfoActivo(id: Integer): DataInfoActivo

[Si quiere modificar el tipo de activo]

listaAtributos:= ElegirTipoActivo(ta: String): Set(DataAtributo)

El sistema recuerda
el tipo de activo

loop [Mientras haya atributos complementarios]

El sistema
recuerda los datos
complementarios

opt

loop
[Mientras ok=false y usuario no cancele]

alt
[Si desea cancelar]

CancelarAltaActivo()

ok:= ModificarActivo(da: DataAtributosFijosActivo): Boolean

IngresarAtributoComplementario(dato: DataAtributo)
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2.12.2. Diagramas de comunicación 

 

 

activo:= verInfoActivo(id): DataInfoActivo 1: m:= getInstancia()

2: activo:= getInfoActivo()

:Activo

a:Activo

2.1: a:= find(id)

Se crea un datatype
DataInfoActivo con la
información del activo,

el nombre del tipo,
y el conjunto de los
DataAtributoValor

:Activo-Atributo

a:Activo-Atributo

t:TipoActivo

2.2.1*[foreach]: a:= next()

2.2.2: da:= getDataActivoAtributo(): DataAtributoVariable

2.2.3: dta:= getNombre(): String

2.2.2.1: da:= getData()

2.2: activo:= getInfoActivo(): DataInfoActivo

:ControladorAC :ManejadorActivos

m:ManejadorActivos

at:Atributo
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listaAtributos:= ElegirTipoActivo(ta:String):
Set(DataIAtributo) 1: m:= getInstancia()

2: activo:= getInfoActivo()

:TipoActivo

t:TipoActivo

2.1: t:= find(ta)

2.2: listaAtributos:= getInfoActivo():Set(DataAtributoVariable)

Se crea una lista de
datatypes de tipo

DataAtributo.

:Atributo

2.2.1*[foreach]: at:= next()

at:Atributo

2.2.2: da:= getData(): DataAtributoVariable

:ControladorAC

CancelarAltaActivo()

El sistema recuerda
el tipo de activo
seleccionado.

El sistema olvida
la información que
tenía recordada.

:ControladorAC

IngresarAtributoComplementario(dato: DataAtributo)

El sistema recuerda
los datos.

:ControladorAC :ManejadorActivos

m:ManejadorActivos
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2.13. Diseño de Caso de Uso Ver activos cercanos (móvil) 

2.13.1. DSS 

 

 

ok:= Modificarctivo
(da: DataAtributosFijosActivo):Boolean 1: m:= getInstancia()

2: ok:= ModificarDatos(da):
Boolean

:Activo

a:Activo

2.2: ok:= ModificarDatos (da:DataInfoActivo,
ta:String, datos:Set(DataAtributo)): Boolean

2.2: a:= find(id)

:

El sistema está
recordando los datos

ingresados anteriormente.

:ControladorAC :ManejadorActivos

m:ManejadorActivos

2.1[Exists(da.nroSerie)]: ok:= false

Usuario

:Sistema

alt [Si desea cancelar]
CancelarVerActivosCercanos()

contratos:= obtenerNombresContratos(): Set(String)

<DataType>
DataUbicacion

latitud: String
longitud: String
direccion: String
referencia: String

listaActivos:= obtenerActivosCercanos(punto:DataUbicacion, radio:Integer, nombreContrato:String): Set(DataInfoActivo)
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2.13.2. Diagramas de comunicación 

 contratos:= obtenerNombresContratos():
Set(String) 1: m:= getInstancia()

2: contratos:= getNombresContratos():
Set(String)

:Contrato

c:Contrato

2.2: nombreContrato:= getNombre(): String

:ManejadorContratos

m:ManejadorContratos

:ControladorAC

cancelarVerActivosCercanos()

:ControladorAC

2.1*[foreach]: c:= next()

listaActivos:= obtenerActivosCercanos(punto:DataUbicacion,
radio:Integer,nombreContrato:String): Set(DataInfoActivo) 1: m:= getInstancia()

:Contrato

c:Contrato

2.1: c:= find(nombreContrato)

2.2: listaActivos:= obtenerActivosCercanos
(punto:DataUbicacion, radio:Integer): Set(DataInfoActivo)

:ManejadorContratos

m:ManejadorContratos

:ControladorAC

listaActivos:= obtenerActivosCercanos(punto:DataUbicacion,
radio:Integer,nombreContrato:String): Set(DataInfoActivo)

:Activo

a:Activo

2.2.1*[foreach]: a:= next()

2.2.1 [a.ubicacion - punto <= radio]:
activo:= getInfoActivo(): DataInfoActivo

Se crea una lista de
datatypes de tipo
DataAInfoActivo.
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2.14. Diseño de Caso de Uso Ver eventos bandeja de entrada 

2.14.1. DSS 

 

2.14.2. Diagramas de comunicación 

 

 

 

Usuario

:Sistema

eventos:= verEventos(idUsuario: Integer): Set(DataEvento)

1: m:= getInstancia()

:ManejadorEventos:ControladorEV

eventos:= verEventos(idUsuario: Integer):
Set(DataEvento)

m:ManejadorEventos

eventos:= verEventosUsuario(idUsuario: Integer):
Set(DataEvento)

:Evento

e:Evento

2.2[Existe u]: evento:= getInfoEvento(): DataEvento

2.1* [foreach]: e:= next()

Se crea una lista de
datatypes de tipo

DataEvento.

:Usuario

2.2.1: u:= find(idUsuario)

:Grupo

g:Grupo

2.2.2* [foreach]: g:= next()

2.2.3: u:= encontrarUsuario(idUsuario)

:Usuario

2.2.3.1: u:= find(idUsuario
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2.15. Diseño de Caso de Uso Ver eventos bandeja de entrada 

2.15.1. DSS 

 

2.15.2. Diagramas de comunicación 

 

 

 

 

 

2.16. Diseño de Caso de Uso Leer código de barras 

2.16.1. DSS 

 

 

Usuario

:Sistema

auditoria:= obtenerAuditoria(DateTime fechaInicial, DateTime: fechaFinal): DataTable

:ControladorGUR

auditoria:= obtenerAuditoria(DateTime fechaInicial, DateTime: fechaFinal): DataTable

El sistema relaliza
una consulta de
base de datos
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2.16.2. Diagramas comunicación 

 

El diagrama de comunicación que falta está hecho en el caso de uso Ver 

información de activo. 

 

2.17. Diseño de Caso de Registrar tipo de activo 

2.17.1. DSS 

 

 

2.17.2. Diagramas comunicación 
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2.18. Diseño de Caso de Uso Registrar evento 

2.18.1. DSS 

 

 

2.18.2. Diagramas comunicación 
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2.19. Diseño de Caso de Uso ver componentes de un contrato 

2.19.1. DSS 

 

2.19.2. Diagramas comunicación 
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2.20. Diseño de Caso de Uso Auditar 

2.20.1. DSS 

 

2.20.2. Diagramas comunicación 

 

2.21. Diseño de Caso de Uso alerta de evento 

2.21.1. DSS 

 

 

2.21.2. Diagramas comunicación 
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3. Diseño de Objetos 

A definir. 

4. Diseño de Subsistemas 

4.1. Subsistemas Específicos 

4.1.1. Lógica 

Propósito 

Contendrá la lógica de la aplicación 

 

4.1.2. Manejador Cámara 

 Propósito 

 Se encargará de la interacción con las cámaras para los casos de uso de leer 

QR y leer Barras 

 

4.1.3. Interacción Google Maps 

 Propósito 

 En este módulo se realizará la interacción con la API de Google para mostrar 

los mapas en el sitio 

 

4.1.4. Manejador archivos 

 Propósito 

 Será el encargado de brindar una interfaz para el manejo de archivos, 

exportación a Excel y adjuntar documentos. 

 

4.1.5. Acceso BD 

 Propósito 

 Encargado de la interacción con BD 

 

 

5. Revisión de la Interfaz de Usuario 

Ver documento Pautas de interfaz de usuario (Archivo RQPIUG02V1.4). 

6. Diseño de Datos 

Ver documento Modelo de datos. 


