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Objetivo

Este documento tiene como objetivo presentar una idea general sobre las in-
terfaces de usuarios en funcion de los requerimientos relevados en las reunio-
nes con el cliente.

Tipo de aplicacion.

El producto a desarrollar, GVA (Gestion de vida de activos), es una aplicaciéon
que contara con interfaz Web y Movil, y permitirda a los usuarios entre otras
cosas gestionar activos (creacion, modificacidon), realizar un seguimiento
completo de activos, manejar eventos, alertas, usuarios, permisos, roles y
realizar consultas sobre todos los elementos del producto (ej.: generar mapa
a partir de ubicaciones). Podra importar y exportar datos de y hacia Excel. Al
ejecutarse en un mévil se podra usar lectura de cédigos (QR, barras, etc.).

Tipo de usuarios.

El producto esta dirigido hacia usuarios técnicos, que tiene un manejo al
menos basico de tecnologias de la informacion. Es para uso interno de la
empresa Sonda.

Interfaz de Usuario segin requisitos

Se pondra especial énfasis en lograr construir una interfaz amigable al
usuario, intuitiva y facil de usar.

La interfaces de usuario deberan cumplir con todos los requisitos funcionales
detallados en la especificacion de requisitos.

Se deberan restringir las funciones a los usuarios que no tengan los permisos
necesarios.

El disefio de la interfaz deberd considerar que la misma serd utilizada en
distintos navegadores, obteniendo el mismo resultado sin depender del
navegador que se esté utilizando.

En el dispositivo mévil, las funcionalidades estaran restringidas, permitiendo
solo ver activos en un mapa, y ver eventos y poder modificarlos.

Interfaz de Usuario: aspecto visual

El cliente dio bastante libertad en cuanto al aspecto visual de la interfaz de
usuario.

Se pidié que fuera de facil manejo y que se pueda acceder a las distintas
funcionalidades en la menor cantidad de clicks. Para ello, las distintas
secciones del sitio estaran disponibles dentro de un mend bien definido,
siempre visible en la aplicacion web. En caso de que el usuario no tenga los
permisos necesarios para acceder a una seccion, la misma no se desplegara
en el menu. Ademas, en todas las secciones el usuario tendra la posibilidad de
cerrar sesion.

Al inicio de la aplicacién, se presentara al usuario una ventana de logueo, que
serd la encargada de recibir nombre de usuario y contrasefia para realizar la
autenticacion y permitir el ingreso al sitio web.



La pagina principal estara conformada por:

- Un menu superior que contenga, a la izquierda el nombre del producto con
su respectivo logo, al medio los distintos conceptos(Activos, Eventos,
Usuarios, Contratos, Consultas) y a la derecha el hombre del usuario junto
a la opcidn de cerrar sesién, y un aviso de alertas.

- Una bandeja de entrada del usuario logueado, que contendra los proximos
eventos que tendra asignados o los eventos asignados a los grupos a los
gue pertenece, y se contara con la posibilidad de ver los eventos que ya
finalizaron. Se contara con dos formas distintas de visualizar la bandeja de
entrada; una sera presentar los eventos en un listado, paginado segin un
determinado numero a definir, y la otra forma sera en un calendario.

El menu principal estara siempre visible.

La paleta de colores seran blanco, gris, azul y verde, intentando imitar lo
mejor posible los colores de Sonda.

A continuacidn se presentara un bosquejo de una aproximacion de la pagina
web:

A tener en cuenta: la idea es que el menu principal que aparece en todas las
paginas, sea similar al de la pagina de Sonda (Color azul, letras blancas),
aunqgue no se logro plasmar en las siguientes imagenes.

Inicio de sesion

Title

° o ‘h | http:iwww.gva.com

Iniciar sesion

Usuario

Contrasefia

Eecuperar contrasena

[¥] Recordarme

Iniciar sesion

Connected




Pagina de inicio: Bandeja de entrada

° o 'h |htlp:m.vww.gva.com | \b
Juan Pérez
ar
Bandeja de entrada
Proximos eventos 15
# Fecha ver
D Mis eventos
Evento #1234 2014 Ver detalles
V] GrupoA
Evento #1278 28/09/2014 Ver detalles
IZI GrupoB
Evento #5678 01102014 Ver detalles
- [ Grupoc
Evento #1278 Ver detalles
Evento #5678 0141002014 Ver detalles
Evento #1276 28/09/2014 Ver detalles
Evento #5678 011002014 Ver detalles
1 23
er eventos realizados
Connected ES

° o 'h ‘htlp:ﬂwww.gva.com | Q

Juan Pérez

Bandeja de entrada EI

- Setiembre 2014 =
1 2 3 Ver
petl [ Mis eventos
4 5 8 7 [ 9 0 [ Grupor
Euert3
: |2| GrupoB
11 12 13 14 15 16 7 [ cn
18 18 20 21 22 23 24
Evertd EvertS
25 26 27 28 29 30 kil

Connected ES




Menu de activos

A continuaciéon se muestra como se vera la pagina al hacer click en el item

Activos del menu princip

al.

° o 'h |hﬂIJ:frwww.gva.com

Activos

Eventos

Usuarios

Nimero serie
Cajal

Caja2

Switch1
Switch1

Cajal

Caja2

Switch1

Activos

Contrato
Contratol | A |

Activos
Nombre Tipo
Cajal Caja
Cajp2 Caja
Switch1 Switch
Switch1 Switch
Cajal Caja
Caja2 Caja
Switch1 Switch
Switch1 Switch

Switch1

Contratos Consultas

Modelo
Cajal
Caja2
Switch1
Switch1
Cajal
Caja2
Switch1

Switch1

] )

Ver activo

Ver activo

Registrar activo

Registrar tipo de activo

Ver activo
Ver activo

Ver activo

Registro masivo de activos

Consultar proximidad geografica

Ver activ

Wer activo

Ver grafo

Connected




Registrar un activo

° o h |hﬂp:frwww.gva.com

Registrar activo

Nombre

Numero de serie *

Modelo *

Proveedor

Garantia

Tipo de activo

Camara

‘ 30112/2014 |@
Garantia Sonda
‘ 3012/2014 |@
Estado
| En funcionarmiento ‘ - |
Contrato
| Contrato1 ‘ A |
Nota
[]
=]
[ Asociar activos ]

Ubicacion

=5 MNIS WL

Latitud

Longitud

Direccion

Referencia

[T+ {=me}

Lafsgueuﬂ.

Square Map | Satellite |

MNIS W5t

Buscar

Adjuntar archivo Q\)
‘ ManualActivo

{ Cancelar ] [ Aceptar

(]

Connected

Nota: en el espacio que queda en el medio, debajo del combo box “Tipo de
activo”, se desplegaran los atributos particulares segun el tipo de activo
elegido. Los campos de latitud y longitud seran fijos.



Ver informacion de un activo

A continuacion se muestra una primera pagina sin el historial, y una segunda
pagina con el historial desplegado.

o o n |htlp:frwww.gva.c.om | Q

luan Pérez

Activos Eventos Usuarios Consultas

Informacion de activo

Nombre Camarai Ubicacion

= e

P 0 [ Lafayetis "

Numero de serie 12345 |' Sqlfane Map | Sateliite
Modelo Modelo1 B oo " k 5

| i g
Proveedor Proveedor1 = 4
Garantia 01/01/2016 =4 m z

< Py et ] 5 Whita House

Garantia Sonda 01/01/2017 = u

2 2
Conirato Conirato1 ; m 88

3 Steakhouse

Estado actual En funcionamiento g

Clt a2
Direccion Herrera y Reissig 565 e Map Dstis Temis Report 3 map error
Referencia Facultad de Ingenieria Q
Tipo de activo Camara
Nota Esta es una nota

del activo Camarai [ Modificar activo ]

Ver historial —“§= [ Ver grafo de asociaciones ]

Connected ES

o O h |htlp:frwww.gva.com | \t\

Informacion de activo

Nombre Camarat Ubicacion
= i -
; _— Lafayette 3 s
Numero de serie 12345 |' Square | Map | Sateliite
Modelo Modelo1 - SHPRENERES Senreytanin Ave NW 3
[+ g
Proveedor Proveedor1 = a
Garantia 01/01/2016 =
5 =
Garantia Sonda 01/01/2017 3
Contrato Contratol % i ’
i i = z 3 Steakh
Estado actual En funcionamiento g
e =
Direccion Herrera y Reissig 565 o Msp Dsts - Tenms of Use Report a map error
Referencia Facultad de Ingenieria Q
Tipo de activo Camara
Nota Esta es una nofa Modifi "
del activo Camarat [ geicar devy ]

[ Ver grafo de asociaciones ]

Historial E

Usuario Fecha Accion

Rodrigo Rodriguez 24/08/2014 Madificacion ubicacion

Gimena Gimenez 08/07/2014 Modificacion estado: en reparacion
Gonzalo Gonzalez 15/06/2014 Asociacion de activo

Connected ]




Registrar tipo de activo

e o ‘h | http:/lwww.gva.com

Activos Eventos Usuarios

Consultas

Registrar tipo de activo

Nombre

m Agregar atributo
o

Atributos

Nombre Tipo

Direccian UTE String ®

Direccidn ANTEL String x

Fecha instalacian Date x

[ Cancelar H Aceptar ]
Connected ]
e o 'h |htlp:jrwww.gva.com | o
. ; Juan Pérez
Activos Eventos Usuarios Consultas

Registrar tipo de activo

Nombre

Q Agregar atributo

Nombre

Tipo

| String |+ |

[ Cancelar ] [ Aceptar ]

Connected




Registrar evento

e o ‘h | http:ifwww.gva.com

Activos Eventos Usuarios

Registrar evento

Cuando
| 30112/2014 |@

Contrato

| Contrata1 | v |

Activos

[¥] Camara1

I

[] Switch2

] Camaraz

<

Descripcion

1 T[]

Niumero de orden de servicio

Frecuencia

Una vez | v |

Consultas

Asignar a usuarios:

[ Ana
[V] Pedro

[] Teresa

[] Ral

Asignar a grupo:

] GrupoA
[ GrupcB
V] GrupoC

[ GrupoD

[ Cancelar ] [ Aceptar ]

&

Connected




Proximidad geografica entre activos

° o h | http:iiwww.gva.com

Activos Eventos Usuarios

Proximidad geografica entre activos

=fie W

Pennsylvana Ave

=

[

White House

United States

Consultas

Uafayetie fo==—————=
Square | Map | Satelite |
Penr -_',I...ill" NW

MN IS WSt

Contrato

‘ Contratol

Distancia (metros)

| 1000

Filtrar por tipo de activo

[] Camara

[¥] Caja

0!

'

<O 22 mniswz

Dept of the

&Pl NW Map Daitls + Taims of Use Report a map error

[¥] Switch

| Buscar

Activos cercanos encontrados: 4

Activos visualizados
Nombre
Cajal
Caja2

Switch1

E

Tipo
Caja
Caja

Switch

Juan Pérez

Cerrar sesidn

Connected

Nota: Por defecto, esta pantalla no mostrara nada. Se deberd seleccionar un
contrato, la distancia, opcionalmente el filtro y presionar el botén “Buscar”.

La interfaz movil aln no esta definida.
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