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1 0 como un Usuario lecesito vender un jugador ICon Ta finalidad de que mi equipo reciba dinero H4,H8, H9 1 enos de 12 jugadores En caso que no tenga jugadores para uando intento entrar en este e Ie notifica al usuario que no tiene
L Registrado ji ores ara vender con un mensa je
2 as de 11 jugadores En caso de que tener mas S,
venta al sistema) se me despliega una pantalla que Ilsta 'ugador, modificando Ia cantidad de
los nombres de mis jugadores y su inero del equipo y la cantidad de
posicion, permitiendome elegir uno de jugadores, y asignando el jugador a la
L llos. ugadores del sistema
3 ender el ultimo jugador [En caso de vender el ultimo jugador de
de una categoria una categoria en la que hay un unico
jugador(por ej cuando se quiere vender
L | ultimo arquero
4 as de 11 jugadores n caso de que tener mas jug res, ag pliega un mensaje que me
Venta a otro jugador) de haber recibido una oferta de otro notlflcaclon pregunta si le deseo vender al Usuario el
Usuario registrado, se me muestra jugador requerido, con las opciones de
mediante un mensaje el nombre del ender o rechazar, segun lo elegido,
jugador, su posicion y el nombre del segun el caso, se alterara mi lista de
Usuario que me lo pide. jugadores o su lista de jugadores.
HZ 0 COMO usuario registrado [Quiero comprar un jugador, [Con Ta finalidad de tener un mejor equipo H4, A8, H9 T ompra a otro e me despliega un menu que me lista [Cuando selecciono un jugador Se me notifica que se Te envio el mensaje
registrado los equlpos registrados, luego de que al usuario, para que confirme la compra.
lijo un equipo, se me lista fos nombres
e los jugadores y su posicion,
L] ermitiendome elegir uno.

Z ompra al sistema e me despliega una lista de los Uando selecciono el jugador [5e me despliega un mensaje diciendome
ugadores del sistema (los que no tienen si se ha comprado el jugador(en dicho
lequipo), permitiendome elegir uno caso se agrega el jugador a mi equipo y

lse lo remueve del sistema) o no,
dependiendo de si me alcanzan los
H3 0 como usuario registrado [Quiero ver la informacion de un jugador _ [Con la finalidad de ver sus atributos H4, H8, HS 1 nformacion del jugador ista Tos nombres de Tos jugadores|Cuando selecciono un jugador E T sistema me desp fega: El nombre del
I8 el equlpo que pertenece gador la posicion, la precision de pase,
L] recision de pegarle al arco
2 nformacion del ju sta 3 ugadores|Cuando selecciono un jugador TTa
R(Requiere editar Ia el equipo que pertenece habilidad de consevar la pelota, la
lsimulacion) lpotencia de tiro y la velocidad del
L jugador
3z 6 como administrador ecesito crear un jugador NUEVO [Con Ta finalidad de agregar jugadores al sistema T rear jugador 1 [Ge me despliega una pantalla ngreso todos Tos datos y € Te agrega al sistema el jugador
permitiendome ingresar: nombre del iconfirmo specificado, quedando disponible para
jugador, posicion, precision de pase, nder
L habilidad de gegarle al arco

2 rear jugador 2 IAdemas de Io dicho en la parte de arriba,[lngreso todos los datos y € le agrega al sistema el jugador
se me permite ingresar la habilidad de [confirmo especificado, quedando disponible para
iconservar la pelota, la habilidad de ender

L] otencia de tiro y la velocidad
3 Ugadores con valores Eos datos de los jugadores se asignan enf- F-
L] constantes la clase
kS Ugadores hardcodeados |[Hay jugadores ya guardados con datos |- F-
hardcodeados
H5 0 como administrador lecesito ver as estrategias definidas [Con Ta finalidad de poder ver su codigo 1 ‘er codigo [Se me Tista todos Tos nombres deTas etmte despliega el codigo en ruby de Ta
estrategia
1 2 ditar codigo sta todos Tos nombres de Tas ISe me despliega el codigo en ruby de Ta
estrategias estrategia lestrategia, permitiendome editarla y
L guardar los cambios

3 dltar codigo con ntes de guardar Tos cambios avisa si

| hequeo de sintaxis bhay errores de sintaxis

4 er codigo ISe me despliega el codigo en ruby de Ta

estrategia
FE 6 como un administrador  [Necesito ver todos los jugadores [Con Ta finalidad de poder editarlos/borrarlos A4 T istar jugadores stan todos Tos nombres de Tos uando selecciono un jugador [Se me muestra H3
registrados en el sistema llugadores, indicando a que equipo
pertenece (si no pertenece a ningun
L equipo se one en el equipo: "Sistema"

2 dicion de jugadores K r [5e me muestra H3, permitiendome editar
ugadores, |nd|cando a que equipo sus atributos, y guardar los cambios
pertenece (si no pertenece a ningun

L equipo se pone en el equipo: "Sistema")
H7 0 como un Usuario [ecesisto realizar un entrenamiento [Con Ta finalidad de probar el codigo escrito, mejorar| H4, HS, H9 1 ntrenamiento con 1Ge me lista los nombres de los equipos uando selecciono un equipo [oe pasa a ver simulacion
registrado los atributos de los jugadores lequipo de sistema del sistema, permitiendome seleccionar
uno
Nota- Habria 2 Tentrenamiento altera [Cuando realizo un entrenamiento AT terminar la simulacion Tsistema modifica l0s atributos de 10s
que agregar as cualidades de los jugadores, segun las estadisticas
habilidades a los| jugadores obtenidas
jugadores
3] 0 como Usuario no ecesito registrarme en la pagina web Con Ta finalidad de acceder a mas funcionalidades A9 T egistro por Facebook N caso que el usuario este registrado enjCuando selecciona registrarse 0 del usuario y se 1o
registrado de ella Facebook or Facebook tema




[AT finalizar se va 2 egistro por Twitter n caso que el usuario este registrado en|Cuando selecciona registrarse [Ge obtiene Ta info del usuario y se lo
a la historia Facebook por Twitter egistra en el sistema
crear equipo
3 egistro por WEB n caso que el usuarlo qulera registrarse [Cuando completa los datos, y [5i no [emas con el formato del
por la pagina web, se le pide su nombre, [confirma ail, o la confirmacion de la estrategia, y
l5u contrasefia, la confirmacion de la i no existe el nombre del usuario, se
lcontrasedia, y el mail egistra el usuario en el sistema.
7 egistro por Google [En caso que el usuario este registrado en, € ol 0 del usuario y se 1o
Facebook egistra en el sistema
5 [Confirmacion del usuario [Se le envia un email al usuario para que n el mail se le da opcion de que
por web iconfirme su registro icon Facebook, TW|tter, onfirme su registro, una vez f|na||zado el
iGoogle, o por Web ismo, se registra el usuario en el
HS 0 como Usuario no lecesito loguearme en el sistema ICon Ta finalidad de acceder a mas funcionalidades HS 1 ogueo mediante web I6e me muestra una pantalla para que uando me logueo
registrado de ella ingrese el nombre de usuario o mail, y la
contrasefia.
Z ogueo mediante n caso e que ya este logueado en Uando entre a la pagina
Facebook Facel rincipal
3 ogueo mediante Twitter En caso de que ya este logueado en Cuanéo Ientre ala pagina
F ogummo de que ya este logueado en Cuan 0 entre a la pagina
oogle Drlncmal
5 so de conexion https e utiliza el protocolo https para el Togeo |- F-
e la aplicacion
H10 0 como Usuario registrado [Necesito ver los equipos del sistema [Con Ta finalidad de conocer mas acerca de ellos H4, H9, H8 1 ‘er Equipos e me muestra una lista de nombres de [Cuando selecciono uno T sistema me muestra la lista de 1os
lequipos jugadores, con sus posiciones, partidos
lganados, partidos perdidos, partidos
lempatados.
HiT 0 como Usuario registrado |Necesito ver mi informacion personal [Con Ta finalidad de actualizarla / cambiarla H8,HO 1 ‘er mi informacion g F e muestra mi nombre, mi equipo, mi
orreo
2 er mi informacion 2 s F e muestra una imagen personal
3 ‘er mi informacion 3 F F € muestra toda la informacion del
quipo
H12 0 como usuario registrado |Necesito ver datos estadisticos de mi [Con Ta finalidad de conocer datos estadisticos de mi| H4,H8,H9 T atos estadisticos 1 F ICuando hago click en Tink paraL sistema muestra la cantidad de goles
lequipo lequipo er estadisticas de mi equipo |realizados por el equipo
A3 6 como usuario registrado |Necesito ver detalle de mi equipo on Ta finalidad de ver informacion de mi equipo H4, A8, H9 T AT hacer click en equipo en el [se muestra en pantalla la plantilla de
lenlace "Equipo"”, en el menu [jugadores
Datos equipo 1 uperior
2 acer click en equipo en el [Ademas de o anterior se muesEra a
nlace "Equipo", en el menu [cantidad de partidos ganados,
Datos equipo 2 uperior mpatados, perdidos
A14 0 como un usuario [ecesito ver una lista de jugadores  [Con Ia finalidad de obtener informacion de uno en |A4, A8, H9, HZ21| T etalle jugador n el listado de jugadores uando haga click sobre un _[se muestra una nueva pantalla con datos|
registrado particular jugador del jugador
Hi5 '0 COMO un usuario [ecesito ver un listado filtrado de equipos [Con la finalidad de ver informacion de uno en H2Z,H4, A8, H9 1 nformacion equipo n listado de equipos uanao hago click sobre un T sistema muestra nombre, escudo y un
registrado particular jugador istado de jugadores (unlcamente
nombre)
Hi6 0 COMO un usuario ecesito ver un listado de equipos en el [Con Ta finalidad de conocer los mejores puntuados, H8, HS 1 anking de equipos n caso que quiera ver el ranking de F-- [Se muestra [a lista de todos los equipos
registrado sistema lsumando tres puntos al equipo por cada partido lequipos en el sistema ordenado por puntaje de
lganado, restando un punto al equipo por cada 'orma descendente. Mostrando en cada
partido perdido y no se suma si el partido termind lentrada de la lista, el nombre del equipo,
len empate a cantidad de partldos ganados,
Em?atados y perdidos
2 anking de equipos 2 N caso que quiera ver el ranking de F-- e [e muestra ademas, Ta cantidad de
lequipos. oles recibidos, los goles cometidos
AT 6 como un usuario ecesito ver un listado de equipos de mis [Con la finalidad de conocer los mejores equipos H4, A8, H9 T anking de amigos N Ccaso que quiera ver ranking de uando selecciono uno de mis [ce muestra un listado de todos los |
registrado lamigos lentre mis amigos lequipos de un grupo grupos en un listado grupos a los que pertenece el usuario,
cuando se selecciona ungrupo se
Imuestra un listado de todos los equipos
de los usuarios pertenecientes al grupo
ordenado por puntaje de forma
descendente. Mostrando en cada entrada
de la lista, el nombre del usuario, el
lhombre del equipo, la cantidad de
artidos ganados, empatados 1\5 perdidos
anking de amigos 2 N Ccaso que quiera ver ranking de uando selecciono uno de mis [Se le agrega la cantidad de goles hechos,
fequipos de un grupo rupos en un listado a cantlda de goles recibido:
H18 0 como usuario registrado |[Necesito ver que mis jugadores se retiren |Con la finalidad de ver el paso del tiempo H4, A8, H9




HI9 0 como usuario registrado |Necesito ver los partidos ya jugados de mi [Con la finalidad de ver estadisticas de los mismos H4, H8, HO istorico de partidos del [-- T sistema lista los partidos jugados por
lequipo lusuario Imi equipo. ordenado por fecha en forma
descendente. Devolviendo para cada
artido el resultado final.
H20 0 COMO un usuario [ecesito ver los partidos ya jugados en el _[Con [a finalidad de ver estadisticas de los mismos H4,H8, HO istorico de partidos del [-- T sistema lista los partidos jugados por
registrado lsistema sistema Imi equipo. ordenado por fecha en forma
descendente. Devolviendo para cada
artido el resultado final.
H21 0 COMO un usuario [ecesito ver los partidos por jugar de on la finalidad de ver informcion de los mismos H8, HS artidos futuros T sistema muestra un listado de los
registrado lcampeonato/copa/liga partidos por jugar, ordenados por fecha
de forma ascendente. Devolviendo para
cada partido el nombre de los usuarios
nvolucrados y el nombre de sus equipos.
H22 '0 COMO un usuario lecesito Tos partidos ya jugados en el [Con Ta finalidad de ver el partido H4, HS, HO artidos pasados T sistema lista los partidos jugados por
registrado sistema Imi equipo. ordenado por fecha en forma
descendente. Permitiendo seleccionar
luno para verlo.
H23 '0 COMO un usuario ecesito seleccionar una parte del partido [Con la finalidad de guardar dicha parte dentro de H4, HS, HS IAgregar a "Mejores [En caso que Ia seleccion realizada sobre Tusuario ingresa una marca de tiempo
registrado mi listado de "Mejores Jugadas" Jugadas" el partido sea valida de inicio y una de fin y confirma. El
sistema a continuacion guarda la parte
del partido comprendida entre dichas
marcas y lo agrega a la coleccion
"Mejores jugadas” del usuario
[En caso que la seleccion realizada sobre [Ge muestra un mensaje de error al
el partido sea invalida lusuario indicando que las marcas de
tiempo no son validas y no se agrega
elementos a la coleccion "Mejores
jugadas”
H24 '0 COMO un usuario ecesito ver un Tistado de mis "Mejores [Con Ta finalidad de elegir una de la lista, elegir H4,HS, HO ompartir jugada por Tsistema devuelve una lista con los uando el usuario elige Be envia un mensaje a Twitter
registrado Pugadas lcomo compartirla y enviar un enlace que permita a Twitter lelementos contenidos en la coleccion icompartir con Twitter conteniendo un enlace que permite a los
otras personas ver la jugada seleccionada "Mejores jugadas" permitiendo elegir una lusuarios ver la jugada seleccionada.
para compartir y el usuario halla
ingresado mediante Twitter
Elr]ugaaa por sistema devuelve una lista con los [Cuando el usuario elige [Se envia un mensaje a Facebook
Face lelementos contenidos en la coleccion icompartir con Facebook conteniendo un enlace que permite a los
"Mejores jugadas" permitiendo elegir unaj lusuarios ver la jugada seleccionada.
para compartir y el usuario halla
ingresado mediante Facebook
ompartir jugada por sistema devuelve una [ista con los [Cuando el usuario elige [Se envia un mensaje a Google PIus
iGoogle Plus lelementos contenidos en la coleccion icompartir con Google Plus iconteniendo un enlace que permite a los
"Mejores jugadas" permitiendo elegir unaj lusuarios ver la jugada seleccionada.
para compartir y el usuario halla
ingresado mediante Gooqle Plus
ompartir jugada T sistema devuelve una lista con los [Cuando el usuario elige [Se muestra al usuario un mensaje por
lelementos contenidos en la coleccion lcompartir jugada defecto conteniendo un enlace que
"Mejores jugadas" permitiendo elegir unal permite a los usuarios ver la jugada
para compartir. seleccionada. Dejando al usuario la
leleccion de como compartir dicho
Imensaje.
FA25 6 como un usuario ecesito poder seleccionar un instante del [Con Ja finalidad de compartir 0 guardar una imagen |H32,H4, H8, H9 [Compartir captura por _ [Durante la visualizacion de un partido. Uando el ario elige tomar [Ge envia un mensaje a
registrado partido mientras se esta visualizando de dicho instante Twitter luna captura y compartirla por [conteniendo la captura reallzada
[Twitter
g artir captura por urante la visualizacion de un partido. uando el usuario elige tomar [Se envia un mensaje a Facebook
Face luna captura y compartirla por [conteniendo la captura realizada.
Facebook
ompartir captura por urante la visualizacion de un partido. uando el usuario elige tomar [Se envia un mensaje a Google Plus
Google Plus una capt\IJra y compartirla por fconteniendo la captura realizada.
00! Plus
escargar captura urante Ta visualizacion de un partido. uando el usuario elige tomar [Ge descarga la captura realizada como
una captura y descargarla magen con extension png.
F26 6 como un usuario [ecesito poder ver un listado de on [a finalidad de ver informacion sobre [0S H4, A8, H9 istado campeonatos € Tistan todos Jos campeonatos

registrado

icampeonatos en el sistema

mismos

existentes en el sistema ordenados de
‘'orma descendente por fecha. Mostrando
lpara cada elemento la fecha del mismo y
quien es el duefio. Permitiendo
seleccionar uno y ver los equipos
participantes y sus enfrentamientos
incluyendo para los que fueron jugados
u resultado final




Az 6 como usuario registrado |Necesito poder crear una liga H4, A8, H9 ATta Tiga valida Usuario ingresar un nombre No vacio y Le Crea una nueva liga en el sistema con
na fecha de inicio posterior a la actual el nombre ingresado y la fecha de inicio
para la liga a crear ngresadas y con el equipo del creador
como participante. El sistema calcula las
echas de las ligas
|ATta Tiga invalida usuario ingresa un nombre vacio 0 e muestra al usuario un mensaje de
luna fecha menor o igual a la actual lerror notificandole de cuales datos fueron
nvalidos.
H28 0 como usuario registrado |Necesito poder enviar una solicitud de ICon Ta finalidad de crear un amistoso entre mi H8, HS nvio solicitud Amistoso € envia una solicitud para crear un
partido amistoso a otro usuario lequipo y el del usuario destinatario artido amistoso entre el equipo del
suario emisor y el receptor de la
olicitud.
H29 '0 COMO un usuario [ecesito crear una copa H4, HS, HS |ATta copa valida Tusuario ingresar un nombre no vacio y € crea una nueva copa en el sistema
registrado luna fecha de inicio posterior a la actual on el nombre ingresado y la fecha de
para la liga a crear nicio ingresadas y con el equipo del
reador como participante.
|ATta copa invalida T'usuario ingresa un nombre vacio o e muestra al usuario un mensaje de
luna fecha menor o igual a la actual lerror notificandole de cuales datos fueron
nvalidos.
30 0 como un usuario ecesito crear un campeonato Alta campeonato valida [El usuario ingresar un nombre no vacio y € Crea Una NUEVo campeonato en el
registrado luna fecha de inicio posterior a la actual istema con el nombre ingresado
para la liga a crear echa de inicio ingresadas y con [l equlpo
H4, H8, H9 el creador como parti
[ATta campeonato invalida [ET usuario ingresa un nombre vacio o € muestra al usuario un mensaje e
luna fecha menor o igual a la actual error notificandole de cuales datos fueron
nvalidos.
3T 6 como un usuario ecesito ver [os campeonatos en 1os que  [Con Ja finalidad de ver informacion de los partidos H4, A8, H9 istorico campeonatos sistema lista os campeonatos en 10s usuario selecciona uno de e listan los partidos en el campeonato
registrado partlclpo o participé y poder seleccionar  len él lque el usuario ha participado o os campeonatos en el listado fordenados por fecha de forma
participara ordenados de forma lascendente, devolviendo para cada uno,
descendente por fecha de inicio del a fecha, el ‘nombre de los equipos
icampeonato. lenfrentados y si el partido fue realizado
e mustra el resultado final.
F32 0 como un usuario ecesito poder seleccionar un campeonato (Con la finalidad de seleccionar un equipo H4,H8, HI er equipo de Tsistema lista los campeonatos en los _[Cuando el usuario selecciona [El sistema devuelve una lista con [0s
registrado len los que participo y poder seleccionar participante y ver informacion sobre él icampeonato que el usuario ha participado o lun campeonato lnombres de los equipos participantes del
uno de ellos participara ordenados de forma icampeonato ordenados alfabeticamente,
descendente por fecha de inicio del lpermitiendo al usuario elegir uno y ver el
icampeonato. lusuario al que pertenece el partido, la
cantidad de partidos ganados perdidos y
lempatados y la plantilla del equipo.
A33 6 como un usuario ecesito aceptar/recharzar solicitudes de [Con la finalidad de agregar/rechazar participantes H4, A8, H9 esponder solicitu N caso que reciba una notificacion de  [Cuando lo acepto/rechazo [Ge agrega al campeonato/liga/copa al
registrado participacion a campeonatos/liga/copa lal campeonato/liga/copa participar en mi campeonato/copa/liga lusuario que lo solicito en caso de ser
icreado por mi (se mostrara nombre de usuario y laceptado
quipo)
F3% 6 como un Usuario [ecesito solicitar participar en un H4, A8, H9 ampeonato empezado El €l campeona:o ya empezo cuando quiera enviar solucitu
registrado campeonato ampeonato no el campeonato aln No empezo cuando envia solucitud
lempezado nvid con éxito
[A35 6 como un Usuario uedo cargar dinero en una cuenta [Con Ta finalidad de realizar transacciones A8, H9 argar dinero N caso que quiera cargar dinero esto se [Cuando se confirme el pago sistema realizara la carga de dinero en
registrado realizard mediante PayPal a cueta del usuario
H36 0 como un Usuario [ecesito ver el balance de mis finanzas H8, A9 er balance
registrado
H3 0 como un Usuario ecesito corroborar Ia sintaxis del codigo [Con la finalidad de que mi estrategia funcione H4, H8, H9 odigo incorrecto n caso que el c6digo que escribi sea icuando ingrese aceptar sistema mostrara un mensaje de exito
registrado ruby que escribi incorrecto
G6digo correcto n caso que el codigo que escribi sea cuando Ingrese aceptar sistema mostrara un mensaje de error
lcorrecto ndicando donde estan los errores




[A38 0 como un Usuario ecesito editar mi estrategia para un [Con Ta finalidad de definir cuando debe hacer un A4, H8, A9
registrado partido pase uno de mis jugadores en particular
H39 0 como un Usuario ecesito editar mi estrategia para un ICon Ta finalidad de definir cuando debe patear al H4, HS, HO
registrado partido jarco uno de mis jugadores en particular
H40 0 COMO un Usuario lecesito editar mi estrategia para un ICon Ta finalidad de»de_fmlr cuando Eebe_ avanzar con H4, H8, HS
registrado partido la pelota uno de mis jugadores en particular
HAT 0 como un Usuario lecesito editar mi estrategia para un on Ta finalidad de definir en que a, ireccion debe H4,H8, HO
registrado partido lavanzar con la pelota uno de mis jugadores en
particular
H42 0 como un Usuario lecesito poder acceder a [Con Ta finalidad de poder definir mi estrategia H9, HS 1 Acceso a documentacion [En caso que el usuario desee icuando accede el sistema H_eBera desplegar dicha
registrado documentacion/manuales de como correctamente ara estrategia documentacion
implementar las estrategias
H43 0 COmMO un Usuario lecesito poder acceder a _[ConTa finalidad de poder definir mi estrategia de H8, H9 1 Acceso a documentacion [En caso que el usuario desee icuando accede lel'sistema debera desplegar dicha
registrado [documentacion/manuales sobre el lenguajemejor manera |sobre Ruby documentacion
Ruby
44 0 como un Usuario ecesito poder ver [os mensajes de una de A8, H9 T Onversacion con otro N caso que quiera ver Jos mensajes de [cuando lo desee sistema debera mostrar dichos
registrado mis conversaciones lusuario na conversacion con otro usuario ensajes
Z onversacion de un N Ccaso que quiera ver los mensajes de [cuando Io desee sistema debera mostrar dichos
lgrupo luna conversacion en un grupo al que Imensajes
ertenezco
(REY 0 como un Usuario ecesito recibir mensajes de otro usuario [Con la finalidad de comunicarme con ese usuario H8, A9 T ecibir mensajes == lcuando ofro ofro usuario me [el sistema me lo deberia mostrar en la |
registrado fenvie un mensaje antalla en una ventana de chat
2
3
T
H46 0 como un Usuario lecesito recibir una notificacion [Con Ta finalidad de informarme de algo en particular| H8, HS 1 ecibir notificacion cua_n_ao el sistema necesita 13 s»lsEe_ma debera mostrar en la pantalla
registrado notificarme por algo un indicador que me haga saber que
tengo una notificacion y poder leerla
Ha 6 como un Usuario [ecesito enviar mensajes a otro usuario [Con Ia finalidad de comunicarme con ese usuario H8,H9 1 nviar mensajes cuando envie un mensaje a [l sistema deberia indicar que se envio y
registrado otro usuario por una ventana [enviarselo al otro usuario
de chat
[A48 6 como un Usuario [ecesito poder invitar a otro usuario a ser [Con la finalidad de poder comunicarme con 10s A8, A9 T nviar invitacion a grupo [En caso que quiera invitar a otro usuario [cuando de Ta orden de la |eT'sistema debera enviar la invitacion al
registrado parte de un grupo integrantes de dicho grupo @ un grupo de chat nvitacion lusuario
49 0 como un Usuario ecesito poder crear un grupo (Con Ta finalidad de poder comunicarme con 10s H4, A8, H9 T rear grupo [Ge debera ingresar el nombre del grupo fcuando se ingresen Jos datos [el sistema creara un grupo
registrado integrantes de dicho grupo la_crear necesarios y se confirme
F50 6 como un Usuario ecesito poder eliminar un grupo creado A8, H9 T orrar grupo N Caso que se eljja un grupo para cuando se confirme Ta sistema eliminara el grupo con todos
registrado por mi leliminar leliminacién os datos y conversaciones existentes en
él.
H5T 0 como un Usuario ecesito poder modificar un grupo creado H8, HS 1 odificar grupo sistema modificara el nombre del

registrado

or mi

N Ccaso que se quiera modificar € cuando se confirme a
nombre de un grupo Imodificacion

rupo




H52 6 como un Usuario ecesito aceptar o rechazar el ingreso a unjcon la finalidad de aceptar o negar el ingreso a un H8, H9 laceptar ingreso a un N caso que reciba una invitacion a un Jcuando confirmo que acepto Tajel sistema debera eliminar Ta invitacion 'y
registrado lgrupo del que haya recibido una invitacién [grupo para poder comunicarme con los integrantes rupo rupo uiero ace la nvitacion regar al grupo al nuevo usuario
de ingreso de dicho grupo rechazar el ingreso a un [En caso que reciba Una invitacion a un _cuando CONfirmo que rechazo [el sistema debera eliminar la invitacion
rupo rupo y quiero rechazarla lla invitacién
H5. 0 como un Usuario lecesito poder relizar una apuesta sobre ellCon Ta finalidad de ganar dinero para mi equipo H8, HS IApuesta invalida n Ia ficha del partido y el partido aun no| EI usuario ingresa resultado [5e muestra al usuario un mensaje de
registrado resultado de un partido fue realizado. EI monto disponible por el |valido y el dinero apostado y ferror indicando el error en los datos.
usuario menor al apostado o se ingresan se confirma el formulario
atos invalidos
Apuesta valida n Ta ficha del partido y el partido aun no| ET usuario ingresa resultado [El sistema da de alta una apuesta en e
fue realizado. EI monto disponible por el |valido y el dinero apostado y [sistema para el resultado ingresado por
usuario es superior o igual al apostado [se confirma el formulario el usuario y se reduce el monto de dinero
disponible por el apostante
F54 6 como un Usuario ecesito ver las estadisticas de todas mis A8, A9 stadisticas apuesta Tsistema muestra un listado de todas
registrado lapuestas as apuestas realizadas por el usuario
lordenadas por fecha del partido ordenado|
de forma descendente. Mostrando para
cada elemento fecha del partido, nombre
de los equipos enfrentados, resultado
inal del partido, apuesta realizada.
F55 6 como un Usuario ecesito listar mis apuestas on Ta finalidad de ver Tos detalles de una. A8, H9 istar apuesta [Ge me Tistan todas las apuestas uando selecciono una [Ge me muestra mas informacion de la
registrado realizadas a campeonatos o partidos Imisma
[A56 0 como un Administrador  [Necesito enviar una notificacion a un [Con Ta finalidad de informarlo de algo en particular nviar notificacion [Como usuario logeado Tsistema permitira a un administrador
usuario registrado en particular seleccionar un usuario a cual enviarle una
notificacion. Se le permitira ingresar
texto para la misma. A confiirmar, se le
lenvia al usuario la notificacion y este al
ngresar ve algo que resalta
H5 0 como usuario registrado |[Necesito ver las noticias [Con Ta finalidad de enterarme de los cambios en el A8, H9 er noticia [Ge me despliega un menu con 1os titulos [AT seleccionar una [Ge me muestra Ta noticia con su ttulo y
lsistema, y asuntos de interes de la noticia icontenido
[A58 6 como un Usuario ecesito poder manejar mis amistades [Con Ta finalidad de tener mas amigos A8, H9 nviar solicitud IComo usuario logueado, voy a poder [Cuando selecciono un usuario [El sistema manda una solicitud de
registrado buscar Usuarios, y poder selecclonarlos lamistad al otro usuario, si este ultimo
confirma, se lo agrega a la lista de
migos
Timinar amigo € me despliega Una lista de Usuarios _ [Cuando selecciono un usuario E sistema elimina la relacion de amigos
migos con su hombre y nombre de lentre ambos usuarios
quipo
H59 0 como un administrador _ [Necesito poder agregar noticias ICon Ta finalidad de informar a los usuarios sobre H8, HS rear noticia IGe me despliega una pantalla en la que uando hago click en crear [ET sistema almacena la noticia, y la hace
icambios en el sistema, y asuntos de interes debo ingresar el titulo de la noticia, y su publica a todos los usuarios
icontenido
H60 0 como un Usuario on la finalidad de aceptar o negar el ingreso a un H8, A9
registrado grupo para poder comunicarme con los integrantes
e dicho grupo
61 6 como un Usuario ecesito realizar un entrenamiento [Con Ta finalidad de probar mi estrategia A8, A9 e me muestre ista de equipos uanao selecciono un equipo, [S5e invoca a la historia Simular partido,
registrado Flujo normal recargados que no es vacia. confirmo asarlldgle mi equipo y el elegido al
imulador
Revisar si no e me muestra una lista de equipos € confirma sin seleccionar un espliega Un mensaje advirtiendole a
hay otra historia| Flujo alternativo lprecargados que no es vacia. lequipo suarlo de'lo ocurrido, y se permanece
similar n la pagina de seleccion de equi
a lista de equipos precargados es vacia |- e espliega un mensaje advil en ole @
Flujo alternativo 2 usuario de lo ocurrido, y se pasa a la
agina del equipo
H62 6 como un Usuario ecesito ver las estadisticas de todas mis A8, H9
registrado lapuestas




F63 0 como un Usuario [ecesito listar mis apuestas on Ta finalidad de ver los detalles de una. A8, H9

registrado
H64 0 como un Administrador _ [Necesito enviar una notificacion a un [Con Ta finalidad de informarlo de algo en particular

usuario registrado en particular
[A65 0 como usuario registrado [Necesito ver las noticias. Con Ta finalidad de enterarme de los cambios en el A8, H9
lsistema, y asuntos de interes

[F66 0 como un Usuario [ecesito poder manejar mis amistades [Con Ta finalidad de tener mas amigos H8, A9

registrado
FA67 0 como un usuario uedo Ver una lista de las estrategias [Con Ta finalidad de elegir una y que quede asociada Ujo Norma ay una lista de estrategias _precargaaas [Cuando selecciono una ueda asignada como estrategia por

registrado

precargadas por el administrador y
icargadas por mi

la mi equipo como estrategia por defecto

ujo alternativo

Ujo alternativo 2

lpor el administrador, y una list
precar?ada por mi, la suma de Ios largos
e las listas debe ser mayor a 0

lestrategia, y confirmo

efecto de mi equipo, y nos lleva a la
lpagina de equipo

ay estrategias precargadas en el
5|stema, ni cargadas por del usuario

[Hay una [ista de estrategias precargadas
lpor el administrador, y una lista
precar?ada por mi, la suma de los largos
de las listas debe ser mayor a 0

trata de seguir con la historia

0 se selecciona ninguna, y sefSe

espliega un mensaje advil
suanc delo ocurrido, y se vuelve a Ia
agina del equipo

Js fega un mensaje al usario
iendole que no selecciono ninguna
strategia, y se permanece en la pag de
eleccion de estrategias.
































































Historias de usuario y criterios de aceptacién: Instructivo

Elaborado por: www.pmoinformatica.com

Columna
Identificador (ID) de la historia

Instrucciones
Cadigo que identifica univocamente a la historia en el Proyecto que se esté desarrollando. El
formato debe ser elegido por el equipo.

Rol

Es el rol que esta desempefiando el usuario cuando utiliza la funcionalidad que se esta describiendo.
Debe ser lo mas especifico posible, describiendo el rol o actor que se esta desempefiando. El
enunciado puede escribirse como se sigue: Yo como un [Rol], Desempefiando el rol de [Rol], Como
un [Rol], entre otros. Por ejemplo:

Yo como cliente registrado.
Desempeifiando el rol de cliente registrado.
Como un cliente registrado.

Caracteristica / Funcionalidad

Representa la funcidn que el rol quiere o necesita hacer en el sistema que se esta desarrollando.
Puede diferenciarse entre acciones obligatorias u opcionales, utilizando la palabra puede o necesita
para describir la accion. Por ejemplo:

Necesito realizar busquedas de productos por categorias.
Puedo seleccionar una categoria para ver el numero de productos que tiene asociado.

Razén / Resultado

Lo que el rol necesita lograr al ejecutar la accion. Este es el resultado de ejecutar la accion desde el
punto de vista del rol. Este punto puede ser opcional, pues la historia puede documentarse sélo con
la definicién del rol y la accidn (sin definir la consecuencia).

Numero (#) de Escenario

Numero (ejemplo 1, 2, 3 6 4), que identifica al escenario asociado a la historia.

Criterio de Aceptacion (Titulo)

Describe el contexto del escenario que define un comportamiento. Por ejemplo, si se toma el
ejemplo de busquedas de productos por categoria, un posible ejemplo pudiera ser: Categoria sin
productos asociados.

Contexto

Proporciona mayor descripcion sobre las condiciones que desencadenan el escenario.

Evento

Representa la accion que el usuario ejecuta, en el contexto definido para el escenario.

Resultado / Comportamiento
esperado

Dado el contexto y la accion ejecutada por el usuario, la consecuencia es el comportamiento del
sistema en esa situacion.







Historias de usuario y criterios de aceptacién: Ejemplo

Elaborado por: www.pmoinformatica.com

Identificador (ID)
de la Historia

XX-XXXX-XXXX  |[Como un

Cliente.

Enunciado de la Historia

Caracteristica /
Funcionalidad

Necesito ver un listado
de categorias de
productos y poder
seleccionar una
categoria.

Razén /
Resultado

Con la finalidad
de realizar
busquedas de
productos por
categorias.

Namero (#) de
Escenario

Criterio de
Aceptacion (Titulo)

Categoria con al
menos un producto.

Criterios de Aceptacién

Contexto

En caso que una
categoria tenga al
menos un producto
asociado.

Evento

Cuando se despliegue el
listado de categorias a
seleccionar.

Resultado / Comportamiento
esperado

A continuacion del nombre de
la categoria, se mostrara
entre paréntesis el numero de
productos asociados.

2 Categoria sin En caso que una Cuando se despliegue el |A continuacion del nombre de
productos. categoria no tenga  [istado de categoriasa  [la categoria, se mostrara
productos asociados. [seleccionar. entre paréntesis el siguiente
texto "Sin Productos
@sociados".
3 Ordenamiento de |N/A Cuando se despliegue el [El sistema mostrara las

las categorias

listado de categorias a
seleccionar.

categorias en orden
alfabetico.




