Jogo Rubynho

Informe de Revision Técnica Formal

(RTF)

Version 1.0

Historia de revisiones

Fecha

Version

Descripcion

Autor

19/09/2014

1.0

Creacion del documento

Mauricio Calcagno,
Fernando Banchero

Informe de RTF

Pagina 1 de 5



Contenido

Producto revisado.......cccviimmiicmmiinsmssn s insssssmmsssssssnnsssannssssnnnnnnsnnnnns 3
Nombre y version del producto revisado........cocvmverrrcrnmisra i s s snaranes 3
Participantes de 1a revisSiOn.....cccvcvvirririnreserr s ssssnsesesn s s nsessnsnsnnsnnnns 3
Técnica utilizada.....cociiirciirnii s s s s s rrarana s 3

Objetivos de la RTF.....c.ccciiiiiiemimsin s s s s s s snm s s snan s nnnmsannnsnns 3

Problemas detectadosS.....cccciiiiinsinsrsnn s s snssn s nnnrsn s s nnnnnnnnns 3

EValUaCioN..ccieciiieiiennersnssn s ssn s ssssssnssssssnssnssnssassanssnsssnnssnnnsnnnnns 5
Estado actual del producto......cccciiiiiiicri i irssrs s s s sssan s snsnnnsnnnnnns 5
Yol o] [0 Y 3 T=TJ= T o] 2 2 1= 1 R 5
Proxima revision del producto.....cccciciciiiiiisierrcrc s nsssss s s s s snssasa s nsasns 5

Informe de RTF Pagina 2 de 5



Producto revisado

1.1. Nombre y Version del Producto revisado

Se revisd el documento de descripcion de la arquitectura version 1.0 de la
linea de trabajo disefio.

1.2. Participantes de la revision

Fernando Banchero — Responsable de SQA, Asistente de Verificacion
Mauricio Calcagno - Arquitecto

1.3. Técnica utilizada

La técnica utilizada para la realizacion de la revision corresponde a la de listas
de comprobacion. En particular se utilizo una checklist correspondiente a
aspectos arquitectdonicos que aparece en el Plan de Calidad.

Objetivos de la RTF

El objetivo es verificar la arquitectura descripta, y en particular verificar que
para la elaboracion de la misma se haya tomado en cuenta las historias mas
importantes y que se mitiguen los riesgos de mayor importancia.

Problemas detectados

¢La organizacion total del programa esta clara e incluye una buena vista de la
arquitectura y su justificacion?

e Medianamente, la arquitectura estd avanzada pero sigue sufriendo
cambios a medida que se avanza en el desarrollo y analisis de las
historias de wusuario. La Unica documentacidon existente es el
documento Descripcién de Arquitectura que no esta actualizado.

¢La arquitectura estd compuesta de capas?

e No directamente, la arquitectura estd basada en un disefio MVC y no
separa mas en capas de lo que hace el MVC y el framework (Ruby on
Rails).

¢Los paquetes estan bien definidos, incluyen su funcionalidad e interfaz para
otros moddulos?

e No todos, se estd definiendo informalmente las interfaces con el
simulador.

¢Todas las estructuras de datos importantes estan descriptas y justificadas?

e Hay un punto de arranque en todas y a medida que son necesarias de
implementar cuando entran al backlog se modifican. No existe
documentacidn.

¢Todas las estructuras de datos importantes estdan ocultas mediante
funciones?

e Nada mas alla de lo que de por si provee el framework, muchas no han
entrado al backlog.

¢Todas las estructuras de datos importantes estan ocultas mediante funciones
de acceso?
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¢ Nada mas alla de lo que de por si provee el framework, muchas no han
entrado al backlog

¢Todos los algoritmos principales estan descriptos y justificados?
¢ Solamente en parte el de simulacién. No existe documentacién

¢Todos los objetos importantes estan descriptos y justificados?

e Hay un punto de arranque para todos y a medida que se implementen
al entrar en el backlog se modifican. No existe documentacion

¢La interfaz con el usuario estd modularizada tal que los cambios en ella no
afecten el resto del programa?

¢ Nada mas alla del MVC

¢Los aspectos claves de la interfaz de usuario estan definidos?
¢ No, en negociacion con el cliente

¢Se ha estimado el uso de memoria, se ha descripto y justificado una
estrategia para la gestion de la memoria?

¢ No

¢Se ha incluido una estrategia coherente de manejo de errores?
¢ No

¢éSe ha definido un nivel de robustez?
e No

¢La arquitectura esta disefiada para acomodar cambios?
e Sj

¢Los objetivos principales del sistema estan claramente establecidos?
e Medianamente

¢Identificd las historias de usuario y actores mas significantes para definir la
Arquitectura del sistema (tomando en cuenta los mas importantes para el
cliente y que mitiguen los riesgos mas serios)?

e Si

¢Realizd un diagrama mostrando la descomposicién del Modelo de Disefo en
Subsistemas, sus interfaces y las dependencias entre ellos, mostrando para
cada Subsistema la Capa de la Arquitectura en la que se encuentra?

e No

¢Identificod las Clases de Disefno claves del Sistema?
e Sij

éDescribié las clases del Disefio y los subsistemas que corresponden a la
Arquitectura del Disefio de cada Historia?
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e No

¢Especific6 cdmo estdn organizados los componentes de acuerdo a la
estructura y mecanismos de modularizacion disponibles en el ambiente de
implementacién y en el(los) lenguaje(s) de programacién, y cuales son las
dependencias entre los distintos componentes?

e Medianamente

éMuestra la correspondencia entre la Arquitectura del Software y la
Arquitectura del Hardware?

e No

¢Se tienen en cuenta todas las propiedades de calidad que debe tener el
sistema?

e Medianamente

¢Se ha alcanzado un grado adecuado de modularidad?
e Se ha alcanzado un grado aceptable

éSe ha disefado para el cambio?
e Sij

Evaluacion

4.1. Estado actual del Producto

La arquitectura aun no estd definida completamente, esta seguira
modificandose. El trabajo sobre ella se ha centrado en lo necesario para la
construccién de las historias a realizar en este sprint.

4.2. Acciones a tomar

Se tomaran en cuenta los resultados de la checklist para continuar con la
construccién del producto.

4.3. Proxima Revision del Producto

La préxima revision del producto se realizara al final de este sprint.
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