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Temas Tratados 

A continuación se detallan los temas tratados en la reunión.

Refinar historias de usuario

Se discuten sobre las historias ya definidas, agregando mas detalles a las 
mismas.

Definir backlog  

Se define el backlog correspondiente al sprint. 

 Definir sprint 1:

Se discute la cantidad de puntos a los que el equipo se compromete  a 
realizar por el sprint, y que historias se implementarán en el mismo.

Diseño de interfaz gráfica:

Se presenta una nueva interfaz gráfica, pero la misma no satisface las 
expectativas del cliente.

Validar la arquitectura

Se valida la arquitectura con el cliente.

Próxima reunión:
 

Para la próxima reunión 30/09 se presentará los resultados del sprint. 
Se definió como fecha estimada para la retrospectiva el sábado siguiente al 
30/09.
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