RISKO1
RISK02
RISK03
RISK04.

RISKO05
RISK0B

RISKO7
RISKO08.

RISK09
RISK10

RISK11

RISK12

RISK13,
RISK14.
RISK15

RISK16
RISK17.
RISK18

RISK19

4 00 -0%00 © 3 -0000 -9»0f

Mala Planificacion del sprint

Cambios en los Requerimientos

efio de arquitectura incorrecto

Falta de experiencia Ruby y Rails

Problemas de Comunicacion y horarios
Distribucion de Tareas Incorrecta

Mala Estimacion de Alcance del Proyecto
Problema al realizar Merge

Problemas de Integracion

No cumplir expectativas del cliente

Poca dedicacion del cliente al proyecto

Abandono o ausencia temporal de algun integrante

Perdida de Datos
Mal Relevamiento de Requerimientos
Conflictos Internos en el Equipo

Conflcto de versiones de tecnologia
Problemas con el repositorio de codigo
Problemas de adaptacion al proceso - metodologia

Testing insuficiente

Severkiad (Ranking)

N Descripcién .
Dada la poca experiencia y el desconocimiento de la tecnologia podemos estimar
mal y por o tanto hacer una mala planificacion de las tareas y su duracion.

3 Cambio de los requerimientos del cliente

[ L ——
T < it e tene N poRana o oo TerGUale y Famework
uede generar poblemas en el proyecto
Problemas pers comunicarnos deniro dolsauipo, eon s drectores del proyecto
ocon el cheme Que no coincidan los horarios dé los integrantes del equipo, y
roblemas para reunimos

enere pr
_rAa\a b aon 4 toraas. pracandd una carga de trabajo despareiaentre los
integrantes

‘Sobre-estimar o sub-estimar el alcance del proyecto

02 Problemas al realizar el merge de las historias

Fallas al integrar las distintas historias del sistema
s in fente con conocimlent e erisncia Icrdca: Fodermon o ogear EUmERr
sus expectativas en cuanto a calidad del proye

Que el cliente preste poca atencin al proyecto y al equipo

Que algan integrante abandone el curso 0 no s encuentre disponible por un
periodo de tiempo relevante.

w

Pérdida de documentacion, cédigo, etc
_Ma\ interpretar lo que quiere el cheme
@ Conflictos entre dos 0 mas integra

[Si utilizamos diferentes versiones de Ias distintas tecnlogias pueden haber
jproblemas en una version y en otra no

3
N Dificultad para adaptarse al proceso scrum, por parte de los integrantes.

No poder conectarse al repositorio principal de c6digo (GitHub)

‘esteo insuficiente o de mala calidad.

Por la metodologia deberiamos estar
ios.

Los horarios son fijos y conocidos

N

Ausencia confirmada de un integrante

[N

[CHHUD prove un servico de gren Cada usuario tiene un repusmom: local

e e e e

de Mitigacion

Estratagla
Realizara planificacion en {000 o oquipo. S conservadores aa hora do

Se tendrén en cuenta las modificaciones para el siguiente sprint
Se intentara hacer una arquitectura mantenible que se adapte a los cambios.

Utiizar modelos ya existentes

Realizar prototipos y demos para probar Ia tecnologia

Coordinar con tiempo [as reuniones para que fodos podamos arreglar
nuestras actividades. Definir un dia fjo por semana o quincena. Notificar los

cambios de horarios habituales

Ser responsables a a hora de elegir as fareas, considerando su valor
Tener en cuenta experiencias de sprint anteriores.

estima

Se realizaran ajustes, cambiando las historias del backlog que se realizaran.

Crear un documento, log de cambi

ios
Se realizaran pruebas de integracion para verificar que no haya problemas y

solucionar los que se encuentren
rdes alos

e definiran
por el cliente:

Se tratara de planificar en caso de que el cliente deba ausentarse .
Constante motivacion para seguir en el proyecto. En caso de detectar algin
posible desertor, asignarle un par, la misma accion en caso de ausencias

Previo a cada sprint, se validara cada una de las historias a desarrollar.
Se realizarén reuniones retrospectivas al finalizar cada sprint.

Se utilizarén herramientas para el manejo de versiones. RVM

No se lomarén medidas, considerando su baja probabilidad.
e confia en el compromiso individual de cada integrante

Se definiaran estanares de calidad, reviiones de oo
de sistema entre todo el equipo. Manteniendo el rol de
Verficiacion.

temporales.
Se utilizaran herramientas de terceros, con alta tasa de disponibilidad y
fiabilidad

Monltoreo
Semanalmente
En las reuniones con el cliente

Al principio de cada sprint

Al final de cada sprint
Al final de cada sprint

Al final de cada sprint

Se debera comunicar cuanto antes

En las reuniones con el cliente
Alfinal de cada sprint

Al final de cada sprint

Alfinal de cada sprint

Plan de Contingencla

se las de los sprints ant .y se ajustara

Se realizaran reajustes sobre las historias, intentando retrasarlos al siguiente sprint
Se buscarén posibles soluciones, intentando minimizar el impacto

Trabajar en equipos

Se compartiré el acta de cada reunion en google drive

Trabajar en equipos
Modificarlo en caso de que no sea viable, y ajustar que historias caen dentro de cada

Corregirlo
Corregi
Coordinarse para que todo el equipo se comprometa, y lenga en cuenta las
devoluciones del cente

medios de comunicacion que faciliten la misma. Se intentara acudir a un

procuct ovmer suplents (Andreas). Se consultara a los directores de proyecto sobre la
situacion.

Se redistribuiran la carga de tareas

Se continuara trabajando desde el dltimo backup

Volver a relevar

El resto del equipo hablard con ellos.

Se volvera a informar [as versiones que hay que utiizar

Usando Git cada uno tiene un repositorio local, con el cual se podra seguir trabajando.
e ser necesario se levantara un servidor

Ante dudas se realizaran consultas a los directores del proyecto.

Se utiizard testing unitaro,y se resptr i criteio de 90 % de cubrimiento. Aumentar
el nivel de compromiso, y la cantidad de pruet



