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1. Orden del día:

1.1. Tareas asignadas por el cliente:

Realizar tareas solicitadas por el cliente.

1.2. Realizar documentos:

Realizar los documentos a entregar el día domingo 31 de agosto y los cuales
sean realizados por varias personas.

2. Temas Tratados : 

2.1. Tareas asignadas por cliente:

Se  realizaron  las  siguientes  tareas  encomendadas  por  el  cliente,  a  ser
realizadas previamente a la próxima reunión:

 Realizar un plan de capacitación en tecnologías y metodologías.

 Realizar una propuesta de nombre.

 Digitalizar imagen del mind mapping realizado en la reunión del día
miércoles 27 de agosto.

 Digitalizar historias visualizadas en un spreadsheet (hoja de calculo).

 Realizar iteración sobre el mind mapping realizado en la reunión del
día miércoles 27 de agosto.

 Investiga  y  documentar  funcionalidades  de  rubygoal  y  otros
productos (en particular hattrick).

 Realizar una primer propuesta del API para el usuario.

 Realizar propuesta visual de simulador de partido.

2.2. Realizar documentos:

Se llevó a cabo la realización de documentos a entregar el día 31 de agosto.

2.3. Definición de IDE:
Se definió como IDE a utilizar durante el proyecto RubyMine.
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