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3.1.1.

3.3.1.

Producto revisado

1.1. Nombre y Version del Producto revisado

Se revisé el documento especificacion de requerimientos version 1.0 de la
linea de trabajo analisis y requerimientos.

1.2. Tipo de Revision

Se realizé nuevamente una revisién de producto de este documento, debido a
la importancia que tiene el mismo y para que una vez terminada la fase de
inicial no haya ninguna duda en base a los requerimientos.

1.3. Técnica utilizada
La revision se realizara en base a la lista de chequeo definida en el Plan de
SQA.
Objetivos de la Revision

Se revisara completamente el producto, con la intensién de que todos los
requerimientos recabados hasta la fecha figuren alli, y que estos estén claros,
concisos y sin ambigliedades.

Errores Encontrados

3.1. Error Encontrado 1:

El requerimiento funcional “3.2.1 Crear jugador” no especifica claramente
todos los atributos que debe tener un jugador.

Sugerencia de correccion:

Se deben completar los atributos del jugador. Advirtiendo cuales son
obligatorios para poder crear dicho jugador.

3.2. Error Encontrado 2:

En los requerimientos funcionales donde se debe listar se deberia especificar
como se ordena dicha lista y que se deberia mostrar en cada item.

3.3. Error Encontrado 3:

El requerimiento funcional “3.2.4 Permitir modificacion de atributos” el
nombre no hace referencia a que dicha modificacion se realiza sobre un
jugador. Ademas se deberia decir cuales atributos se pueden modificar y
cudles no.

Sugerencia de correccion:

Se deben cambiar el nombre, por ej: modificar jugador.

3.4. Error Encontrado 4:

El requerimiento funcional “3.4.4 Registro Web"” también se debe ingresar una
direccién de correo electrénico.

3.5. Error Encontrado 5:

Se deben especificar los requerimientos no funcionales recabados hasta el
momento, por ejemplo: cuantos partidos se pueden ver online a la vez.
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4. Evaluacion

El documento se encuentra legible, sin ambigliedades, claro y conciso.
Por lo cual si bien tiene puntos que se deben arreglar tiene buena calidad.

4.1. Estado actual del Producto:

Aunque se deben corregir algunos detalles antes de entregarse, el producto
esta apto para poder trabajar con él.

4.2. Acciones a tomar:

Se notifica al responsable del documento para que corrija lo solicitado y
actualice el documento lo antes posible.

4.3. Proxima Revision del Producto:

La préoxima revision del producto sera al final de este sprint.
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