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1.1.1. Orden del día:

1.2. Tareas asignadas por el cliente:

Realizar tareas solicitadas por el cliente.

1.3. Realizar documentos:

Realizar los documentos a entregar el día domingo 07 de setiembre y los
cuales  sean realizados por varias personas.

1.3.1. Temas Tratados : 

1.4. Tareas asignadas por cliente:

Se  realizaron  las  siguientes  tareas  encomendadas  por  el  cliente,  a  ser
realizadas previamente a la próxima reunión:

 Iterar  sobre  las  historias  de  usuario,  dividiendo  las  que  eran
demasiado extensas y corroborando la valides de las mismas

 Se estiman las historias de usuario

 Trabajar en avances de la Arquitectura 

 Comenzar con el simulador

1.5. Realizar documentos:

Se llevó a cabo la realización de documentos a entregar el día 07 de setiembre.

1.5.1. Plan de Desarrollo
1.5.2. Especificación de Requerimientos

1.5.3. Acta de Reunión de Requerimientos
1.5.4. Pautas para la Interfaz de Usuario

1.5.5. Estimación y Mediciones
1.5.6. Estándar de Documentación Técnica

1.5.7. Estándar de Implementación
Se definió como IDE a utilizar durante el proyecto RubyMine.
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