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1. Objetivos de la Fase

1.1. Adaptarse al modelo de proceso

Adaptacion por parte de los integrantes del equipo a la metodologia
(Scrum) a seguir durante la ejecucién del proyecto.

1.1.1. Cumplimiento

Consideramos este objetivo como cumplido habiéndose
informado el equipo sobre la metodologia a seguir y la
realizacion de reuniones de equipo en donde se intentd seguir
los lineamientos propios de la metodologia.

1.2. Formarse en las tecnologias necesarias

Adaptarse a las herramientas a utilizar, en particular Ruby y Ruby on
Rails.

1.2.1. Cumplimiento

Consideramos que en el tiempo invertido en la formacién, se
alcanzd un nivel basico en las herramientas necesarias, el cual
nos permitird comenzar el desarrollo del sistema y avanzar el
la utilizacidn de las mismas a medida que avanza el proyecto.

1.3. Armar el Product Backlog

Este objetivo consiste en relevar las historias que se desarrollaran en
el presente proyecto, incluyendo requerimientos funcionales, no

funcionales, y tareas extras necesarias como por ejemplo llevar a
cabo cierto grado de testing.

1.3.1. Cumplimiento

Este objetivo aun se encuentra pendiente, se ha desarrollado
el mismo junto al cliente.

Para concluir con el presente objetivo resta priorizar las
historias de usuario que se encuentran en él. Esto se realizara
en la reuniéon de la semana del 15 de septiembre debido a que
no fue posible llevarla a cabo el dia 12 de septiembre.

1.3.2. Impacto y Riesgo Asociado

El no haber alcanzado este objetivo dificulta el paso a la siguiente fase ya
que no se han definido las historias a desarrollar en el sprint a comenzar.

1.3.3. Acciones a Tomar

Se comenzara con el desarrollo de funcionalidades consideradas como mas

relevantes en el documento de descripcién de arquitectura. Buscando de
esta forma comenzar a desarrollo del sistema.
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1.4. Identificar Riesgos del proyecto

Identificar los riesgos que puedan afectar el desarrollo del proyecto,
definiendo estrategias de mitigacion y contingencia cuando sean
posibles.

1.4.1. Cumplimiento

Se considera que este objetivo se ha alcanzado ya que se ha
identificado un conjunto de riesgos, junto a estrategias de
mitigacién y contingencia posibles.

1.5. Definir un plan de proyecto

Este objetivo consiste en la realizacion de los planes de configuracion,
verificacion y proyecto.

1.5.1. Cumplimiento

Se considera este objetivo como cumplido, ya que fue posible
en el correr de las semanas realizar dichos planes.

2. Evaluacion de la Fase

2.1. Evaluacion Global

Consideramos que a nivel global los objetivos se encuentran
cumplidos, en particular con respecto al objetivo que aun resta
alcanzar, se encuentra lo suficientemente avanzado como para
continuar. En particular, el Product Backlog se encontrara sujeto a
cambios durante el transcurso del proyecto en su totalidad.

2.2. Estado actual del Proyecto

Consideramos que estamos en condiciones de finalizar la primer fase
del proyecto a pesar de no haber cumplido todos los objetivos. Se
considera que las acciones a tomar debido al objetivo restante son
suficientes para contrarrestar posibles percances que pueda
ocasionarnos.

2.3. Acciones a Tomar

Se coordinara una nueva reunién con el cliente para la semana del 15
de septiembre con el cliente para llevar a cabo las tareas restantes.

Se comenzara el desarrollo de funcionalidades necesarias para el
sistema, pudiendo reajustar las mismas luego de la reunion.
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3. Conclusiones

El equipo se encuentra en condiciones de avanzar a la siguiente fase del
proyecto.
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