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Testing Test de performance
Testing Test de seguridad — Pcndwma
_—— ey (- r r - r r r - r r r~ - - [ [ ]
AdmnsiecngelRopostoro s e
Infraestructura Setup de staging 3
Marketplace Un Jugador deja de pertenecer a su actual Equipo, dicho Equipo recibe dinero i
Marketplace Un Juge nuevo Equipo,el Jugador i
Marketplace Se retornan los detalles de un determinado Jugador 3
Backend administraliv_ Se define una Estrategia por defecto 3
Backend administraliv. Se crea un nuevo Jugador 2 Pendinte
Backend administrativ. Se despliega una lista con las estrategias definidas 3 Pendiente
Backend administrativ lsta con todos k sistema 3 Pendiente
Backend adminisirativ. Se permite moificar los atrbutos de un jugador existente 2 Pendinte
L 3 Pendiente
Se slige istoma para realizar s Pendiente
realizar 3 Pendiente
realizar 3 Pendente
Registro a cuenta de un cuenta Twiter 3 Pendente
Registro a cuenta de un ~ 3 Pendiente
Registro a ta de un ~ Facebook 3 Pendiente
Registro Se crea una cuenta de suario mediante un formulario WEB. 2 Pendente
L' ' ' ' ' ' ' ' ' | || | | | |
Login Elusuario incia sesion en el sistema 2
Login Recordar contrasefia si el usuario es manual 3
Equipos Se despliega unalsta con los equipos cargados en el sistema. 2
Equipos Se retorna las estadistica de un equipo registrado 3 Pendiente
Equipos Se retoman los detalles de un equipo 3 Pendiente
Equipos Se busca un jugador y se retorna los detalles del mismo 2 Pendiente
Equipos Sefiltra por atributos de equipo: puntaje, amigos, nombre 5 Pendiente
Equipos ‘Se muestran los mejores equipos del sistema 5 Pendiente
Equipos i i i 5 Pendinte
Evolucién Un jugador exi isponible en jugar un partido 2 Pendiente
Partidos Permite buscar partidos previamente jugados 3 Pendiente
Parlidos Lista los partdos existentes en el sisterma 3 Pendente
Parlidos Permite visualzar detalles partidos aun no jugados 8 Pendiente
Simulador Permite ver el resuitado del partdo simulado 8 Pendinte
Simulador Permite ver transcurso de un partdo en vivo 21 Pendinte
Simulador Permite ver el ranscurso de un partido ya realizado 13 Pendinte
Simulador it i mejorjugadal'y i 3 Pendiente
Simulador Permite hacer 13 Pendente
Simulador Mostrar en pantala el resultado de la simulacion Pendiente
__-_—____________________
se el sistema 3 Pendiente
Campeonato Se crea una liga 5 Pendente
Socrea registrados 8 Pendinte
Campeonato Se crea un copa 8 Pendinte
Campeonato de 13 Pendinte
Campeonato Se regisra un equipo al campeonato 3 Pendente
Campeonato Permite ver los datos de un equipo pertenscients a un campeonato 3 Pendiente
Campeonato i Pendinte
—————————————————________
Finanzas Permite la opcion de cargar dinoro a una cuenta para realizar ransacciones Pendente
Finanzas Permite lstar el balance de un usuario en el sistema 3 Pendinte
Estrategia Corroborar fa sintaxis del cédigo ruby ingresado pr el usuario 21 Pendente
Estrategia g 13 Pendinte
Estrategia Se agrega a la simulacion la opci i i ido (Evento 13 Pendente
Estrategia Agregarie a jugador con 13 Pendiente
Estrategia jugador pueda pasar la pelota por fuera de | 13 Pendiente
Estrategia jugador pueda patear al arco por equipo 13 Pendente
Estrategia 13 Pendinte
Estrategia los trayectoria 8 Pendinte
Estrategia d 8 Pendinte
Estrategia So accedo a una documentacion del lenguaje Ruby 1 Pendinte
Estrategia Secrea y 6 Pendiente
| | ———————
Estrategia Se define una estrategia por defecto de un equipo 3 _Pcr\dwma
i se i fos del s 3 Pendiente
Comunicacién Un usuario recibe un mensaje 5 Pendinte
Comunicacien Un usuario recibe una notificacion 5 Pendinte
i ia un mensajo ) Pendinte
Solcta i Pendiente
Ala, baja o modif 2 Pendinte
Apuestas So crea un apuesta para un partido 21 Pendinte
Apuestas se d 3 Pendente
Apuestas So retoma los detalles de una apuesta 3 Pendente
Estrategia Secrea y i Pendinte
Noticia ‘Se manda una noticia desde el servidor a un usuario 8 Pendiente
Noticia So ve una noticia recibida 5 Pendinte
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