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1. Introduccion

Este documento presenta una descripcion del disefio del sistema, buscando
profundizar en los aspectos mas complejos del mismo.

1.1. Proposito

El propdsito de este documento es brindar un herramienta clara del disefio que
facilitara las tareas de los implementadores y los verificadores en la construcciéon
del sistema.
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1.2. Alcance

El documento tiene como objetivo describir el disefio del sistema unificando
aspectos del mismo.

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

Los conceptos utilizados en este documento estdan descriptos en el
documento "Glosario".

1.4. Referencias

[1] - Propuesta de Proyecto para el curso Proyecto de Ingenieria de Software
[2] - RQDRQ - Especificacion de Requerimientos

[3] - Glosario

[5] - DSARQG - Descripcion de la Arquitectura

[6] - RQMOD - Modelo de Casos de Uso

[7] - RQOOMDO - Modelo de Dominio

[8] - DSOODDPG - Documento de Disefio del Prototipo

1.5. Vision general

En lo que resta del documento se detallard el disefio de los casos de usos mas
complejos en lo que respecta a la arquitectura, luego de esto se describiran en
detalle los distintos subsistemas a desarrollar y por ultimo se hace mencioén a los
documentos de interfaces de usuario y modelo de datos que completan el disefio
del sistema.

2. Diseino de Casos de Uso

2.1. Diseio del Caso de Uso “Iniciar Sesion”

2.1.1. Diagrama de paquetes
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Facebook

2.1.2. Diagrama de Interaccion
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Phone Device

Astor

Ingin{Facebook Credentials)

‘Facebook

L 1.1: token = getAccessToken(email pass)

2: valid = loginFacebook (u sc‘r.tokcn)

Beatlt! API

‘User

En el paso 2.1 si el usuario no esta
registrado, debera guardarse sus datos,
con el identificador de facebook

2.1.3. Diseiio de Flujo de eventos

No se utilizara esta vista del disefio

2.1: login = loginFacebook{user token) .
»

2.1.4. Requerimientos especiales o de implementacion

No existen requerimientos especiales para este caso de uso

2.2. Diseiio del Caso de Uso “Listar Ranking”

2.2.1. Diagrama de paquetes
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2.2.2. Diagrama de Interaccion
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Phone Device ‘Beatlt! API ‘Challange

1: getRanking() :
L ' Enel paso 1.1.1 retorna
\_‘ 1.1: ranking = getRanking(user) : String €l ranking de la ultima ronda
>

1.1.1: ranking = getRanking(user) : List

Ac:mr

2.2.3. Diseno de Flujo de eventos

No se utilizara esta vista del disefio

2.2.4. Requerimientos especiales o de implementacion

Este caso de uso no tiene requerimientos especiales

2.2, Diseiio del Caso de Uso “"Publicar Ranking”

2.2.1. Diagrama de paquetes

1 [ [ ] 1] 1]

Ul Phone Game Engine Beatit! API Challenge DataModel

2.2.2. Diagrama de Interaccion
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‘Phone Device ‘Beatlt! API ‘Challange

Actor

1: finishChallenge()
-
1.1: putRanking({user.challengelD,points)

1.1.1: setRanking(user challengel D, points)
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2.2.3. Diseio de Flujo de eventos

No se utilizara esta vista del disefio

2.2.4. Requerimientos especiales o de implementacion

Este caso de uso no tiene requerimientos especiales

3. Diseino de Objetos

Este punto se actualizara en préximas versiones del documento con los diagramas

de clase del servidor.

4. Diseiio de Subsistemas

En el documento “DSARQG - Descripcién de la Arquitectura” se describen en
detalle los subsistemas que conforman la solucién, datos como su propdsito, sus
funcionalidades, las dependencias entre los subsistemas y los recursos.

5. Revision de la Interfaz de Usuario

En el documento “"RQPIU - Pautas UI"” se detalla todo lo relativo a las interfaces de
usuario.

6. Diseno de Datos

En el documento "DSOOMDAG - Modelo de Datos” se detalla la especificaciéon
de la distribucion de los datos y la estructura de los mismos.
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