Grupo 6 - PIS

Evaluacion Fase Elaboracion



Producto: Beatlt!




Objetivos de la Fase

1. Especificar y validar completamente los Requerimientos

El objetivo se cumplio a cabalidad al finalizar la fase anterior.



Objetivos de la Fase
2. Definir completamente el alcance

Cumplido, alcance definido en nueve desafios por
plataforma y cinco criterios de aceptacion:

1. La aplicacién esta disponible para instalar en el store?

2. No existen bugs de prioridad O (crashes) en el producto

3. La cantidad de bugs de prioridad 1 (caidas recuperables, muy mala experiencia de usuario)
son pocos, alrededor de 5

4. La cantidad de bugs de baja prioridad (problemas menores, temas de lenguaje, etc.) es baja,
alrededor de 15-20



Objetivos de la Fase

3. Estabilizar la arquitectura, obtener una
version ejecutable de la misma y haberla
evaluado

Se realizaron la verificaciones pertinentes para la funcionalidad y la
integracion, pudiendo validar el diseno de la arquitectura. Este objetivo se logré
cumplir pudiendo validar casos de usos criticos en lo que refiere a la
arquitectura, los mas representativo de estos puntos son Iniciar Sesion, “Listar
Ranking” y “Completar Desafio”



Objetivos de la Fase

4. Definir e instalar todo el ambiente de
desarrollo basado en la arquitectura del
sistema

En este punto se optd por cambiar la plataforma seleccionada
Microsoft Azure, por una alternativa similar como los es el
servicio Cloud de RedHat OpenShift.



Objetivos de la Fase
5. Establecer el cronograma del proyecto.

Cumplido, se establecieron los grandes hitos que corresponden a los
entregables para el cliente, como hitos internos especificos del desarrollo.



Objetivos de la Fase

6. Establecer la estrategia de seguimiento del proyecto.

Este es quiza el objetivo que costdé mas.

El esfuerzo administrativo ha sido estable desde el principio del proyecto y
NO €s necesario un seguimiento muy cercano de los informes y
documentos.

El esfuerzo de implementacion fue el que requiriéd medir con otro nivel de
detalle el esfuerzo. Se agrego al principio de ésta fase el esfuerzo restante
estimado. Con esta nueva medida se puede calcular el desvio de las
estimaciones y tomar las medidas necesarias.



Objetivos de la Fase
7. Definir el plan de desarrollo

El plan de desarrollo esta definido desde la fase anterior, sin
embargo en esta fase se describieron y estimaron en mayor detalle
cada una de las tareas de desarrollo dentro de cada plataforma,
distribuyéndolas en el tiempo y en los prototipos a entregar y
estimando su esfuerzo de implementacion, testing y retrabajo.



Objetivos de la Fase
8. Definir completamente la linea base del proyecto.

La seleccién de los productos que la conforman se hizo tomando en cuenta el
valor que le agregaban directamente al producto final (software) a desarrollar,
esto es, todo aquello que defina sus caracteristicas y modelo. No se han
reportado problemas con el uso de la linea base ni con su definicion.



Beatlt!

Cronograma
definitivo.

Fase Inicial

&

Semana 1-4: Relevamiento de
requerimientos.

g. :‘.'b % ............

I~ -
Fase Elaboracion .‘\‘
Primer Prototipo
Semana 5-6: Validacion ...~ """ a—

del Cliente m—
>
Fase Construccion . ’ .

Segundo Prototipo
............ =
Semana 9-10: Validacion \J )
del Cliente

Fase Transicion .’
' Producto Beta

Semana 12-14:
Verificacion

' agregan 5 desafios.

Semana 0: Presentacion del
Proyecto

Semana 0: Armado del Equipo

Semana 3-4: Diseno

Semana 5: Desafio Usain Bolt +
Navegacion

Semana 8-9: Se agregan 3

" desafios + Conexion a Servidor .

Semana 10-12: Se Semana 9-12:

Verificacion

Semana 14:
Correccion de Bugs.
Tareas Baja Prioridad



Beatlt!

Cronograma
definitivo.

Identificacion
Entregable

Lista desafios.

Primer Prototipo

Segundo
Prototipo

Producto Final
Beta

Producto Final

Descripcion
Entregable

15 desafios
factibles.

Aplicacion
cliente con un
desafio.

Aplicacién
cliente con
interaccion con
el servidor. 4
desafios.

Aplicacién
cliente con
interaccion con
el servidor. 9
desafios. Beta

Aplicacion
cliente con
interaccion con
el servidor. 9
desafios.

Fecha de
entrega

12/09/2014

18/09/2014

16/10/2014

6/11/2014

20/11/2014

Lugar de
entrega

Email

Videos por
Email.
Apk.

Google
Play /
Windows
Phone
Store +
video

Google
Play /
Windows
Phone
Store

Google
Play /
Windows
Phone
Store

Condiciones
satisfaccion

Ambas
plataformas. Un
desafio.

Ver documento
de alcance.

Ver documento
de alcance.

Ver documento
de alcance.



Evaluacion de la Fase

Evaluacion Global:

En general se cumplieron todos los objetivos de |la Fase de
Elaboracion, en particular se cumplieron los objetivos
especificos de cada iteracion y con los entregables.



Evaluacion de la Fase

Estado Actual del Proyecto:

El objetivo global de fase: Estabilizar requerimientos,
arquitectura, diseno y planes, mitigar riesgos mas altos y
determinar el costo para la realizacion del desarrollo.

CUMPLIDO.



Evaluacion de la Fase

Acciones a tomar:

e Gestionar correctamente los desvios que ocurran en las estimaciones del
desarrollo.

e Estimar correctamente el retrabajo que surja del feedback con el cliente.

e Seguir gestionando riesgos, principalmente los relacionados a parciales y
examenes de fin de ano.



Conclusiones de la Fase

e Grupo consolidado y sin problemas de relacionamiento.

e Esfuerzo parejo entre los integrante medido en horas.

e 100% de entregas previstas realizadas practicamente todas ellas en
tiempo.

e Comunicacion satisfactoria con el cliente, logrando validacion positiva
por parte del mismo a los diferentes artefactos.

e Alcance definido, Cronograma definido.

e Segundo Prototipo Implementado.

e Podemos comenzar la Fase de Construccidn.



Conclusiones de la Fase

Esfuerzo Total:

766.8 hs.

promedio por persona:

1 5-9 hs por semana.

por implementador:

1 6 . 4 h S por semana.
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Conclusiones de la Fase

Fase Elaboracion

Esfuerzo Total:

766.8 hs.

promedio por persona:

1 5 . 9 h S por semana.

por implementador:

1 6 . 4 h S por semana.

Il Implementacion

W Disefio

I Requerimientos

B Configuracion y CC
B Gestion Proyecto
B Gestion Calidad

Il Comunicacion

Il Formacion

[l Verificacion




Prototipo Beatlt! / Android
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Beatlt!

DESAFi0OS
——

2@ ¢Quieres Jugar?

o Despertame A Tiempo

» Usain Bolt
@ Calla Al Perro

NV

7

[ Guardando captura de pantalla
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i
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Beatlt!

RANKING

I
Raul Speroni
Emiliano Vazquez
Alejandro Brusco
Martin Steglich
Walter Goodman
Martin Berguer
Lubuntu Steppenwolf
Pablo Olivera

Alvaro Callero

Natalia Velazquez

10229

4214

1317

1142

420

392

305

222

56

© T4 ® 04:49

Beatlt!
2) ¢Quieres Jugar?

Descripcion

En este desafio deberds publicar un link en tu
biografia de Facebook y deberds, también,
enviar 4 mensajes de texto a 4 contactos
diferentes con el link.

Hora de comienzo:
13/10/2014 23:35:00

Duracién:
4 dias

A vencer:
130.0

Publica en Facebook
Listo!

7

Beatlt!

) ¢Quieres Jugar?

Hora de comienzo:
13/10/2014 23:35:00

Intentos:
1/3

Ultimo Puntaje Puntaje Maximo

130.0 130.0

© T4 ® 04:49
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Prototipo Beatlt! / Windows

Beatit!

Ranking

b,

Raul Speroni 10229 £
Emiliano Vazquez 4214 4

Alejandro Brusco 1317 &

Martin Steglich 142
Martin Berguer 392
Lubuntu Steppenw: 305
Pablo Olivera 222

Natalia Velazquez 56

Beatlt! Beatit!

Challenges Ra Shut the dog!

Details

. .. 10/16/2014 07:19:43
. 4 Days

0 pts

Description

In this challenge you need to shut up the dog
as quickly as you can by pressing the red
button. The dog will bark three times.

Beatlt!

Wake Me Up!

Details

10/16/2014 07:19:43
4 Days

0 pts

Description

In this challenge you have to shake your
cellphone when you think the timer reachs 0,
the timer will hide 3 times so pay attention.

Time Left (s)

Wake Me Up!




Prototipo Beatlt! / Windows

Beatlt!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in

voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id



https://drive.google.com/file/d/0B3TKobXX4_AGSElLeWVYMXVBYnM/view?usp=sharing

Prototipo Beatlt! / Android

T4 0436
Beatlt!

2 ;Quieres Jugar?

() Despertame A Tiempo

) Usain Bolt

0 Calla Al Perro



https://drive.google.com/file/d/0BztftLTjWLNrN0hRNDVkY2lRUFE/view?usp=sharing




