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1. Objetivos de la Fase

1.1 Obtener una version beta del software (construido y con nivel de
completitud y calidad adecuado para ser evaluado por el cliente).

Segun el cronograma la version Beta para ambas plataformas debia
entregarse al cliente en la Semana 2 de la Fase que Termina.

1.1.1 Cumplimiento

Cumplido, el producto en su version Beta esta disponible en las Stores desde
el dia 7/11 para ambas plataformas.

1.1.2 Impacto y Riesgo Asociado
N/A

1.1.3 Acciones a Tomar

N/A

1.2 Elaborar la documentacion asociada (técnica, soporte al usuario,
verificacion, capacitacion)

1.2.1 Cumplimiento

Al tratarse de aplicaciones moviles no se elaboré documentacién de usuario, si
existen y estdn actualizados los documentos asociados al proceso.

1.3 Preparar la Fase de Transicion
1.3.1. Cumplimiento

La idea es tener feedback del cliente en la primer semana de la fase de
Transicion, a partir de entonces el equipo de desarrollo se abocara las
correcciones que surjan y el resto del equipo a preparar la presentacion final
del proyecto.
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2. Evaluacion de la Fase
2.1 Evaluacion Global

En general se cumplieron todos los objetivos de la Fase de Construccién, en
particular se cumplieron los objetivos especificos de cada iteraciéon y con los
entregables. Se amplid el alcance acordado a 10 desafios cumpliendo con la
idea original del cliente.

2.2 Estado actual del Proyecto

El objetivos principal de la Fase fue obtener una version Beta del producto en
ambas plataformas que cumpliera con los requerimientos y los criterios de
aceptacion planteados por el cliente. El objetivo fue cumplido, solo restando la
validacion del cliente prevista para la semana 2 de la Fase de Transicidon. Los
problemas que surgieron en la iteracion anterior en el desempefo del equipo
Android fueron resueltos con creces, siendo posible llegar a 10 desafios en
ambas plataformas.

2.3 Acciones a Tomar

Nos planteamos seguir buscando bugs al producto en el tiempo restante,
mejorar la calidad del cédigo, y la calidad del Producto en general. Actualizar
la documentacién del Proyecto y preparar una presentacion final que refleje
adecuadamente el producto construido y el proceso realizado.

2.4 Conclusiones

e Grupo consolidado.

e Esfuerzo promedio levemente por debajo de la expectativa en las
Ultimas semanas.

e 100% de entregas previstas realizadas practicamente todas ellas en
tiempo.

e Comunicacién satisfactoria con el cliente.

e Producto construido.
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