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1. Modelo de Dominio

2. Observaciones

2.1. Restricciones No Estructurales

● No existen dos instancias distintas de User con el mismo valor en el 
atributo de userId.

● No existen dos instancias de Round con el mismo valor en el atributo 
roundId.

● No existen dos instancias de Challenge con el mismo valor en el 
atributo challengeId.

● El Game se identifica por su challengeId y gameId.
● No existe la relación friends entre dos instancias del mismo User.
● Todas las instancias de State asociadas a un User tienen asociada 

una instancia de Round, en la cual participa el User.
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