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Objetivo

El objetivo de las interfaces graficas seran otorgar un sistema lo mas intuitivo y
amigable posible para el usuario, de modo que pueda familiarizarse facilmente
con la navegacién de la aplicacién.

Tipo de aplicacion

La aplicacion es un juego para dispositivos moviles que tendra soporte en
Android y Windows Phone.

Tipo de usuarios

El juego esta enfocado a todo publico, principalmente a jovenes en el rango de
15 a 25 afios.

Interfaz de Usuario segin requerimientos

El juego debe tener una navegacién simple, intuitiva y dindamica. El usuario
deberia poder iniciar un desafio de manera rapida, sin necesidad de navegar
mucho dentro de la aplicacién.

Las aplicaciones se desarrollaran en lenguaje nativo, por lo cual se basara en el
disefio nativo para cada plataforma. Esto otorga al usuario final, mayor facilidad
al momento de utilizar la aplicacién, ya que se encuentra familiarizado con el
propio entorno grafico del dispositivo.

Se utilizaran estilos (fuentes, tamafios, colores) teniendo en cuenta cada
plataforma.

Por esta causa los disefios de las pantallas no tienen porqué coincidir pero si
tener la misma funcionalidad.
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5. Interfaz de Usuario: aspecto visual

Login

Beatlt!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit
in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.  Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute
irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident,
sunt in culpa qui officia deserunt mallit anim id
est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

gin with Facebook

BeatIt!

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor

incididunt ut labore et
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eusmad tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, guis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commado consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non

Ei Sign In

En esta pantalla el usuario podra iniciar sesidon en la aplicacion, inicialmente se
muestra la pantalla teniendo en cuenta sélo el login con Facebook. Hay que tener en
cuenta que podrian ser mas (Live, Twitter, Google) en este caso se mostraran los
botones en forma de listado o grilla dependiendo de la plataforma.

Ademas se muestra el logo de la aplicacién y un texto descriptivo de la aplicacion.
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Home

La pantalla principal de la aplicacién es la Home. Esta se encuentra compuesta por
tres secciones: Challenges, Ranking y Profile.

En Windows Phone la navegabilidad entre estas tres secciones se realiza mediante
un gesto de slide.

Este comportamiento es muy comun en dicha plataforma, lo cual es bastante
intuitivo para el usuario.

Por otro lado, en Android se utilizan 3 tabs, presionando un tab se mostrard la
seccion correspondiente.

En Android, de esta pantalla en adelante se utilizard un header en el cual se muestra
el nombre de la aplicacién (podria incluirse un logo minimalista) y los botones
correspondientes a cada pantalla (por ej.: atras, rendirse, compartir, etc).
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Challenges

CC ©

Beatlt!

BeatIt!

Challenges o e v
@ Ehallenge 2 deseription v
Challenge 3
@ Challenge 3 description \/
ﬂ"] Challenge 4
Challenge 4 description
@\ Throw the Phone
B Challenge S description
Usain Bolt
Challenge € description \/
ﬂ,,] Challenge 7 o

Challenge 7 description

Challonge & description
E Challenge 9

Challonge 3 deseription

Ehallenge 17 deseription

Challenges

En esta pantalla se muestra el listado de desafios de la aplicacién.

En el caso de Windows Phone se muestra una grilla nativa, utilizando colores
tematicos para cada tipo de desafio, ademas se indican los desafios finalizados con
colores vivos tipicos de la plataforma.

En Android se muestra como un listado, indicando los desafios finalizados (gris) y los
desafios en curso (blanco).
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Ranking

Beatlt!

BeatlIt!
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Ranking

En la pantalla del Ranking se muestra el listado ordenado de forma descendente por
puntos obtenidos para cada ronda.

Se muestra un botdon de filtrado por semana en el header de la aplicacion. Al
presionar el botén se despliega el listado de las rondas identificadas por el nUmero de
semana. Al seleccionar una semana, se mostrara en pantalla el Ranking de la ronda
que se llevd a cabo en dicha semana.

El botén se ubica en la posicidon caracteristica de acuerdo a la plataforma, en
Windows Phone es en la barra de aplicacion, mientras que en Android es en la barra
de titulo.

Por otra parte, se resalta la celda correspondiente al usuario logueado.
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Profile

——

CC @

N Martin Alayon

Settings

BeatIt!
Profile

Juan Perez
»

juan.Perez@g.com

Total Challenges Played: 20

Logout

Notifications C.
Public profile »

notifications

public profile

Profile

En la pantalla del perfil del usuario, se podra cerrar sesiéon, mediante el botén
correspondiente.

Esta pantalla muestra los datos principales del usuario logueado.

También se muestran las configuraciones del usuario en el dispositivo.

Estas configuraciones se muestran utilizando switches nativos de cada plataforma.
Las configuraciones que se muestran en las pantallas son a modo de ejemplo,
configurables a futuro.
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Challenge in Progress

La pantalla del desafio en curso dependera de cada desafio pero deberan seguir un
template similar:

Header (botén de atras, nombre de la aplicacidon y botén de rendirse).
Icono del desafio.

Titulo del desafio.

Descripcion del desafio.

Hora de comienzo del desafio.

Tiempo restante para finalizar la partida.

Puntaje a superar.

YYVYVYYVY

Se debe completar la pantalla con los componentes correspondiente a cada desafio
(botones, textos, etc).

A continuacion se muestran las pantallas para cada desafio:

< Beatlt!
BeatIt!

Usain Bolt

Details:

)))) Usain Bolt

Description

Start Time
18/07/2014 13:30

Duration
1 week In this challenge you
have to run faster than

20 km/h for 1 minute

To beat
1280 points

Description

In this challenge you have to run Start time: 18/07/2014 13:30

faster than 20 km/h for 30

seconds Duration: 1 week

To beat: 1280 points

Time Left Speed (km/h)

Time Left: 1 minute

Speed: 18.2 km/h
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BeatlIt!

Group Selfie

Details:
Start Time
18/07/2014 13:30

Duration
1 week

To beat
1280 points

Description

In this challenge you will have
to take a selfie with more than
5 friends

CC @
Beatlt! N
Description

In this challenge you will
have to take a selfie
with more than 5 friends
Start time: 18/07/2014 13:30
Duration: 1 week

To beat: 1280 points
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< Beatlt! N

BeatIt!

Throw the Phone ™

(I 9 Throw the Phone

Details:

Start Time
¢ 18/07/2014 13:30

Duration
1 week

To beat
1280 points

Description

Click "Start", throw your
phone and catch it, then
you can get the height
that your phone

Description
reached.

Click "Start", throw your phone
and catch it, then you can get
the height that your phone
reached.

Start time: 18/07/2014 13:30
Duration: 1 week

To beat: 1280 points
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Challenge Detail (Finished)

—/—/—/—

o0 ©

))))) Usain Bolt

Start time: 18/07/2014 13:30

Beatlt!

Usain Bolt

End time: 20/07/2014 09:50

Max Speed |Avg Speed

24.5 21.3

Score

1680

Details:
Start Time: End Time

18/07/2014 13:30 18/07/2014 23:30

Max Speed Avg Speed

Score

>

La pantalla del detalle del desafio se mostrara sélo para los desafios completados por
el usuario.

Esta pantalla serd parecida a la anterior, mostrando datos de la partida finalizada,
como lo es el puntaje, el tiempo que necesitd el usuario para realizarlo, etc.

Pautas para la interfaz de usuario Pagina 12 de 12



