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Objetivos de la Verificación 

Se construyó el segundo prototipo, la presente verificación tiene por objetivo           
constatar el correcto funcionamiento de cada flujo alternativo y principal del           
desafío “Callar al perro”, “Despertame a tiempo” e “Invitá a tus amigos”. 

1. Evaluación de Verificación Unitaria 

Actualmente los equipos de desarrollo se encuentran haciendo pruebas         
unitarias en paralelo a nuevas implementaciones. 

La cobertura en ambos prototipos es baja, si bien ha mejorado aún representa             
un riesgo considerable alcanzar el criterio de aceptación de cobertura 75%. 

Se registro en el Acta de Reunión con el cliente que la cobertura puede              
únicamente considerar lógica de negocio, no siendo necesarias las pruebas          
sobre la interfaz de usuario de los sistemas. 

2. Evaluación de la Integración 

Los elementos del alcance de la presente iteración se han integrado con éxito             
sobre los prototipos existentes de la primera iteración. La interoperabilidad de           
componentes es óptima. 

Asimismo los componentes propios de la presente interación se integran entre           
si, sin constatarse ningún defecto. 

 

3. Evaluación de Verificación de Documentos 

Información disponible en los Informe de Verificación de Documentos quincenales 
(VRIVDG6). 

 

4. Evaluación de Verificación de Sistema 

4.1. Defectos de Software (Windows Phone) 

4.1.1. Abiertos 
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4.1.2. Cerrados
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4.2. Defectos de Software (Android) 

4.2.1. Abiertos 
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4.2.2. Cerrados 
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6. Reporte de pruebas 
En acuerdo con el director de proyecto se hizo una consolidación del            
documento Evaluación de Verificación y Reportes de prueba con el fin de ganar             
tiempo y facilitar la lectura. 
6.1. Cobertura 

 
6.2. Estadísticas 
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6.3. Inspeción de código 
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