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Objetivos de la Verificacion

Se construyd el segundo prototipo, la presente verificacidon tiene por objetivo
constatar el correcto funcionamiento de cada flujo alternativo y principal del
desafio “Callar al perro”, “Despertame a tiempo” e “Invitd a tus amigos”.

1. Evaluacion de Verificacion Unitaria

Actualmente los equipos de desarrollo se encuentran haciendo pruebas
unitarias en paralelo a nuevas implementaciones.

La cobertura en ambos prototipos es baja, si bien ha mejorado aln representa
un riesgo considerable alcanzar el criterio de aceptacién de cobertura 75%.

Se registro en el Acta de Reunidon con el cliente que la cobertura puede
Unicamente considerar légica de negocio, no siendo necesarias las pruebas
sobre la interfaz de usuario de los sistemas.

2. Evaluacion de la Integracion

Los elementos del alcance de la presente iteracion se han integrado con éxito
sobre los prototipos existentes de la primera iteracion. La interoperabilidad de
componentes es optima.

Asimismo los componentes propios de la presente interacién se integran entre
si, sin constatarse ningun defecto.

3. Evaluacion de Verificacion de Documentos

Informacién disponible en los Informe de Verificacion de Documentos quincenales
(VRIVDGS).

4, Evaluacion de Verificacion de Sistema
4.1. Defectos de Software (Windows Phone)

4.1.1. Abiertos

Alerta del EL celular volador [sahansemsnt
Ver el Mensaje Whake Me Up! [snhansement m
Camel Case En la Ul [sohansement

Idioma App 9
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4.1.2. Cerrados

&

[Ranking] TextBlock Puntaje 1
#12 apaned 8 days ago by malayanayariide %+ Segundo Prolaipa

[Ranking] Progreso de actualizacion [Snhanssment|
#11 apaned 12 days aga by malayonayarbide  *f* Sagunda Protolip

[Ranking] Celda ™1

#10 gpened 12 days ago by malayanayartide  *{* Segunda Pralolipa

[Legin] Iniciar sesidon por primera vez [0
#3 apanad 12 days ago by malayonayariide %+ Segundo Prolaipo

Reducir la velocidad del desafio Usain Bolt a 15kms/h [Snhanssment]
#3 apanad 15 days aga by goja2sa

Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" [
#7 apened 15 days ago by gofa288  f* Segundo Prololipo

Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt"
#5 apanad 15 days ago by ggja288 "+ Sagundo Praiolipo

Revisar las traducciones en el codigo o
#5 gpenad 15 days ago by goja233 Sagqunda Prololipa

Quitar los catch de todo el codigo o
# gpened 15 days ago by gofa288  *f* Segundo Prololipo

Modificar la firma de los metodos que no cumplen con los estandares g
#3 apened 15 days ago by goja?88 i Segunda Protoipa
[Todos los desafios] Idioma - Duration: "..." 4

223 opanad 5 days ago by pabiolivera Saqunda Prololipo

[Wake Me Up] Error en cantidad de intentos 201
#27 apanad 5 days 330 by patiolvera * Segunda Praoiotipo

[Wake Me Up] Forma de juege de cada intento [Enhanssment
#26 apanad 5 days 330 by patiolivera §* Segunda Praiotip

[Ranking] Idioma al enviar puntaje 41
#25 apanad 5 days 330 by patiolvera §* Segunda Praiolipo

[Login] Idioma 241

#23 gpenad 5 ddys 330 by palaEvera *f Sagunda Prototpo

[Can You Flay?] Idioma 1
#22 gpenad 5 days ago by patiolivera * Sagunda Protolip

[Wake Me Up] ldicma 51
#21 gpenad 5 days ago by patiolivera * Sagunda Protolipo

[Can You Play?] Corregir nombre en pantallas 41
#20 gpenad 5 days ago by patialivera * Sagunda Protolip

[Can You Play?] Corregir descripcion 51
#19 apened 5 days ag0 by pabialivera " Segunda Praioipo

[Login] Login [Snfanssment|

#18 gpened 5 days ago by patioivera  * Sequnda Praiolipa

[Desafie finalizado] Start Date [Snanssment

#17 gpened 5 days ago by patiolivera = Sequnda Praiolipo

[Cerrar Sesion] Progreso de cierre [Snhanssment

#16 apaned 5 days ago by patiolivera i Sequnda Praiolipa

[Cerrar Sesion] Mensaje de confirmacion [Snhanssment|
#15 apanad 3 days 30 by malayanayariide  f* Sagunda Prolilip

[Desafie Invitar Amigos] Animacion 21
#14 apanad 3 days 30 by malayanayariide  f* Sagunda Prolilip

[Desafios] Tiempo restante 201
#13 apanad 3 days 30 by malayanayariide 1+ Sagunda Prolilipo
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4.2.

Cambiar en State.cs las funciones get¥ set¥ por Properties [a
#2 gpaned 15 days ago by goja2Bd " Segundo Praioipa

Remover los using que no se usan g
#1 apened 15 days ago by goja283 ¥+ Segqundo Proioipo

Defectos de Software (Android)

4.2.1. Abiertos

0]

Eliminar clases que no se usan
#52 opened 22 hours 390 by gojazsa

[Wake Me Up] Alert indicando resultado de Gltima repeticion v botdn para comenzar otra repeticion

wontfix
#51 gpenad a day ago by akabad

Falta feedback Wake Me Up [Sntanssmsnt|
#54 gpened 5 days ago by varquezremiliana

imagenes [SRisnsms]

#50 apened 6 days ago by raulspenarn

[Usain Bolf] Traducir el codige a inglés g
#32 gpened 11 days ago by alebad

Sin conexion |Snhanssment

#24 gpened 11 days ago by raulsperan

Beatlt no esta centrado [Sahansement|

#25 gpened 12 days ago by raulsperan

Agregar el efecto de slide en la navegacion en los tabs [Snhanssment)
#13 gpened 15days agoly goja288  * Alpha

Tests [

#5 opanad an Sap 19 by marin-siegich Sagunda Profolipo
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4.2.2. Cerrados

(& [Despertame a Tiempo] Traducir el codigo a inglés [snhanssment i}
#33 apenad 11 days aga by J=bsd

(% [Callar al Perro] No puedeo callar al perro [ B =
#31 apanad 11 days ago by Sabad

(% [Callar al Perro] Ocultar el botdn de "Comenzar Desafio" una vez que empieza 41 B =
#3] apanad 11 days aga by 2sbE3

(& [Despertame a Tiempo] Mostrar pantalla de resultados anteriores previo a comenzar el desafio it}

#23 gpanad 11 days ago by =39

(® Despiertame a Tiempo [SaRinsemen B wm:

#27 gpened 12 days aga by raulspenarn

& Ranking, Fotos [Snfsnssmest] m w:

#26 gpened 12 days aga by raulspenan

& Invita a tus amigos [ [EARamese L E

#24 gpenad 12 days aga by raubspenarn

(& Espafiel / Inglés en los textos que se le muestran a los usuarios 1 W5
#23 apanad 12 days ago by rausperanl * Sagunda Protolip

(& [Callar al Perro] Crashea al callar al perro 91 [ [
#22 gpenad 12 days 3g0 by raulsparan Segunda Protalipa

(& Corregir tiempo restante en "Desafio Usain Bolt" 71 B wm:
#21 gpanad 15 days 3go by 239

(& Boton de rendirse en "Callar Al Perro" [sahansement| [ B
220 apenad 15 days ago by =39

(% Boton de rendirse en "Despertame A Tiempo" [Sahanssment [ B
#19 gpanad 15 0ays 30 0y 32089

(& Reducir la velocidad del desafio Usain Bolt a 15kms/h [Snkanssment [ T
#17 apenad 15 days ago by gofa2sd <+ Segqunda Pratoipa

(& Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" [ [ _B
#15 gpanad 15 days ago by gofa283  f* Sagunda Pratolipa
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(& Campo Attempts falta en la Ul ESiasssment a

#50 opaned 5 days ago by vazquezamiliang

(& Tiempo restante de la ronda a
#53 gpanad 5 days 330 by varquezamiland

(& Traduccion al espanol de nombre desafio [Eniancement ]
#53 gpenad 5 days ago by vazquepamillang

(& Boton descentrado [Snhanssment H wm

#57 gpened 5 days aga by vanqueremiliand

(& Dependencia con app de Facebook |[snhansement| B wm
#55 gpenad 5 days ago by vazquezamalang

(& Informacién faltante Shut the dog [Shanssment B m

#53 gpened 5 days ago by vazquezemiliand

(& Puntaje Shut the dog 1 [}

#53 gpened 5 days ago by vazquezemiliand

(& despertame a tiempo 1 " wm:
#52 apenad 5 days aga by rauksperan

(& invita a tus amigos... 1 B w

251 gpanad 5 days aga Dy raukspanon

(& despertame a tiempo m:
#49 gpened & days ago by raulspenan

(& state getlLastFinishDateTime() es null en Callar Al Perro 41 [ B
723 gpanad 7 43y 390 by Teapagariaa?

(% Siempre se crea Callar al Perro en level 2 9 [ B
#47 gpanad 7 43y 330 by Teapagarciaa?

(& 5e me rehabilita jugar a callar al perro [ [
#45 gpened 7 days age by vapqueremilland

% Callar al perro, nunca empieza | _F]
#45 opened 7 days ago by vanquezsmiland

(& Crashea la app inmediatamente luego de entrar [ B
#44 gpened 7 days aga by vazquezemiliand
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(& Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" 22 [ B
#16 apened 15 days agoby gfa2sa  *f* Sagunda Prololipa

(& Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt" [ .
#5apanad 15 days agoby gika2®d  F+ Segunda Proioips

(& Traducir el codigo a ingles g [ B
#l4apanad 15days agoby gilaz®d "+ Segunda Fraiofipe

(& Arreglar estructura del proyecto. Usain Bolt no es mas el Challenge in Progress [snhanssment| B wm:
#13 apened 24 days ago by @08 Sagunda Prolalipa

(& Cambios en Usain Bolt a
#12 apanad 25 days 3go by marin-siegich

(& Probar que la aplicacion cargue los strings en el idioma correcto (espanol o inglés) B =
#11 apanad 23 days ago by 2053

(% Arreglar flechas del ActionBar [Safansssment [ _F

#10 gpened an Sep 19 by alebag
(& El tiempo restante (en espafiol) dice: "XX seconds”. Tenemos que cambiarlo a "XX segundos”. B =
#9 gpened an Sep 19 by B39

(& Mo cambiar la dificultad del desafio UB en la misma semana [snhanssment]

#3 apanad on Sa2p 19 by alkebi3d Sagunda Prokolipa

(& Cambiar mensaje descriptive del desafio UB en el listado 1 B =
#7 apanad on Sap 19 by Jebad

(& Teomar hora local para el comienzo del desafio [Eninssment| H e
#5 apened on Sap 13 by 3E0E

(& Sacar meni de opciones |Snhanssment H m:

#4 gpanad on Sep 19 by alebia

(% Reiniciar contador automaticamente al comenzar nuevamente el desafio 1 B w:
#3 apenad an Sap 19 by @k

(& Caja verde en Ranking 1 7]
#2 gpenad an Sap 13 by felipagarcata

(& Color de Texto de Pestafias no seleccionadas [Sohanssment| [La
#1 apened an Sap 18 by felipagarciaa2

6. Reporte de pruebas
En acuerdo con el director de proyecto se hizo una consolidacién del
documento Evaluacion de Verificacion y Reportes de prueba con el fin de ganar
tiempo vy facilitar la lectura.

6.1. Cobertura

(Overall Coverage Summary for Assembly: BeatIt!

Namespace Class, % Method, % Statements, %
all types 34.8% (16/48) 1436 (621443) 12.4% (507/4091)

Coverage Brezkdown

e Class, % Method, % Statements, %
Bestlt_ % (012) % (0/13) 0% (0/53)
Beatlt_AppCode.Challenges 100% (10/10) 67.5% (27/40) 54.9% (289/445)
Beatlt_AppCode.Classes 100% (2/2) 75% (3/4) 90.5% (38/42)
Baatlt_AppCode.Controllers 50% (1/2) 18.2% (5/26) 26.1% (79/303)
Beatlt_ AppCode.CustomCentrols % (012) % (04) 0% (033)
Beatlt_AppCode. Datatypss 100% (272) 100% (2/2) 100% (21/21)
Beatlt_AppCode.Pages 0% (0/14) 0% (0/134) 0% {0/1742)
Beatlt_Resources 100% (1/1) 29.1% (25/88) 30.4% (80/263)
SoLite 0% (0/11) 0% (0/134) 0% (0/1183)

6.2. Estadisticas

Evaluacién de Verificacion Pagina 8 de 10



Succass Rats (4 Agents A wone
1o v Enessl
T
EE
aon
1T
ag
nsp 0200 asoat orou wou oo 140 180st 1200t Range [Monh_¥ |
-3 Bulld duration [sxcluding chackout tims]
amms
2mae
o 1 Average
E] 47 L 65 L 7% El L w8 "3 © Show failed
Renge [ ¥
3 Tima Spantin Gues B O Ao
Range [Monh_v
Bamos|
1omacs
25 35 = = &5 s E = 105 118
& st (3 Test oroups &1 Nore
¥ @Failed
@ @ ignored
0 _,./' # @Fassed
@ Total
7
N
5 N
Ceees’
2
. sose
: 25 35 = = &5 s E El 108 5 Showfeied
Range [Wonts v |
& Tims to Fix Tests 30 Aversge
=4 Rengs [Wonn ¥
scmn .
E 4 +
2cmn
1eam
25 30 3s a1 % 51 6 El ® 7 6 51 = El =
& - j Coverage levels &1 Nan=
1o @ ®Ciass
@ ®Method
#Simement
mon “ =
EES
] S S
0%
ag
H 35 = = s i e El 108 s 7 Showfses
Range [Monh ¥
& Code mapsctions Messages Al None
Lo @ ®Emor
@ ®Warning
3000
2000
1000 R S S,
. +osoes
o
25 s = = &5 S = = 1 e Showladed
Renge 1 ¥

6.3. Inspecion de codigo
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- C# Compiler Errors
(Emors) (47 8)
- Code Notification
Objectimarkup extension of invalid type (Emors) (113)
XAML resource of imealid type (Emors) (1)
- Commaon Practice s and Code Improvements
Member can be made private: Mon-privete accessibility (2)
- Constraints Violations
Inconsistent Maming (15)
- Redundancies in Code
Redundant using directive (1)
- Redundancies in Symbol Declarations
Redundant class or interface specification in base types list (1)
Type or type member is never used: Mon-private accessibility (44
- XAML Errors
(Errors) [ 14)
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