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Objetivos de la Verificación 

Se construyó la versión beta del producto, la presente verificación tiene por            
objetivo constatar el correcto funcionamiento de cada flujo alternativo y          
principal del desafío “Bouncing Game”, “Thorw the Phone”, “Catch me”, “Text &            
Color”, “Song Complete” y “Selfie Group”. 

1. Evaluación de Verificación Unitaria 

Ha dejado de ser un riesgo alto el no alcanzar la cobertura mínima aceptable              
para pasar a ser de riesgo medio, este cambio es debido a una recuperación en               
cantidad de pruebas unitarias y un tiempo remanente disponible al termino de            
la implementación del producto. 

2. Evaluación de la Integración 

Los elementos del alcance de la presente iteración se han integrado con éxito             
sobre el segundo prototipo. La interoperabilidad de componentes es óptima. 

Asimismo los componentes propios de la presente interación se integran entre           
si, sin constatarse ningún defecto. 

Los seis nuevos desafíos ya son parte del producto junto a los 4 anteriores. 

3. Evaluación de Verificación de Documentos 

Información disponible en los Informe de Verificación de Documentos quincenales 
(VRIVDG6). En la presente iteración no se presenta este documento debido a no 
constatarse errores. 
La mayoría de los documentos ya terminaron de ajustarse o están cerrados por lo que 
se considerará improbable se introduzcan nuevos errores o inconsistencias de aquí al 
cierre del proyecto. 

 

4. Evaluación de Verificación de Sistema 

4.1. Defectos de Software (Windows Phone) 

4.1.1. Abiertos 

 
4.1.2. Cerrados 
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4.2. Defectos de Software (Android) 

4.2.1. Abiertos 

 

Evaluación de Verificación Página 8 de 16 



 
 

Evaluación de Verificación Página 9 de 16 



4.2.2. Cerrados 
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6. Reporte de pruebas 
En acuerdo con el director de proyecto se hizo una consolidación del documento             
Evaluación de Verificación y Reportes de prueba con el fin de ganar tiempo y              
facilitar la lectura. 
6.1. Cobertura Windows Phone (sin cambios respecto a la semana         

anterior) 

 
 

6.2. Cobertura Android (sin cambios respecto a la semana anterior) 
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6.3. Estadísticas 

No disponible, desviación reportada en VRDAPG6v3.2.2 
 
6.4. Inspeción de código 
No disponible, desviación reportada en VRDAPG6v3.2.2 

 

Evaluación de Verificación Página 16 de 16 


