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Objetivos de la Verificacion

Se construyd la version beta del producto, la presente verificacidn tiene por
objetivo constatar el correcto funcionamiento de cada flujo alternativo y
principal del desafio “Bouncing Game”, “Thorw the Phone”, “Catch me”, “Text &
Color”, “"Song Complete” y “Selfie Group”.

1. Evaluacion de Verificacion Unitaria

Ha dejado de ser un riesgo alto el no alcanzar la cobertura minima aceptable
para pasar a ser de riesgo medio, este cambio es debido a una recuperacién en
cantidad de pruebas unitarias y un tiempo remanente disponible al termino de
la implementacion del producto.

2. Evaluacion de la Integracion
Los elementos del alcance de la presente iteracion se han integrado con éxito

sobre el segundo prototipo. La interoperabilidad de componentes es dptima.

Asimismo los componentes propios de la presente interacion se integran entre
si, sin constatarse ningun defecto.

Los seis nuevos desafios ya son parte del producto junto a los 4 anteriores.
3. Evaluacion de Verificacion de Documentos

Informacién disponible en los Informe de Verificacion de Documentos quincenales
(VRIVDGS®6). En la presente iteracion no se presenta este documento debido a no
constatarse errores.

La mayoria de los documentos ya terminaron de ajustarse o estan cerrados por lo que
se considerara improbable se introduzcan nuevos errores o inconsistencias de aqui al
cierre del proyecto.

4, Evaluacion de Verificacion de Sistema
4.1. Defectos de Software (Windows Phone)

4.1.1. Abiertos

Ranking - FIJI'IGiGI'IIaIT'I.il::'I'I.tG del envio de puntajes g B e:
[Callar al Perro] sz_d.rildc%._mmt [ ]
Sincronizar estadc.}.s- _de._llu:}-s ldfsaﬁ-}s.  ndin | =
[Detalle de Desaﬂc_}]ﬂ'l:itﬂl.-}_s n o
Bouncing Game - Sf .a.|>a.g_a la pantalla 9 B =
Carpeta Librerias debn.?_r_ia llamarse Libraries [ B

4.1.2. Cerrados
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& [Logout] Comportamiento del boton 41 .
=73 apanad 7 days ag0 by malayanoyarsde 7" Seta

& [Beatt!] Intro B [ T

#71 gpened 8 days ago by pablolivera " Beta

(& [Catch Me] Description 1 .

=70 apanad 3 days 3g0 by pallolvera < Beta

& [Seng Quiz] Descripeion 41 .

#59 gpened 8 days ago by pablolivera " Beta

(& [Color y Texto] Titulo v descripcion 1 .
#55 gpenad 5 days ago by pabloivera <+ Sefa

(& [Atrapame 5i Puedes] Descripcion 01 .
#67 apanad 8 days ago by pabiolivera < Beta

(& [Usain Bolf] Descripcion 01 .
#55 gpenad § days ago by pabloivera <+ Sefa

(% [Throw The Phene] Descripcion y titulo [ .
#65 apanad 8 days ago by pabiolivera < Beta

(% [Bouncing Game] Descripcion 1 [ B
#54 gpenad § days ago by pabloivera <+ Sela

(& [Quieres Jugar?] Descripcion 1 .
#53 apanad 8 days ago by pabiolivera < Beta

(& [Callar Al Perro] Descripcion 1 [ B
#51 apan=d 5 days aga by paialivera < Beia

(& [Selfie Groupie] Titulo y description 4 .
#50 apan=d 3 days aga by paiolivera <+ Bata
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& [Selfie roupie] [ B
#53 apanad 2 days 390 Dy pabiaivera

(& Lista de desafios - tick de completado [Sahanssment| B =

#54 gpensd 2 days ago by pabialivera F Befa

(% [Desafio Wake Me Up] Boton atras 201 T _F]
#55 qpanad 2 days ago by madyonoyartide B2ia

(& [Desafio Can you play?] Ul varios [ = W
#54 gpaned 2 days ago by malayonoyarbide.  f Saia

[ (& [Desafic Throw the Phone] Ul varios 1 o
#53 apanad 2 days 3g0 by malayonayaride  * Bata

(& [Desafio Selfie Group] Ul varios 1 = .
251 qpaned 2 days 300 Dy Malayonoyaride 52ta

(& Quitar MessageBox [Sahansement .

245 opanad 4 days ago by pablalivera Alpha

(& Agregar descripcion - Song complete y Color & text [ _BI
#44 gpenad 4 days ago by patialivera

(& Wake Me Up! - Descripcion cortada y mensaje de finalizado 1 [ _F
#41 apanad 12 days aga by paialivera * Alpha

(& Bouncing Game - Problema con el mensaje de finalizado 41
#0 apanad 12 days ago by paiolivera f* Alpha

(& Selfie Group corregir el titulo [ [ B
#33 gpaned 13 days ago by gojazs3

(& Agregar en wake me up progress bar como en atrapame si puedes [oa [ _BI
#34 apenad 13 days ago by gaojazsa

(& Mejorar la descripcion de todos los desafios [od = .
%37 apaned 13 days 390 by gojazss

(& Descripcion inicial .
#35 apenad 13 days ago by goja2sa
& Wake Me Up! - Siempre Muestra la decipcion de desafio facil

#32 gpened 13 days ago by MBarguer

(& Alerta del EL celular volador [Snhancsment [ B

#31 gpened 15 days ago by arislanbawa

& Ver el Mensaje Whake Me Up! [snhanssment| [ _F
#30 gpanad 15 03ys 3g0 by CStantauza

(& Camel Case Enla Ul Soiinssment .

79 opaned 15 days aga by gojazsa

(& [Todos los desafios] Idioma - Duration: "..." [ [ B
#25 apanad 19 days ago by pablalivera %+ Sagunda Praloip

(& [Wake Me Up] Error en cantidad de intentos [0 Sk
#27 apanad 19 days ago by pablalivera %+ Sagunda Praloip

& [Wake Me Up] Forma de juego de cada intento [Snhanssment | _E]
#26 apanad 19 days ago by pablalivera %+ Sagundo Praiofips
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1 (& [Ranking] ldioma al enviar puntaje 1 [ B
#25 gpenad 19 days ago by pabloivera "+ Segunda Proioiipo

1 (& Idioma App E11 B =

#24 opanad 19 days 390 by paioivera Segunda Prolipd

1 (& [Login] ldioma 9 [ B
#23 apanad 19 days ago by patialvera * Sagundo Projolipa

1 (& [Can You Play?] ldioma 9 [ B
#27 apenad 19 days ago by patlalvera % Sequndo Proioipa

1 (& [Wake Me Up] ldioma 1 o

#21 gpened 19 days ago by pablalivera " Segundo Prololipo

1 (& [Can You Play?] Corregir nombre en pantallas [ [ B
#20 apanad 19 days ago by pallalvera * Segunda Praioipa

1 (& [Can You Play?] Corregir descripcion 01 m
#19 gpenad 19 days ago by pabloivara P Segunda Protilipn

[ (& [Login] Login Enkanssment L

#18 apenad 13 days agao by pabiolivera Sequnda Prokolipa

1 (& [Desafio finalizado] Start Date [Enkanssment [ _BI
#17 apanad 19 days ago by patialvera  *f* Sagundo Projolipa

1 (& [Cerrar Sesion] Progreso de cierre [Snfanssment [ B
#16 apanad 19 days ago by patialvera  ** Sagunda Projolipd

1 (& [Cerrar Sesion] Mensaje de confirmacion [Enhanssment [ B
#15 apanad 22 days ago by malayanayartide Segqundo Praiolipo

[ (& [Desafio Invitar Amigos] Animacion [ o
#14 opaned 22 days aga by malayonayarbide  *f* Sagundo Protolips

[ (® [Desafios] Tiempo restante 01 ]
#13 opaned 22 days a0 by maayanoyartide  §* Sagunda Pratatipa
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[ (& [Ranking] TextBlock Puntaje £ .
#12 apaned 8 days ago by malayanayartide %+ Segqundo Prolaipo

(® [Ranking] Progreso de actualizacion [Enhanssment 8
#11 apaned 12 days aga by malayonayarbide " Sagunda Proiolip

[ (& [Ranking] Celda 9

#10 gpened 12 days aga by malayanayartide  *{* Segunda Praiolipa

[ (& [Login] Iniciar sesion por primera vez [0
#3 agpenad 12 days ago by malayanayartide %+ Segqundo Prolaipo

(® Reducir la velocidad del desafio Usain Bolta 15kms/h Eahanssment | _F
#3 apanad 15 days aga by goja2sa
1 (& Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" 4 [ _§I
&7 opened 15 days aga by goja23a T+ Sequnda Pratlip
[ (® Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt" [ .
#5 opanad 15 days aga by goja2Ba <+ Saqunda Prollip
(® Revisar las traducciones en el codige g = o m

#5 opanad 15 days ago by gala2sd  *f* Segunda Protolipn

1 (& Quitar los catch de todo el codigo FY
#2 apened 15 days aga by gofa2sa  *{* Segunda Pratolip

[ (& Modificar la firma de los metodos gue no cumplen con los estandares [ B =
#3 apenad 15 days ago by gofa288 "+ Sagundo Pralolipo

1 (& [Todos los desafios] Idioma - Duration: "..." 1 .
#29 apanad 5 days 330 by patiolvera * Segunda Praioip
1 (& [Wake Me Up] Error en cantidad de intentos 1 e B
#27 apanad 5 days 330 by patiolvera * Segunda Praiotipo
1 (& [Wake Me Up] Forma de juego de cada intento [Sianssment .
#26 apanad 5 days 330 by patiolvera * Segunda Praiotipo
1 (& [Ranking] ldioma al enviar puntaje [ .
#25 apanad 5 days 330 by paORvEra " Segunda Provpo
1 (@ [Login] ldioma [ _§I
#23 apanad 5 days aga by patialivera "+ Segunda Praicipo
1 (& [Can You Play?] ldioma 11 [ B
#22 apen=d 5 days a3 by patialivera + Segunda Praioip
[ (& [Wake Me Up] Idioma 1 F
#21 apen=d 5 days aga by patialivera + Segunda Praioip
[ (& [Can You Flay?] Corregir nombre en pantallas 1 [ B
#20 apened 5 days 330 by pabialivera " Segunda Praioipo
1 (& [Can YouFlay?] Corregir descripcion 1 .
#9 apanad 5 days 330 by pabiaivera " Saegundo Praioipo
[ & [Login] Login St L]
#13 apanad 5 days 3g0 by pabiaivera " Segunda Praioipo
[ (& [Desafio finalizado] Start Date [saiansement [ _BI
#7 apanad 5 days ago by pabiaivera " Segundo Praiofipo
| (& [Cerrar Sesion] Progreso de cierre [Snhansement| .
#15 apanad 5 days 330 by patioivera * Segunda Praioip
| (% [Cerrar Sesion] Mensaje de confirmacion [Snhanssmet| .
#15 apanad 3 days 330 by malayanayariide 1+ Sagunda Prolilip
| (& [Desafic Invitar Amigos] Animacion 1 = o om

#14 opanad 3 days a30 by malayonoyarbide T Segunda Protolipg

1 (& [Desafios] Tiempo restante [ ™
#13 apanad 3 days 330 by maayanayansde " Sagundd ProlEpo
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4.2.

Cambiar en State.cs las funciones getX setX por Properties [oa
#2 gpaned 15 days ago by goja2Bd " Segundo Praioipa

Remover los using que no se usan g
#1 apened 15 days ago by goja283 ¥+ Segqundo Proioipo

Defectos de Software (Android)

4.2.1. Abiertos

)

Alineacion vertical de los elementos de la ui de los desafios
#104 apened 22 hours g by gaja23a

Titulo de los desafios
#103 apenad 22 hours ago by gojaz2sd

Tipo de letra descripcion desafios
#1012 apened 22 howrs aga by goja?38

[Text & Color] lceno mas chico
#1011 apened 22 howrs aga by goja238

[Usain Bolf] Cambio?? no es un issue [Snhanssment

#100 apanad 22 hours aga by goja2sa

[Can You Play?] 5i no tenes la app no funca
#95 gpened 23 howrs aga by gola?83

[Throw The Phone] Interfaz desalineada
#35 gpened 23 hours 3ga by goja283

Imagenes Store
#94 gpened 23 howrs 390 by goja2sd

[SongComplete] descripeion Fa
£33 apanad a day 390 by marin-sisgich

Tamanio fuente
#22 gpenad 3 day ago by rausperon
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M@ [Shut the dog] Calcule de puntaje 1
#31 apenad 8 days ago by vapquezemillana

M [SengComplete] Barra de progreso B =
£33 openad 8 days aga by vazquezemillang

@ [Bouncing Game] Cambiar circulos de las bolas por las imagenes [Snnanssment )
35 apanad 5 days 300 by alebaa

(@ Colores desde la clase challenge Eagd
#30 openad 12 days ago by martin-sleglich

0 [Bouncing Game] La bola negra se reubica antes de colisionar wontie
=77 apened 12 days ago by alebad

(0 Sacar las imagenes de la raiz del proyecto y utilizar una de resources. [SAnanssment| .
#55 openad 124 days ago by gojazss

(0 [Wake Me Up] Alert indicando resultado de (ltima repeticion y botdn para comenazar otra repeticion
worte

#51 apened 21 days 3900y aDa3

(M Fotos de perfil de Facebook [Snhanesment
#50 apanad 26 days ago by rauspsron

™ Titulo "Beatlt" en ActionBar no estd centrado [Snksnssment)

#25 apenad an Ol 7 by raukspeanan

™ Tests o

#5 gpanad an Sep 19 by marin-siegiich Segunda Proiolipa
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4.2.2. Cerrados

&

[Soeng Quiz] El titule esta muy pegado al header y es diferente entre desafios
#99 gpened 22 hours g0 by gaa?sa

[Bouncing Game] El titulo esta muy pegado al header y es diferente entre desafios
#97 apened 23 hours aga by o238

[Wake me Up] El titulo esta muy pegado al header y es diferente entre desafios
#497 apanad 23 howrs ago by gaja288

[Bouncing Game] Cantidad de intentos
#40 apanad 8 days ago by vazquezemillana

Descripciones
#89 gpenad 8 days ago by vazquezemiliang

[Bouncing Game] Descripcion [snhanssment

#57 opanad 3 days ago by pablolivera Bela

[Bouncing Game] El tiempo del timer desde la logica [
#35 apanad 3 days aga by marin-sieglich

[Shut The Dog] No te lleva a ChallengeFinished 1
#54 apened 9 days ago by felipagarciad?

[Shut The Dog) Perro sigue ladrando 1
#53 apaned 9 days ago oy felipagarciad?

Song Complete - Cortar Cancion
#32 apaned 10 days aga by MBenguer

Song Complete - Mal Logica
#31 apenad 10 days 30 by MBerguer

[Song Complete] click en los botones antes de que suene la misica 41
#79 apanad 12 days ago by martin-siaglich

[Catch Me][Bouncing Game] eliminar codige del dialogo en construccion g
#73 apanad 12 days 3g0 by marin-siaglich

[Song Complete] Las canciones se cortan antes de que finalice el tiempo.
#76 apened 14 days ag0 by marin-siegiich

[SengComplete] Pasar audios a MIDI [Eohanssment
#75 apanad 14 days aga by @bad
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@ iQuieres Jugar? - Ul [ _E]
#74 apaned 3 days ago by MSarguar

(& Wake Me Up! Bouncing game Usain Bolt - Distancias
#73 apened 8 days 390y MBarguer

(& [Catch Me] Logica I 4
#72 apanad 3 days aga by M Barguar

(& [Catch Me] Botones I 4
#71 apanad 3 days aga by MBarguar

(& [Catch Me] ProgressBar I 4
#7100 apanad 3 days aga by MBarguar

(& Text& Color a

#69 gpened 8 days ago by MBanguer

(& [Text&Color] Cambiar la descripcion [ a8
#58 apanad 3 days aga by marin-sieglich

(& [Song Complete] Sigue sonando después que cerras el desafio 1 A
#57 apaned 3 days ago by marin-steglich

(% [Shut the dog] 5i dejas la mano en el sensor, ganas siempre. 1 " =
#55 apened 3 days ago by marin-sieglich

(& [Song Complete] Varias cosas 1 B =
254 gpanad 11 3ys 30 Dy markn-siagecn

(% Estados desde el servidor [ a
#53 apanad 12 days ago by martin-siaglich

(& Eliminar clases que no se usan a
#62 apened 15 days aga by gola?sd

(& Campo Attempts falta en la Ul [Eohanssment a

260 apanad 19 days aga by vanquezemillang

(& Tiempo restante de la ronda a
#53 apanad 19 days ago by vazquezemillang
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(& Traduccion al espanol de nombre desafio [Sahanssment %]
#55 gpenad 19 days 3g0 by vazquezemillang

(& Boton descentrado [Enlanssment] B =

#57 gpened 19 days ago by vanquezemillana

(& Dependencia con app de Facebook [snhancement BH =
255 gpanad 19 03yS 300 Dy VaZquezamiand

(& Informacion faltante Shut the dog [Eahanssment B =

#55 gpened 19 days ago by vazquezemillana

(% Falta feedback Wake Me Up [cnfansesment H =

#54 gpened 19 days ago by vanquezemillana

(® Puntaje Shut the dog [ s

#53 gpaned 19 days ago by vazquezsmillana

(& despertame a tiempo 1 B wm:
#52 apenad 19 days aga by rautsparan

(T invita a tus amigos... 1 B =

#51 opaned 19 days ago by raukspanan

(& despertame a tiempo [ I
#49 gpened 20 days ago by raukspendn

(& state.getLastFinishDateTime() es null en Callar Al Perro 1 [ B
23 gpanad 21 days 300 Dy REpagarcian?

(& Siempre se crea Callar al Perro en level 2 4 [ B
#£7 apanad 21 days aga by fipagarcizd?

(% 5e me rehabilita jugar a callar al perro |
%45 opened 21 days ago by vazgquezemillang

(& Callar al perro, nunca empieza [ _F
225 opened 7 days ago by varquezemillang

(& Crashea la app inmediatamente luego de entrar [ _§
#44 gpened 7 days ago by varquezemillang

(& [Desperta a Tiempo] Independizar Ul de logica Foa B =
#4£3 apaned 3 days ago by martin-stegiich

(® [Calla al Perro] independizar Ul de logica (g s
#4£2 apaned 3 days 330 0y marin-stegich

(& [Usain Bolf)[Calla al Perro] Arreglar onBackPressed [ B8
#&1 apaned 3 days aga by mariin-sieglich

(& wolver al home en un desafic [Eahansement| | _F]

#40 opanad 10 days ago by martin-stagich

(® [Usain Bolf] Arreglos generales [Snhanssmant| g

#39 gpaned 11 d3ys ago Dy 333

® [Can You Play?] Traducir el codigo a inglés [Snhanssment B8
#37 gpanad 11 days ago by alebad

(& [Perfil] Traducir el codigo a inglés [Shansement %]

#37 apaned 11 days aga by alabag

(® [Listado de Desafios] Traducir el codigo a inglés [Eaianssment £
#35 apaned 11 days aga by alebad

(® [Ranking] Traducir el codigo a ingles [entancsment| it}

#35 apaned 11 days ago by al=bad

(& [Callar al Perro] Traducir el codigo a inglés [snhanssment [La]
#34 apaned 11 days aga by alebaa

Evaluacién de Verificacion Pagina 12 de 16



(& [Despertame a Tiempo] Traducir el codigo a inglés [Eahansament [ ]
#33 apanad 11 days aga by 2=bE3

(% [Callar al Perro] No puede callar al perro 4 B =
#31 apanad 11 days 330 by =053

(& [Callar al Perro] Ocultar el boton de "Comenzar Desafio” una vez que empieza 1 H
#30 apenad 11 days ago by 333

(& [Despertame a Tiempeo] Mostrar pantalla de resultados anteriores previo a comenzar el desafio [ ]

#29 apened 11 days ag0 by aiab3g

(& Despiertame a Tiempo Gt | e

#27 gpened 12 days aga by raulspearn

& Ranking, Fotos [SAfEmesme] B =

#25 opanad 12 days ag0 by raulsparan

& Invita a tus amigos [ ERRameses LK

#24 gpenad 12 days 390 Dy raukspanan

(% Espanol / Inglés en los textos que se le muestran a los usuarios 1 Ws
#23 gpenad 12 days 390 by raulsparan Sequikka Proiolipa

(& [Callar al Perro] Crashea al callar al perro 1 [ B
#22 apanad 12 days ago by raulsparanl *f Sagunda Prololipa
(& Corregir tiempo restante en "Desafio Usain Bolt" 4 B wm:

#21 gpenad 15 days ago by J=bad

(& Boton de rendirse en "Callar Al Perro" [Safanssment| [ B
#20 apanad 15 days 330 by =03

(% Boton de rendirse en "Despertame A Tiempo" [nhancement| [ T
#19 gpenad 15 days ago by 239

(& Reducir la velocidad del desafic Usain Bolt a 15kms/h [sahanssmeant [ B
#17 apenad 15 days agoby gala2®8 <+ Sequndo Praiolipo

(& Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" [ _BI
#16 apened 15 days ago by gofa2s8  *f* Sequndo Pralolipg
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(& Campo Attempts falta en la Ul ESiasssment a

#50 opaned 5 days ago by vazquezamiliang

(& Tiempo restante de la ronda a
#53 gpanad 5 days 330 by varquezamiland

(& Traduccion al espanol de nombre desafio [Eniancement ]
#53 gpenad 5 days ago by vazquepamillang

(& Boton descentrado [Snhanssment H wm

#57 gpened 5 days aga by vanqueremiliand

(& Dependencia con app de Facebook |[snhansement| B wm
#55 gpenad 5 days ago by vazquezamalang

(& Informacién faltante Shut the dog [Shanssment B m

#53 gpened 5 days ago by vazquezemiliand

(& Puntaje Shut the dog 1 [}

#53 gpened 5 days ago by vazquezemiliand

(& despertame a tiempo 1 " wm:
#52 apenad 5 days aga by rauksperan

(& invita a tus amigos... 1 B w

251 gpanad 5 days aga Dy raukspanon

(& despertame a tiempo m:
#49 gpened & days ago by raulspenan

(& state getlLastFinishDateTime() es null en Callar Al Perro 41 [ B
723 gpanad 7 43y 390 by Teapagariaa?

(% Siempre se crea Callar al Perro en level 2 9 [ B
#47 gpanad 7 43y 330 by Teapagarciaa?

(& 5e me rehabilita jugar a callar al perro [ [
#45 gpened 7 days age by vapqueremilland

% Callar al perro, nunca empieza | _F]
#45 opened 7 days ago by vanquezsmiland

(& Crashea la app inmediatamente luego de entrar [ B
#44 gpened 7 days aga by vazquezemiliand
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Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" 22
#5 apanad 15 days agoby gola2®d =+ Segunda Praioipo

Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt" 3
#5apanad 15 days agoby gika2®d  F+ Segunda Proioips

Traducir el codigo a ingles [
#l4apanad 15days agoby gilaz®d "+ Segunda Fraiofipe

Arreglar estructura del proyecto. Usain Bolt no es mas el Challenge in Progress [snhanssment|

#13 opaned 24 days ago by akebad Sagunda Prololipa

Cambios en Usain Bolt
#12 opanad 25 days aga by marin-siagiich

Probar que la aplicacion cargue los strings en el idioma correcto (espanol o inglés)

#11 opanad 29 days 300 by kab3d

Arreglar flechas del ActionBar [snancement|

#10 openad on Sap 19 by alebia

El tiempo restante [en espaiiol) dice: "XX seconds”. Tenemos que cambiarlo a "XX segundos”.

3 gpanad an Sap 19 by 2eb3a

No cambiar la dificultad del desafio UB en la misma semana [snfanssment

23 gpanad an Sap 19 by 2eb30 Sagunda Prokolipa

Cambiar mensaje descriptive del desafio UB en el listado 1
#7 apened on Sap 19 by @b

Tomar hora local para el comienzo del desafio [Enianssment
#5 apened on Sap 13 by 3E0E

Sacar mend de opciones [snRancement|

#2 gpaned on Sap 13 by @033

Reiniciar contader automaticamente al comenzar nuevamente el desafio 1
#3 apenad an Sap 19 by @k

Caja verde en Ranking 11
#2 gpenad an Sap 13 by felipagarcata

Color de Texto de Pestanas no seleccionadas |[Snanssment|
#1 apened an Sap 18 by felipagarciaa2

Reporte de pruebas

En acuerdo con el director de proyecto se hizo una consolidacion del documento
Evaluacion de Verificacion y Reportes de prueba con el fin de ganar tiempo y

facilitar la lectura.

6.1. Cobertura Windows Phone (sin cambios respecto a la semana

anterior)
(Overall Coverage Summary for Assembly: BeatIt!
Namespace Class, %
all types 34,83 (16/48)

Coverage Brezkdown

Namespace — Class, %
Bestlt_ 0% (012)
Bestit_AppCode.Challenges 100% (10/10)
Beatlt_AppCode.Classes 100% (2/2)
Beatlt_AppCode.Controllers S0 (1/2)
Bestlt_AppCode. CustomControls 0% (012)
Beatlt_AppCode. Datatypss 100% (272)
Beatit_AppCode.Pages 03 (0/14)
Beatlt_Resources 100% (1/1)
SqLite 0% (0/11)

Method, %
1436 (82/443)

Method, %
% (0/13)
67.5% (27/40)
75% (3/4)
18.2% (5/26)
% (04)
100% (2/2)
0% (0/134)
25.1% (25/86)
0% (0/134)

Statements, %
1243 (507/4031)

Statements, %
0% (0/53)

64.5% (289/445)
0.5% (38/42)
26.1% (73/303)
0% (033)

100% (21/21)
0% {oi1742)
30,43 (30/263)
0% (0/1183)

6.2. Cobertura Android (sin cambios respecto a la semana anterior)

Evaluacién de Verificacion
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[* Problems @ Javadoc [, Declaration [Z] Console M3 LogCat [ﬂ Coverage .'"'.]

Tests (02/11/2014 03:00:38 PM)

Element
)

re
7 controllers
B datatypes
## connection
B challenges.invitefriends
7 entities
B challenges.usainbolt
# challenges.shutthedog
i challenges.wakemeup
7 interfaces
i challenges.songcomplete
3 challenges.bouncinggame
B challenges.selfiegroup
4 challenges.catchme
Ef challenges.textandcolor
# challenges.throwthephone
@ gen

6.3. Estadisticas

Coverage

= m llllll']”ll”ll

593 %
59,5%
00%
40,1%
00%
779%
96,4 %
87.4%
931%
858%
00%
B4,5%
85.7%
92,1%
95,6 %
94,6 %
93,7%
00%

LR LK ME

Covered Instructio...
3343
3343

0

315
0

215
1.156
285
323
145

EEO

152
259

133

Missed Instructions
2290
22712
1.058

an
458
61
43
41
24
24
18
15
14
13
12
L
9
18

No disponible, desviacién reportada en VRDAPG6v3.2.2

6.4. Inspecion de codigo

No disponible, desviacion reportada en VRDAPG6v3.2.2

Evaluacién de Verificacion

Total Instructions
5.633
5.615
1.058

786
458
276
1.199
326
347
169
18
97
%8
165
an
205
142
12
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