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1. BeatIt! Version Alpha
Subsistemas que lo integran
Subsistema Funcionalidades
Manejador de Sesion Iniciar y Cerrar Sesién
Manejador de Desafios Iniciar, Completar y Cancelar Desafios
Manejador de Informacion Ver perfil, desafios finalizados y ranking
Manejador de Comunicacion Intercambio de datos entre cliente y servidor
Desafio 01 Usain Bolt
Desafio 02 Invita a tus Amigos
Desafio 03 Callar al perro
Desafio 04 Despertame a Tiempo
Desafio 05 Coinciden Color y Texto?
Desafio 06 Atrapame si puedes
Desafio 07 Bouncing Game!
Desafio 08 Song Quiz
Desafio 09 El Celular Volador
Desafio 10 Selfie Group
2. Requerimientos Funcionales
2.1. Modelo de casos de uso
2.1.1. Iniciar Sesion
Entrada Salida esperada R.
Sesion ya inicializada Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente
Servidor facebook inaccesible Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente
Contrasena nula o vacia Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente o formulario
de alta usuario
Nombre nulo o vacio Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente o formulario
de alta usuario
Nombre inexistente Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente o formulario
de alta usuario
Contrasefia incorrecta Despliega mensaje y ofrece ingresar OK
credenciales nuevamente o formulario
de alta usuario
Credenciales correctas Transicién a pantalla principal con OK
desafios actuales
2.1.2. Cerrar Sesion
Entrada Salida esperada | R. |
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Expira la autenticacion por Transicion a pantalla de login OK
tiempo de inactividad
Sin confirmacion Cierra el panel de confirmacion y OK
retorna el foco a la pantalla anterior
Con confirmacién Transicién a pantalla de login OK
2.1.3. Listar ranking
Entrada Salida esperada R.
Ningun puntaje, estado inicial Transicion a pantalla de ranking OK
Varias rondas y varios desafios Transicién a pantalla de ranking OK
2.1.4. Iniciar desafio
Entrada Salida esperada R.
Primer desafio Transicidon a pantalla de presentacién OK
desafio
(N - 1)-ésimo desafio Transicion a pantalla de presentacién OK
desafio
N-ésimo desafio Transicion a pantalla de presentacion OK
desafio
(N + 1)-ésimo desafio Despliega mensaje de error OK
2.1.5. Completar desafio
Entrada Salida esperada R.
Primer desafio (de la historia) Actualiza estado ranking y estado OK
desafio
Segundo desafio (de la ronda) Actualiza estado ranking y estado OK
desafio
2.1.6. Cancelar desafio
Entrada Salida esperada R.
Sin confirmacion Cierra el panel de confirmacion y OK
retorna el foco a la pantalla anterior
Con confirmacién Transicion a la pantalla principal OK
2.1.7. Ver desafio finalizado
Entrada Salida esperada R.
Con sesion, completado y de Transicion a pantalla de detalle OK
ronda actual desafio junto a resultado obtenido
2.1.8. Ver perfil
Entrada Salida esperada R.
Sin sesién activa Transicion a pantalla de login de OK
Facebook
Con sesion activa Transicion a pantalla de detalle de OK

perfil
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2.2. Especificaciéon de Desafios
2.2.1. Desafio Despertame a tiempo
Entrada Salida esperada R.
Agitar el dispositivo mévil antes Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
de tiempo
Agitar el dispositivo movil dentro El desempeno alcanzado pasa a formar OK
de la tolerancia de tiempo parte del desafio finalizado
Agitar el dispositivo moévil luego Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
de pasado el tiempo tolerado
2.2.2. Invita a tus amigos
Entrada Salida esperada R.
No alcanzo el minimo de Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
invitaciones en el tiempo
indicado
Logro alcanzar el minimo de El desempefio alcanzado pasa a OK
invitaciones formar parte del desafio finalizado
Supero el minimo de invitaciones El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
Reintento el desafio sin lograrlo El desempeio alcanzado NO pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
Reintento el desafio lograndolo El desempefio alcanzado PUEDE pasar OK
a formar parte del desafio finalizado
2.2.3. Callar al perro
Entrada Salida esperada R.
Se supera el tiempo limite Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
El jugador activa el sensor Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
pasado de tiempo
El jugador activa el sensor antes Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
del ladrido
El jugador activa el sensor El desempefio alcanzado pasa a OK
dentro del rango tolerado formar parte del desafio finalizado
2.2.4. Usain Bolt
Entrada Salida esperada R.
El jugador no logra alcanzar la Se mantiene la pantalla del desafio en OK
minima velocidad curso
El jugador supera la velocidad Reinicia la pantalla de detalle desafio OK

minima pero no logra
mantenerla durante el tiempo
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El  jugador mantiene una El desempefio alcanzado pasa a OK
velocidad igual o superior a la formar parte del desafio finalizado
minima durante todo el tiempo
2.2.5. El Celular Volador
Entrada Salida esperada R.
No supera la altura minima Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
Alcanza exactamente la altura El desempefio alcanzado pasa a OK
minima formar parte del desafio finalizado
Excede la altura minima por El desempeio alcanzado pasa a OK
varios metros formar parte del desafio finalizado
El jugador no pulsa el botén de Se mantiene la pantalla con el detalle OK
listo para lanzar desafio
2.2.6. Atrapame si Puedes
Entrada Salida esperada R.
No se alcanza a tocar los puntos Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
Se tocan todos los puntos El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
2.2.7. Bouncing Game!
Entrada Salida esperada R.
No se logra ninguna colisién El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
Se lograrén X colisiones El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
2.2.8. Song Quiz
Entrada Salida esperada R.
Se adivina menos de X Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
Se adivina exactamente X El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
Se adivina mas de X El desempefio alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado
2.2.9. Coinciden Color y Texto?
Entrada Salida esperada R.
No acierta menos del minimo Reinicia la pantalla de detalle desafio OK
Se acierta exactamente el El desempefio alcanzado pasa a OK
minimo formar parte del desafio finalizado
Se acierta mas del minimo El desempefio alcanzado pasa a OK

formar parte del desafio finalizado
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2.2.10. Selfie Group

Entrada Salida esperada R.

No consigue alcanzar el minimo Reinicia la pantalla de detalle desafio OK

Consigue exactamente el minimo El desempefio alcanzado pasa a OK

(X) formar parte del desafio finalizado

Consigue (F) mas del minimo El desempeno alcanzado pasa a OK
formar parte del desafio finalizado

2.2.11.Servidor

Las pruebas de comunicacion cliente-servidor estan implicitas en todas las
anteriores pruebas de sistema.

3.1. Requerimientos No funcionales

3.1.1. En Inglés

Entorno

Sistema operativo en idioma Inglés
Entrada Salida esperada R.
Navegacion por todas las | Texto en inglés OK
pantallas
Provocar fallos controlados Mensajes en inglés OK

3.1.2. En Espaiiol

Entorno

Sistema operativo en idioma Espafol
Entrada Salida esperada R.
Navegacion por todas las | Texto en espaiol OK
pantallas
Provocar fallos controlados Mensajes en espafiol OK

3.1.3. Tiempo de respuesta

Entorno

Uso tipico, dispositivo de gamma media y conexién a internet con ancho de
banda minimamente aceptable.

Entrada Salida esperada R.
Ejecucion de desafios Respuestas y transiciones no superan 3 [ OK
segundos
Ejecucion de casos de uso Respuestas y transiciones no superan 3 | OK

segundo

Errores encontrados

Entrada Salida esperada | R.
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Ejecucion Desafio Selfie Group

Procesamiento de imagen en menos de 3 | FALL

segundos

0]

*|a libreria utilizada para el reconocimiento de rostros en una fotografia supera el

tiempo limite.

4. Meétricas de pruebas cubiertas

4.1. Android

Defectos remanentes 13, clasificacion menores y marginales, principalmente
defectos de disefio de interfaz o calibraciéon de parametros de algunos

desafios.
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4.2. Windows Phones

Defecto remanente 1, clasificacion marginal. Este defecto es posible este
ubicado mas allad de las fronteras de la aplicacién.
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*los graficos representan el total de bugs detectados a lo largo de todo el

desarrollo.
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