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Objetivos de la Verificacion

3.

Se construyd la version Alpha del producto, la presente verificacion tiene por
objetivo constatar el correcto funcionamiento de cada flujo alternativo y
principal de todos los desafio.

Evaluacion de Verificacion Unitaria

Finalmente, luego de haber sido un riesgo alto durante todo el desarrollo, se ha
podido cumplir con la cobertura acordada por pruebas unitarias. Excluyendo
codigo de capa de presentacidon por recomendacidn técnica del cliente y
ajustando el plan de verificacion en base a reuniones con el director de proyecto
y entre el equipo mismo.

Ambas plataformas demuestran tener un nivel de cubrimiento de cdédigo
superior al 75%, centrado en la porcién mas critica del software.
Evaluacion de la Integracion

En esta ultima etapa no se ha incorporado nueva funcionalidad, la evolucion del
producto Beta al Alpha consta de correccion de errores, calibracion de
parametros y ajustes menores. Por tanto no hubo pruebas de integracién
nuevas, la interoperabilidad de componentes sigue siendo dptima.

Evaluacion de Verificacion de Documentos

Informacién disponible en los Informe de Verificacion de Documentos quincenales
(VRIVDGSH).

La mayoria de los documentos ya terminaron de ajustarse o estan cerrados por lo que
se considerara improbable se introduzcan nuevos errores o inconsistencias de aqui al
Cierre del proyecto.

4.

4.1.

Evaluacion de Verificacion de Sistema

Defectos de Software (Windows Phone)

4.1.1. Abiertos

Bouncing Game - Se apaga la pantalla £ BE =

4.1.2. Cerrados
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(& [Logouf] Comportamiento del boton £ [ B
#73 apanad 21 days 3go by malayonayaride.  Bata

(% Ranking - Funcionamiento del envio de puntajes [ B wm:

#72 gpened 21 days ago by MBerguer " Beta

(& [Beatlt!] Intro 9 [ B

#71 gpanad 22 days ago by pabiolivera " Beta

(& [Catch Me] Description 29 [ B

70 openad 22 days 390 by pablalivera = ]

(& [Song Quiz] Descripcion 4 [ B
#53 apanad 22 days ago by pabiolivera §* Bata

(& [Color y Texto] Titulo y descripcion 5 [ P
#57 apenad 22 days ago by pabiolivera §* Bata

(& [Atrapame 5i Puedes] Descripcion 9 [ P
#57 apanad 22 days 390 by pablalivara  ° Geta

(& [Usain Bolf] Descripcion 4 [ P
#55 apanad 22 days 390 by pablolivara ° Seta

(% [Throw The Phone] Descripcion y fitulo 5 .
#55 apanad 22 days 390 by pablolivara  * Beta

(% [Bouncing Game] Descripcion 9 [ P
#54 apanad 22 days 390 by pablalivara  ° Geta

(& [Quieres Jugar?] Descripcion 9 [ P
#53 apanad 22 days 390 by pablalivara  ° Geta

(% [Callar al Perro] Ladrido. [Snhanssment B =

#52 opaned 22 days ago by pablalivara 7 Beta

(% [Callar Al Perro] Descripcion B9 [ B

#51 apenad 22 d3ys ago Dy pablolivera Bta

(& [Selfie Groupie] Titulo y description 251 [ B
#60 apaned 22 days aga by palialivera ° Beta

& [Selfie roupie] "
#53 gpanad 22 days ag0 by pablalivara

(% Lista de desafios - fick de completado [Snhnsement B wm
258 gpanad 22 ddys 3g0 Ly paiaivara < Beta

(% Sincronizar estados de los desafios. o B m
#57 apanad 22 days ago by malayanayartide 7 Sata

(& [Desafio Wake Me Up] Boton atras [ M
#55 apanad 22 days ago by malayonoyartide 7 Sata

(& [Detalle de Desafio] Titulos 24 B wm:
255 gpanad 22 ddys 300 0y Madyondyansde < Bta

(% [Desafio Can you play?] Ul varios 41 =om
#54 gpanad 22 days ago by malayonoyartide < Beta

(% [Desafio Throw the Phone] Ul varios [ S T
#53 gpanad 22 days ago by malayonoyartide 7 Sata

(& [Desafio Selfie Group] Error al enviar foto sin conexion 9 = om

#52 opanad 22 days 330 by malayonoyaride 7 Sela

(& [Desafio Selfie Group] Ul varies 1 = o m
#51 gpenad 22 days ago by malayonoyariide 7 Seta

(& [Desafio Bouncing Game] Error forma bola roja £ B w
#50 apaned 22 days 3g0 by malayanayarbide Bata

(& [Desafio Bouncing Game] Alinear Ul 29 B wm:
#£3 apan=d 22 days 390 by malayonayarbide Beta
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(% [Desafio Catch Me] Timer [sahanesment = om

#47 opanad 22 days ag0 by malayonoyartide 7 Sela

(% ProgressBar cortado [Saanssment B wm

247 gpanad 22 ddys 3300y Madyondyansde < 63

(& Quitar MessageBox [Snhanesment .

#45 opaned 24 days ago by pablolivera Alpha

(% Agregar descripcion - Song complete y Color & text [ _B
#44 gpanad 24 days aga by pabiolivera

(% Carpeta Librerias deberia llamarse Libraries [ B wm
#4£3 opaned 29 days agaby goja2ss T Alpha

(% En SongComplete, se corta la cancion actual y comienza la anterior 1 B wm:
#42 gpenad 25 days agoby goja253 T Bela

(& Wake Me Up! - Descripcion cortada y mensaje de finalizado 9 [
#41 opaned an Ocl 22 by pablalivera §* Alpha

(% Bouncing Game - Problema con el mensaje de finalizado
#4] opaned an Ocl 22 by pabialivera  * Alpha

(& Selfie Group corregir el titulo 4 .
39 opanad an Oct 20 by gaazss

(% Agregar en wake me up progress bar como en atrapame si puedes g [ _§
#33 apaned an Ocl 20 by goja288

(& Mejorar la descripcion de todos los desafios [ = o
#37 opanad an Oct 2] by gola283

(& Descripcion inicial [ .
#35 gpened an Oct 20 by goja28a

(& Desafio 10 comunicacion con el servidor L}
#35 opaned an Ocl 20 by gojazsa

(& Textos eningles 1 [ B
#34 apenad an Oct 20 by gajazaa

(& Agregar los niveles en los desafios g [ _E
£33 opened an Oct 20 by gojazaa

(& Wake Me Up! - Siempre Muestra la decipcion de desafio facil
#32 apenad on Ot 20 by MBarguer

(& Alerta del EL celular volador [snnanssment .
#31 apanad an Oct 13 by cristantawra

(& Verel Mensaje Whake Me Up! [sahanssmsnt .:
#30 apanad an Oct 13 by cristantara

(& Camel Case Enla Ul [eohanssment .
29 opanad on Oct 18 by gojazaa

(& [Todos los desafios] Idioma - Duration: "..." [ .
#39 apanad an Ocl 14 by patialivera 5 Sagunda Prolalip

(% [Wake Me Up] Error en cantidad de intentos [ Sl B
#27 apanad an Oct 14 by patlalivara 5 Sagunda Protatip

(% [Wake Me Up] Forma de juego de cada intento [Snhanssment .
#26 apanad an Oct 14 by patialivara 5 Sagunda Protatip

(% [Ranking] Idiema al enviar puntaje .
#25 apanad an Oct 14 by patlalivara ' Sagunda Protatip

(& Idioma App B9 B wm:
#24 apanad an Oct 14 by palalivara " Sagunad Proiatipd

(® [Login] ldioma 9 .

#23 apenad an OCl 14 by pablolivera Sagunda Prolaiipd
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4.2.

[Can You Play?] Idioma 9
#22 apened on Ocl 14 by palialivera %~ Segunda Pralalip

Wake Me Up] Idioma 49
#21 apened on Ocl 14 by palialivera  * Segunda Pralalipo

[Can You Play?] Corregir nombre en pantallas 9
#20 apened on Ocl 14 by palialivera  * Segunda Pralalipo

[Can You Play?] Corregir descripcion [

#19 apaned an Ocl 14 by pabilalivera  f* Segunda Pralalip

[Login] Login [saRsnssmss]
#18 apened on Oct 14 by palialivera " Segunda Pralolipo
[Desafio finalizade] Start Date [snfansement

#17 apaned an Ocl 14 by pablalivera  f* Segunda Pralalip

[Cerrar Sesion] Progreso de cierre [snfansement

#16 apaned an Ocl 14 by patialivera  f* Segunda Pralalip

[Cerrar Sesion] Mensaje de confirmacion [Snhanssment
#15 apened on Oct 11 by malayanayariide Segunda Praialipa

[Cesafio Invitar Amiges] Animacion [
#14 apened on Oct 11 by malayanayariide. < Segunda Praiolipa

[Desafios] Tiempo restante [
#13 apened an Oct 11 by malayanayariide Segunda Praialipa

[Ranking] TextBlock Puntaje 24
#12 apened on Oct 1 by malayanayariide. Segunda Praialipa

[Ranking] Progresc de actualizacion [snhanssment

#11 apan=d an Ocl 7 by malayonayarkide alalipa

[Ranking] Celda [

#10 opaned an Oc1 7 by malayanayarbide Segunda Prololipa

[Legin] Iniciar sesion por primera vez [
#3 gpenad an Ol 7 by maayonoyatide. Saqunda Proiaipo

Reducir la velocidad del desafio Usain Bolt a 15kms/h [Sifsnssment
#3 apanad an Ol 4 by gaja2ss

Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" &
#7 openad on Ocl 4 by gajazsd ¥ Segunda Protolipa

Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt" &3
#6 apenad an Ocl Ay gola?8d % Segqundo Praiofips

Revisar las traducciones en el codigo g
#5 apaned an Ocl 4y gila238 7 Segundo Praioip

Quitar los catch de todo el codigo g
#4 opened on Ocl 4 by gola2ss ¥+ Segunda Praiolips

Modificar la firma de los metodos que no cumplen con los estandares [
#1 apanad an Ocl 4y gala2sd % Segundo Praiofipo

Cambiar en State.cs las funciones getX set¥ por Properties [
#2 apaned an Ocl 4y gila238 7 Segundo Praioip

Remover los using que no se usan g
# apened on Ocl 4y gola2sd  * Segundo Pralolips

Defectos de Software (Android)
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4.2.1. Abiertos

(@D [Text & Color] lcono mas chico
#1001 gpened 15 days ago by gojazaa

(@ [Usain Bolf] Cambic?? no es un issue [Snhanssment

#1000 apenad 15 days ago by gojazsd

M [Can You Play?] 5i no tenes la app no funca
#095 opened 15 days aga by goja2sa

0 [Throw The Phone] Interfaz desalineada
#35 opanad 15 days ago by goja2sa

D Tamano fuente
#42 apaned 15 days 3ga by raulsparan

(@ [Shut the dog] Calculo de puntaje
#41 gpened 21 days aga by vanquezamilland

(@ [SongComplete] Barra de progreso 0
#35 opaned 21 days aga by vazquezemillang

(@ Colores desde la clase challenge [
#30 gpened 25 days aga by marbn-skeglich

(T Sacar las imagenes de |a raiz del proyecto y utilizar una de resources. [Sihansement

#55 opanad 29 days ag0 by gajazsa

B =
[ _E]
B =
" =
[ _BI
B =
B\ =
[ _F]
[ _H

(@ [Wake Me Up] Alert indicando resultado de Oltima repeticion y botdn para comenzar otra repeticion

wontis
61 opanad aon Ocl 18 r_-'aeaag

(0 Fotos de perfil de Facebook [Sihanssment

#50 gpaned an Oct 13 oy raulspanan

(@ Titulo "Beatlt" en ActionBar no estd centrado [Snanssment

25 gpanad an Oct 7 by rauksparan

@ Tests [

#5 gpenad an 52p 19 by marin-siegich Segunda Prololipd
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4.2.2. Cerrados

(% Alineacion vertical de los elementos de la ui de los desafios | _E]
#104 apened 15 days ago by goja2sa

(& Titulo de los desafios | duplicats [ B
#103 apened 15 days ago by goja2sa

(& Tipo de letra descripcion desafios | _F
#102 apened 15 days ago by goja2sa

(% [Song Quiz] El titulo esta muy pegado al header y es diferente entre desafios A
#33 apenad 15 days ago by gojazsa

& [Bouncing Game] El titulo esta muy pegado al header y es diferente entre desafios
#98 gpened 15 days aga by goja2sa

(& [Wake me Up] El titulo esta muy pegado al header y es diferente entre desafios [ B
#97 gpened 15 days aga by goja2sa

* Imagenes Store
#94 gpened 15 days aga by goja2sa

(& [SongComplete] descripcion P L]
#33 apanad 15 days 3go by marin-sieglich

(% [Bouncing Game] Cantidad de intentos [ _F!
#a0 gpened 21 days ago by vazquezemilland

(& Descripciones
#89 gpened 21 days ago by vazquezemilang

(& [Bouncing Game] Descripcion [Shanssment

57 apanad 22 days 390 by pablalivera Sela

(& [Bouncing Game] Cambiar circulos de las bolas por las imagenes [Shanssment  wantis [ B
#365 apanad 22 days aga by Slebad
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(% [Bouncing Game] El tiempo del timer desde la logica P
#35 apanad 22 days g0 by marin-sieglich

(% [Shut The Dog] Mo te lleva a ChallengeFinished 29
#34 apanad 23 days ago by feipegardiadl

(& [Shut The Dog] Perro sigue ladrando 29
#33 apanad 23 days ago by feipegandiadl

(& Song Complete - Cortar Cancion
#82 gpenad 24 days aga by MBenguer

(& Song Complete - Mal Logica
#31 gpened 24 days aga by MBerguer

(& [Song Complete] click en los botones antes de que suene la misica 4
#73 apanad 25 days 390 by marin-steglich

(% [Catch Me][Bouncing Game] eliminar codige del didloge en construccion [
#73 apanad 36 days 390 by marin-steglich

(% [Bouncing Game] La bola negra se reubica antes de colisionar [Sihanssment
#77 apanad 36 days aga by 2sbE3

(% [Song Complete] Las canciones se cortan antes de que finalice el tiempo.
#76 apened 27 days a0 by marin-siegiich

(® [SongComplete] Pasar audios a MID| [Sainssssnt
75 apanad 27 days 330 by B=0E3

& ;Quieres Jugar? - Ul
#74 gpened 28 days 30 by MBerguer

& Wake Me Up! Bouncing game Usain Bolt - Distancias
#73 apened 28 days aga by MBenguer

(& [Catch Me] Logica

#72 apenad 25 days aga by MBerguer
(& [Catch Me] Botones

#71 opened 28 days 300 by MBerguer

(& [Catch Me] ProgressBar
#71 apaned 28 days aga by MBarguer

(& Text& Color
#59 opaned 28 days aga by MBerquer

(% [Text&Color] Cambiar la descripcion g
#53 opanad 23 days aga by marin-siegiich

(& [Song Complete] Sigue sonando después que cerras el desafio [
#57 opaned 23 days aga by marin-sieglich

(& [Shut the dog] 5i dejas la mano en el sensor, ganas siempre. [
#65 opaned 23 days aga by marin-sieglich

(& [Song Complete] Varias cosas [
#54 opaned an Ocl 22 by marin-sieglich

(% Estados desde el servidor o
#53 opanad an Ocl 21 by markn-siegian

(T Eliminar clases gue no se Usan
#52 opened an Ocl 18 by goja2ad

(& Campo Attempts falta en la Ul [Snnanssmend

250 gpanad an Oct 14 by vanquenamilland

(& Tiempo restante de la ronda
#59 gpened an Ot 14 by vanquepamillang

(% Traduccion al espancl de nombre desafio [Snhanssment

#53 gpaned an Oct 14 oy vazquezsmilland
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(& Boton descentrado [Eahanssment [ B

257 opaned an Oc1 14 by vazquezsmillang

(% Dependencia con app de Facebook [Snhansesmsnt B wm
#55 opanad an Ocl 14 by VaDqUETamiand

(% Informacidn faltante Shut the dog [EnRancement B0 m

#55 opaned an Oct 14 by vazquezsmillandg

(% Falta feedback Wake Me Up [Sifanssment [ B

254 gpanad an Oct 14 by vanqueramilland

(& Puntaje Shut the dog B9 [a}

#53 opanad an Oc1 14 by vazquezsmillang

(% despertame a tiempo [ _E}
#52 gpenad an Ot 14 by raulsparan

(& invita a tus amigos... [ B wm

#51 apanad an Oct 14 by raulspanan

(& despertame a tiempo m:
#49 gpened an Ot 13 by rauksperan

(% state.getLastFinishDateTime() es null en Callar Al Perro 9 [ [
#45 gpanad an ot 12 by felipagarcias?

(& Siempre se crea Callar al Perro en level 2 1 [ B
#47 opaned an Ocl 12 by fipegarciads

(% 5e me rehabilita jugar a callar al perro [ B
#45 gpened an Ot 12 by vanquepamillang

(& Callar al perro, nunca empieza [ _F!
#45 gpened an Oct 12 by vanquesemillang

(& Crashea la app inmediatamente luego de entrar [ _§
#44 gpened an Oct 12 by vanquezemillang

(& [Desperta a Tiempo] Independizar Ul de logica oy [ _BI
#43 apened an Oct 10 by marin-slegiich

(& [Calla al Perrg] independizar Ul de logica oy [ia]
#42 apened an Oct 10 by marin-slegich

(& [Usain Bolt][Calla al Perro] Arreglar enBackPressed 53 "]
#41 gpenad an Oct 10 by marin-sieglich

(& volver al home en un desafio [Enmanssmeant [ K

&0 apanad an Oct 10 by marin-siagiich

(& [Usain Bolt] Arreglos generales [snhanssment "]

#39 apenad an 01 3 by aiebad

(& [Can You Play?] Traducir el cedigo a inglés [snhansament a
#38 apaned on Dot 8 by 20689

(& [Perfil] Traducir el codige a inglés [snhanssmant a

237 apanad on OC1 8 by akebag

(& [Listado de Desafios] Traducir el codige a inglés [snhanssment
#36 apaned on Dot 8 by 20089

(& [Ranking] Traducir el codigo a ingles [sahanssment

#35 apanad an OC18 by 3ebag

(& [Callar al Perro] Traducir el codige a ingles [sntanssment ']
#34 apaned on Dol 3 by #0639

(& [Despertame a Tiempe] Traducir el codige a ingles [snfanssmant
#33 apaned on Dol 3 by #eb39

(& [Usain Bolf] Traducir el codige a ingles g B =
#az apaned on Oct 8 by Bena9
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(& [Callar al Perro] Mo puedo callar al perro 9 B =
#31 apaned on Oct 5 by 28

(= [Callar al Perro] Ocultar el botdn de "Comenzar Desafic” una vez gue empieza [ [ B
#30 apened on Oct 8 by Slebid

(& [Despertame a Tiempe] Mostrar pantalla de resultados anteriores previo a comenzar el desafio

#29 apanad an Oct 8 by 2isb39

& Sin conexion |[Snfanssment .
%28 apaned on Dct 3 by rausperan

(& Despiertame a Tiempo [shansement [ K
#27 apened an Ocl 7 by raulsperan

@ Ranking, Fotos st A =
#26 apaned on Oc1 7 by raulsparan

& Invita a tus amigos 7] [Sakanssmant .

224 apanad an Oc1 7 by raukspanon

(& Espanol / Inglés en los textos que se le muestran a los usuaries [ [ K
#23 apenad an Ocl 7 by raulspenon Segunda Praiolipa

(% [Callar al Perro] Crashea al callar al perro 29 [ B
#22 apaned on Ocl 7 by rausparanl ¥ Segunda Protg

(& Corregir tiempo restante en "Desafio Usain Bolt" 29 [ _F]
#21 apened an Oct 4 by Ben89

(= Boton de rendirse en "Callar Al Perro" [snfanssment [ B
#30 apaned an Dot 4 by 0089

(= Botdn de rendirse en "Despertame A Tiempo" [snbanssmeant "
#19 apanad an Ocl £ by =089

(= Agregar el efecto de slide en la navegacion en los tabs [Snhansement [ _F]
#13 apaned on Oct 4 by goja233 " Migha
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( Reducir la velocidad del desafie Usain Bolt a 15kms/h [snhansement B

#17 gpened an Ocl 4 by goja238 Sagunda Prololipg
(& Minimizar la cantidad de lineas de separacion en la Ul de "Usain Bolt" 23 B

d an O 4 by goja2as Sagunda Prololipg

(& Corregir la simetria en la Ul de "Usain Bolt" &g .
#15 apanad an Ocl 4 by goja238 Sagunda Prololipg

(& Traducir el codigo a ingles 9 .
#14 gpaned an Ocl 4 by goja234 Sagunda Prololipg

(& Arreglar estructura del proyecto. Usain Bolt no es mas el Challenge in Progress |[Snhanssmen B w:
#13 apened an Sep 25 by alebad Sagunda Praiolipg

(& Cambios en Usain Bolt a
#12 apened an Sep 24 by marin-sieglich

(% Probar que la aplicacion cargue los strings en el idioma correcto (espanol o inglés) B
#11 apened an Sep 20 by abad

(& Arreglar flechas del ActionBar [sohancsment B wm:
#10 apened an Sep 19 by abad

(% El tiempo restante [en espafiol) dice: "XX seconds”. Tenemos que cambiarlo a "XX segundos™. B =

Sap 19 oy alkebad

(& Mo cambiar la dificultad del desafic UB en la misma semana [Snhanssment
24 gpanad on Sap 19 by Sebag Sequnda Prakaiipg

(& Cambiar mensaje descriptive del desafio UB en el listado 29 B =
7 qpenad on Sap 19 by alebag

(& Temar hora local para el comienzo del desafio [Enhanssment "
#5 gpened an Sep 19 by B39

(& Sacar meni de opciones [Snhansement _F

24 gpenad on S2p 19 by 2k=b33

(& Reiniciar contador automaticamente al comenzar nuevamente el desafio 9 B w
#3 qpened on Sap 19 by @b

(& Caja verde en Ranking 9 a
#2 qpened on Sap 18 by felipagarciaa2

(% Color de Texto de Pestafias no seleccionadas [Shhansement s
1 qpened on Sap 18 by leapaganciaaz

6. Reporte de pruebas

En acuerdo con el director de proyecto se hizo una consolidacion del documento
Evaluacion de Verificacion y Reportes de prueba con el fin de ganar tiempo y
facilitar la lectura.

6.1. Cobertura Windows Phone
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@n

Total coverage: |G h |37 |W| B g7~ Group by -

'i_ 'Em.rrragr tree has excluded nodes.  Show all nodess

Symbol

4 O Beatlt!
B {} Beatlt_Resources
b {} Beatlt_AppCode.Challenges
P £} Beatht_AppCode.Classes
b {} Beatlt_AppCode.Datatypes
4 {} Beatlt_AppCode.Controllers

I+ *iz FacadeController
# O BeatltTest

& Output

6.2. Cobertura Android

g,_g Problems @ Javadoc @> Declaration [ Console 33 LogCat [E Coverage 21

Tests (22/11/2014 01:31:15 PM)

=

Coverage (%) -

% &

%
R

Uncovered/Total Stmts
2197824

697170

146/512

I
IR o
I 070
— I
s

m iR EEm A2 S

=4

=

Element

a T Tests
PR

£ connection

1 datatypes

£ controllers

£ challenges.invitefriends

£ challenges.usainbolt

£ entities

1 challenges.shutthedog

1 challenges.wakemeup

1 interfaces

1 challenges.songcomplete

1 challenges.selfiegroup

£ challenges.catchme

1 challenges.bouncinggame

5 challenges.textandcolor

1 challenges.throwthephone

gen

@vvvvvvvvvvvvvvv

-

6.3. Estadisticas

Coverage Covered Instructio...

fal el LRI

754%
757 %

00%
468%
754 %
778%
274%
967 %
931%
258%

00%
245%
921%
956 %
288%
946%
937%

00%

4374
4374
0

368
a72
213
285
1158
323
145

152

259

194
133

Miszed \r:structions
1.425
1.407

458
418
252
61
4
40
24
24
13
15
13
12
il
il
9
18

No disponible, desviacion reportada en VRDAPG6v3.2.2

6.4. Inspecion de codigo

No disponible, desviacién reportada en VRDAPG6v3.2.2

Evaluacion de Verificacion

Total Instructions
5.799
5.781

458
786
1.224
276
326
1.199
M7
169
13
97
165
n
93
205
142
18
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