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1. Introduccion

1.1. Propésito

El propédsito de este documento es presentar de forma clara y concisa el
diseno del sistema a construir, describiendo su descomposicion en
subsistemas o moddulos, la interaccion entre sus partes y los datos que
maneja.

Esta dirigido a los implementadores del sistema, de forma tal de facilitar su
tarea.

1.2. Alcance

Este documento alcanza tanto al disefio como a la implementacion del
sistema, puesto que el mismo se construird teniendo en cuenta los detalles
aqui especificados.

1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

Las definiciones, siglas y abreviaturas se encuentran en el glosario del
proyecto.

1.4. Referencias

[1] Descripcion de la arquitectura
[2] Modelo de casos de uso

[3] Alcance del sistema

[4] Modelo de datos

1.5. Vision general

Se explica a continuacion el contenido del resto de este documento:
e La seccidon 2 contiene el disefio de los casos de uso del sistema.

e La seccidn 3 describe el disefio de los objetos del sistema
(transacciones, procedimientos, etcétera).

e La seccidn 4 describe el disefio de los subsistemas.
e La seccion 5 contiene el disefio de la interfaz de usuario.
e La seccion 6 contiene el disefio de los datos del sistema.
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Diseino de Casos de Uso
2.1. Iniciar sesion

Diagrama de Interaccién

~ Capa de presentacion
1: IniciarSesion(Username, Password)
«WebPanels
GAMLogin

Z Login(Username, Passwaord, ...) \L

Capa de autlenticacion

«External Object=
GAM Repository

2.1.2. Diseio de Flujo de eventos

El usuario inicia sesidon por medio del webpanel GAMLogin, que es generado
automaticamente por el GAM (nombre por defecto es GAMExampleLogin).
Luego, y programado en forma automatica por GAM, el panel invoca al
objeto externo GAMRepository, que inicia sesion para el usuario vy
contrasefia especificados, encargandose también de realizar los manejos
correspondientes en caso de que hayan errores de autenticacion.

El caso de uso no realiza ninguna gestidén que tenga que ver con seleccionar
el proyecto actual.

2.1.3. Requerimientos especiales o de implementacion

No se han identificado requerimientos especiales o de implementacion.
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2.2. Cerrar sesion

2.2.1. Diagrama de Interaccion

Capa de presentacian
—
i 1: Cerrar3esion()
=W eb Component =
GAM Logout
Usuario
Z Logout() J/

Capa de autenticacion |

=BExternal Objects
GAM Repaository

2.2.2. Diseiio de Flujo de eventos

El usuario cierra sesidon por medio del Web Component GAMLogout, que es
generado automaticamente por el GAM. Luego, y programado en forma
automatica por GAM, el panel invoca al objeto externo GAMRepository, que
cierra la sesidn iniciada previamente.

2.2.3. Requerimientos especiales o de implementacion

Es deseable que el Web Component esté ubicado en una secciéon de facil
acceso (como en una barra superior, accesible en todo momento para el

usuario).
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2.3. Registrar nuevo usuario

Para realizar el registro de nuevos usuarios en el sistema, el administrador del
sistema utiliza el Web Panel GAMHome, que es la consola de administracién de
usuarios. Este componente esta programado en forma automatica por GAM.

2.3.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacion

1: RegistrarMueyollsuarioflUsername, Email, Firsthame,
LastMame, Birthday, Gender,

Password, PasswordConfirmation) “WVebPanels
GAMReqisterllser
—

Administrador del sistena

El WWebPanel da de atta
lainstancia de usuario (GAMU ser)
&n la base de datos de GAM
(mediante BusinessComponent)

2.3.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Es necesario que exista una forma sencilla para que el administrador pueda
acceder a la consola de gestion de usuarios.
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2.4. Ver informacion de usuario

2.4.1. Diagrama de Interaccion

= Capa de presentacion

Z Verlnformaci onDell suarioll) sername) AVeb Panels

A

LIsuario

Capa lagica

Werlnfollsuario

/

1. «BEvento start= Grid usuarios: listar
usuarios del sistema (cargar grid con
resuttado de Getllsers)

3 usr: GetUserByLogin(LIsername)

zExternal Object=
GAM Repository

4 name = Gethlame()

8 email = GetEmail()
G role = GetRoles() l’

zBxternal Object=
usr: GAMUser

7+ GetAttribute(*)

2.4.2. Requerimientos especiales o de implementacion

El Web Panel VerInfoUsuario debe listar todos los usuarios del sistema y
permitir al usuario filtrar al menos por nombre de usuario cuando realiza la
busqueda.

Se deben extraer del objeto externo GAMUser todos aquellos atributos de
usuario que deseen mostrarse (marcados por GetAttribute(*) en el
diagrama). En un principio, deberian ser:

Nickname (Login)

Email

Roles del usuario en cada proyecto
Nombre y apellido

Fecha de nacimiento

Género (masculino / femenino)

Si la persona que implementa esto lo considera adecuado, puede agregar mas
atributos de los usuarios.
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2.5. Editar informacion de usuario

Existen dos contextos en donde se puede editar la informacion de usuario:

1. Por parte del administrador del sistema, dentro de la consola de
administracién de usuarios del GAM.
2. Por parte del propio usuario

Este caso de uso contempla la segunda opcion. Para la primera, el administrador
tendra acceso a la consola misma y desde alli tendra la posibilidad de administrar a
los wusuarios como desee, siendo toda esta funcionalidad implementada
automaticamente por GAM.

2.5.1. Diagrama de interaccién

= Capa de presentacion
1 Editarlnf orrracionDel) suario(U sername) <\ eh Panals
Editarinfolsuario
Usuario lzername es &l nu:nrnbreb /
del usuario con la

sesion iniciada I/
Z usr: GetlserByLogin(LUsername)

Capa logica

zExternal Object =
GAMRepasitory

3 name = GetMamel()

4: email = GetEmail()
5 role = GetRoles() \l/

6% GetAttribute(®)
T SetAttribute(*)
8 SetPassword(nuevaPass) \L

«Bxternal Object=
usr: GAMUser

2.5.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Se deben extraer del objeto externo GAMUser todos aquellos atributos de
usuario que deseen mostrarse / modificarse (marcados por GetAttribute(*) y
SetAttribute(*) en el diagrama). En un principio, deberian ser:

e Nickname (Login)

e Email

e Roles del usuario en cada proyecto
e Nombre y apellido

e Fecha de nacimiento

e Género (masculino / femenino)

Si la persona que implementa esto lo considera adecuado, puede agregar mas
atributos de los usuarios.
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2.6. Crear proyecto

Grupo 9 - 2014

2.6.1. Diagrama de interaccion
——
1. CrearProy ecto(Mame, Description, Ty pe, Capa de presentacidn
COrganizationld, GxServerLink, GxTestLink,
Martisld, {Userld, Roleld}* {BPId, BPMame,
BP Description, BPImage}*) #WWeb Panel=
Entity M anager
Project
Administrador

El Web Panel da de alta
una nueva instancia de
Project mediante Business
Component con los atributos
mignados

/

Capaldgica |

/

lransactions
Project

2.6.2. Requerimientos especiales o de implementacion

El esquema de implementacién de este

caso de uso sera utilizar las

funcionalidades provistas por el patron de K2B “Entity Manager”.
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2.7. Ver informacion de proyecto

2.7.1. Diagrama de interaccién

= Capa de presentacion
Z Verlnformaci onDePray ecto(Project! d) W eb Panel=
Entity M anager
Project
Usuario /

/

1. «Bvento start= Grid proyectos: listar
proyectos del sistema (tabla base Project)

3 El pattern obtiene y muestra
los atributos del proyecto

Capa lagica

] ransactions
Project

2.7.2. Requerimientos especiales o de implementacion

El esquema de implementacién de este caso de uso sera utilizar las
funcionalidades provistas por el patrén de K2B “Entity Manager”.
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2.8. Modificar informacion de proyecto

2.8.1. Diagrama de interaccién

= Capa de presentacion
Z M odificarlnformacionCieProy ecto(Projectid) =\ eb Panels
Entity M anager
Project
Administrador del sistena
Administrador del proyecto /

/

1. zBvento start= Grid proyectos: listar
proyectos del sisterma (tabla base Project)

3 El pattern permite modificar
los atributos de latransaccian
Project

Capaldgica

gl ransactions
Project

2.8.2. Requerimientos especiales o de implementacion

El esquema de implementacién de este caso de uso sera utilizar las
funcionalidades provistas por el patrén de K2B “Entity Manager”.

El administrador del sistema puede modificar los atributos de cualquier
proyecto, pero el administrador del proyecto solo puede modificar los
atributos del proyecto al que esta asociado.
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2.9. Seleccionar proyecto actual

2.9.1. Diagrama de interaccién

= Capa de presentacion
Z SeleccionarProyect oActual(Projectid) A\Veb Components
CurrentProject

Llsuario

[

El usuario logueado se
cotiene con GAM User, Getld()

Capa logica

I ransactionz
Project

-
1. xBEvento start = Combo-box: listar
provectos alos que el usuario logueado
esta asignado

zExternal object=
GAM User

3 SetAttribute(CurrentProjectld, Projectld)

2.9.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Luego de cambiar el atributo CurrentProjectld, se debe refrescar la pagina
web actual de tal forma que todos los web panels sepan que el proyecto
actual ha cambiado y actlen en forma acorde.
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2.10. Crear requisito

2.10.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacion
—
1. CrearRequisitol) =Web Panel:
7 Entity M anager
{ Requirement
Analista funcional -
Se ingresan todos los atributos \
de la transaccion requisito, como
estan marcados en la seccidn 3
Disefio de estructuras y transacciones
Capalogica
-
Z [Cn Before Injsert] Mewld =
<Procedures Get MewRequirementld()
GetMewRequirement!d

_~ 3 Insert

lransactions

Requirement Web Panel da de alta

una nueva instancia de
Requirerment con los atributos

aignados, |d = Mewld,

numera de versidn = 1

y IsLasty ersion = true

2.10.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se crea la instancia de requisito, se le debe asignar al atributo
IsLastVersion el valor True, y al atributo Versionld el nUmero 1.

El Id obtenido mediante el procedure GetNewRequirementld es el que hay
que usar para registrar al nuevo requisito en el sistema (es decir, los Ids de
los requisitos NO son autonumerados).

El valor de RequirementState para un requisito que se esta creando
solamente puede ser Draft o WaitingForApproval.
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2.11. Editar requisito / Cambiar prioridad de un requisito / Editar
casos de uso relacionados con un requisito

Estos tres casos de uso se realizan desde el EntityManager de Requirement y tienen
por lo tanto la misma implementacion.

2.11.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacian
—

Z EdtarRequisito(Reqld,...) \WebPanels
Entity M anager

. Requirement

Analista funcional
Se puede editar cualquier atributo \\
de la transaccion requisito, tal como

estan marcados en la seccion 3
Diserio de estructuras y transacciones

Capa ldgica =

3 [On Before Update] NewV ersionld =
«Procedures CreateRequirement'ersion(Reqld)

CreateRequirement'/ersion =

1. [Evento Load] Cargar en grid requisitos
del proyecto actual (GAMUser. CurrentProject)

glransactions
Requirement

—

4 Update :

El Web Panel da de alta
una nueva instancia de
Requirement con los atributos
asignados, 1d = Reqld,
numera de versidn = Mewd/ ersionld
y |sLasty ersion = true

2.11.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los requisitos del proyecto actual en el grid, es necesario
que solamente se listen las uUltimas versiones de los mismos. Sin embargo, se
le brindan los filtros al usuario para que seleccione cualquier version que
desee (pero siempre dentro del proyecto actual).

Se debe poder permitir al usuario filtrar los requisitos por modulo al que
pertenecen.

El versionado se mantiene haciendo que en el evento On Before Update se
ejecute el procedimiento CreateRequirementVersion, que busca la ultima
version del requisito a editar y crea una nueva version del mismo, poniendo
en false IsLastVersion de la anterior y en true el de la nueva, y devolviendo el
Id de version de la nueva.
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Se pueden modificar tanto la prioridad como los casos de uso relacionados
con el requisito desde el mismo Web Panel (Entity Manager de K2B Tools).
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2.12. Ver informacion de un requisito

2.12.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacion

—_—
2 WerlnformacionDeRequisito(Reqld) #Web Panelz
Entity M anager
Requirement

\\

Capaldgica | -

1. [Bvento Load] Cargar en grid requisitos
«Transactions del proyvecto actual (GAM User. Current Project )
Requirement
—
'—\_\_‘_\_\_‘_\_\-‘-\-\_

K Cargaf"irrfnrmaciﬁn del requisito Regld

El Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al requisito.
También permite acceder
d histarial de versiones antiguas
del mismo.

2.12.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los requisitos del proyecto actual en el grid, es necesario
que solamente se listen las uUltimas versiones de los mismos. Sin embargo, se
le brindan los filtros al usuario para que seleccione cualquier versién que
desee (pero siempre dentro del proyecto actual).

Se debe poder permitir al usuario filtrar los requisitos por moédulo al que
pertenecen.

Luego, cuando el usuario selecciona un requisito, se muestra toda la
informacion del mismo como el pattern de K2B Tools 'Entity Manager' sugiere.
Es necesario sin embargo afiadir una manera de mostrar el historial de todas
las versiones del requisito, como por ejemplo con una pestafa adicional. En
dicha pestafia se filtra Unicamente por Requirementld (y se ordena por
RequirementVersionId en orden descendente para mostrar primero la Ultima
version).
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2.13. Cambiar estado de un requisito

2.13.1. Diagrama de interaccioén

Capa de presentacian

——
2. VerEstadoD eRequistt o(Requirement! d) W\ eh Panels
RequirementStateChange
4. CambiarEstado(Requirementld, NewState)
Analista funcional S
Cliente . e I|| 1\‘\\

El Web Panel muestra nombre del
requisito y estado actual,
Si IsAuthorized = False, se despliega
un mensaje de errar

Capalbgica ——

1. [Bvento Load] Cargar en grid requisitos
del proyecto actual (GAM User CurrentProject)

&l ransactions
Requirement L]

-‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘—_

3. Carga estado actual del requisito

AisAuthorzed = AuthorizeRegstateChange

aProcedures :
AuthorizeReqStateChange H—— (GAMUser Getld, Requirement!d)

. [IsAuthorized = Trug] ChangeR equirementState
(Requirementld, MuevoEstado)

zProcedures
ChangeRequirementState

2.13.2. Diseiio de Flujo de eventos

**x*x* Disefio pendiente de finalizar por complejidad ****

En primer lugar, es preciso distinguir entre el Estado del requisito y el
Estado que un usuario clave solicité que tuviera el requisito. El
primero de ellos es universal, y se encuentra en la transaccion Requirement
con nombre RequirementState. El segundo de ellos se encuentra en el
segundo nivel KeyUsers y se llama StateRequirementSolicitation.

Cuando el requisito es creado, el mismo tiene estado Draft o
WaitingForApproval. Si el estado es Draft, entonces cualquier analista
funcional puede cambiar su estado inmediatamente a WaitingForApproval si
asi lo desea.

Cuando el estado es WaitingForApproval....

2.13.3. Requerimientos especiales o de implementacion

No se han identificado requerimientos especiales o de implementacion.
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2.14. Crear nueva prioridad

2.14.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacion
—
1: CrearPrioridad(PriorityMame, Priority Description) «Web Panelz
Entity M anager
Priarity
Analista funcional \

\

Capa lagica =

2. Insert

glransactions
Priority

Se crea una nuevainstancia
de prioridad en el sistema
con Priorityame y Priority Description
asociados, v Priortyld autonumerado

2.14.2. Requerimientos especiales o de implementacion

No se identificaron requerimientos especiales o de implementacién.
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2.15. Editar prioridad

2.15.1. Diagrama de interaccién

Grupo 9 - 2014

Capa de presentacidn

—_—
1. EditarPrioridad{Priorityld,
Priarity Mame, Priority Description) «WebPanel=
Ent ity M anager
Priority
Analista funcional \
Capaldgica
=

Priority

«Transactions 2 Update

Se modifica la instancia de
prioridad cuyo identificador es
Priority|d con los Priority Mame
y Priority Description asociados

2.15.2. Requerimientos especiales o de implementacion

No se identificaron requerimientos especiales o de implementacién.
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2.16. Crear caso de uso

2.16.1. Diagrama de interaccioén

Capa de presentacian
—
1. CrearCasoDelsol) W eb Panal=
7 Entity M anager
] zeCase
Analista funcional -
Seingresan todos los atributos ‘l
de la transaccion UseCase, como
estan marcados en la seccidn &
Disefio de estructuras y transacciones
Capa Itﬁgica|
-
Z [On Before Insert] Mewld =
<Procedures GetMewlseCaseld()
GetMewllseCaseld
- 3 Insert

&1 ransactions

Jselase Web Panel da de alta

una nueva instancia de
|IseCase con los atributos

signados, |d = Mewld,

ndmero de versidn = 1

v IsLasty ersion = true

2.16.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se crea la instancia de caso de uso, se le debe asignar al atributo
IsLastVersion el valor True, y al atributo Versionld el nimero 1.

El Id obtenido mediante el procedure GetNewUseCaseld es el que hay que
usar para registrar al nuevo caso de uso en el sistema (es decir, los Ids de los
casos de uso NO son autonumerados).
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2.17. Editar caso de uso

2.17.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacion
——

Z EditarCasoDelso{UseCaseld,. .} “WebPanal=
Entity M anager
' LUseCase

Analista funcional
Se puede editar cualquier atributo \\
de la transaccidn UseCase, tal como

estan marcados en la seccion 3;
Disenio de estructuras v transacciones

Capa lagica =

3 [On Before Update] Newwersinnld =
«Procedures Createl JseCaseVersion(UseCaseld)

Createl lseCase\ersion -

1. [BEvento Load] Cargar en grid casas de uso
del proyecto actual (GAM User. CurrentProject)

] ransactions
|seCase

—

4 Update :

Bl Web Panel da de alta
una nueya instancia de
|IseCase con los atributos
&Eignados, |d = UseCaseld,
numera de version = Mewd/ ersionld
e |sLast' ersion = true

2.17.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los casos de uso del proyecto actual en el grid, es necesario
gue solamente se listen las uUltimas versiones de los mismos. Sin embargo, se
le brindan los filtros al usuario para que seleccione cualquier versién que
desee (pero siempre dentro del proyecto actual).

Se debe poder permitir al usuario filtrar los casos de uso por modulo al que
pertenecen.

El versionado se mantiene haciendo que en el evento On Before Update se
ejecute el procedimiento CreateUseCaseVersion, que busca la ultima versién
del caso de uso a editar y crea una nueva versiéon del mismo, poniendo en
false IsLastVersion de la anterior y en true el de la nueva, y devolviendo el Id
de version de la nueva.
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2.18. Ver informacion de un caso de uso / Consultar histérico de
versiones de un caso de uso

2.18.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacidn

—
Z VerlnformacionDeCasoDelsolUseCaseld) W eb Panals
Entity M anager
=eCase
LI=uario \\

Capa lagica =

1. [Bverto Load] Cargar en grid casos de uso
del proyecto actual (GAM User. Current Project )

zlransactionz
|selCase

h\-\_._\_\_‘_\_\_‘-\_\_

3 Cargar infn'l"macitﬁn del caso de uso UseCaseld

Bl Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al caso de uso.
También permite acceder
A histaorial de versiones antiguas
del mismao.

2.18.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los casos de uso del proyecto actual en el grid, es necesario que
solamente se listen las Ultimas versiones de los mismos. Sin embargo, se le brindan
los filtros al usuario para que seleccione cualquier versiéon que desee (pero siempre
dentro del proyecto actual).

Se debe poder permitir al usuario filtrar los casos de uso por moédulo al que
pertenecen.

Luego, cuando el usuario selecciona un caso de uso, se muestra toda la informacion
del mismo como el pattern de K2B Tools 'Entity Manager' sugiere. Es necesario sin
embargo afiadir una manera de mostrar el historial de todas las versiones del caso
de uso, como por ejemplo con una pestafia adicional. En dicha pestafia se filtra
Unicamente por UseCaseld (y se ordena por UseCaseVersionld en orden
descendente para mostrar primero la Ultima version).
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2.19. Ingresar caso de prueba

2.19.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacian
—
1. CrearCasoDePruebal) «Web Panel:
7 Entity M anager
TestCase
Analista funcional -
Se ingresan todos los atributos \
de la transaccidn TestCase, como
estan marcados en la seccidn 3
Disefio de estructuras y transacciones
Capa logica
-
Z [Cn Before Insert] Mewld =
<Procedures GetMewTestCaseld))
GetMewT estCaseld
_~ 3 Insert

a1 ransactionz

TestCase Web Panel da de alta

una nuevainstancia de
TestCase con los atributas

aignados, |d = MNewld,

ndmero de versidn = 1

y |sLasty ersion = true

2.19.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se crea la instancia de caso de prueba, se le debe asignar al atributo
IsLastVersion el valor True, y al atributo Versionld el nimero 1.

El Id obtenido mediante el procedure GetNewTestCaseld es el que hay que
usar para registrar al nuevo caso de test en el sistema (es decir, los Ids de los
casos de uso NO son autonumerados).
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2.20. Editar caso de prueba

2.20.1. Diagrama de interaccioén

Capa de presentacian
—

Z EditarCasoDePruebaTestCaseld,. ) «Web Panel:
Entity M anager
) TestCase

Analista funcional
Se puede editar cualquier atributo \\
de la transaccion TestCase, tal como

estan marcados en la seccidn 3
Diseno de estructuras y transacciones

Capaldgica =

3 [On Before Update] New\/ ersionld =
«Procedures CreateTestCaseVersion(TestCaseld)

CreateTestCasel/ersion =

. [Bvento Load] Cargar en grid casos de prueba

«Transactions del proyecto actual (GAM User. CurrentProject )

TestCase

—

4 Update :

Web Panel da de alta
ura nuevainstancia de
TestCase con los atributos
aignados, 1d = UseCaseld
ndmero de versidn = Mewd/ ersionld
e |sLasty ersion = true

2.20.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los casos de prueba del proyecto actual en el grid, es
necesario que solamente se listen las Ultimas versiones de los mismos. Sin
embargo, se le brindan los filtros al usuario para que seleccione cualquier
versién que desee (pero siempre dentro del proyecto actual).

Se debe poder permitir al usuario filtrar los casos de prueba por médulo al
que pertenecen, y por si el caso de prueba es de regresion o no (IsRegression
= true).

El versionado se mantiene haciendo que en el evento On Before Update se
ejecute el procedimiento CreateTestCaseVersion, que busca la uUltima version
del caso de prueba a editar y crea una nueva version del mismo, poniendo en
false IsLastVersion de la anterior y en true el de la nueva, y devolviendo el Id
de version de la nueva.
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2.21. Ver informacion de un caso de prueba

2.21.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacian

—
Z VerlinformacionDeC asoDePruebalTest Caseld) «Web Panel:
Entity M anager
TestCase

\\

Capa lagica =

. [Bvento Load] Cargar en grid casos de prueba
del provecto actual (GAM User. Current Project)

glransactions
TestCase

‘“—h.__\_‘_\_\_‘_\_\_

J Cargar irrfnrmaciﬁ'n del caso de prueba con ld = TestCaseld

El Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al caso de prueba
También permite acceder
d historial de versiones antiguas
del mismo.

2.21.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se cargan los casos de prueba del proyecto actual en el grid, es necesario
gue solamente se listen las ultimas versiones de los mismos. Sin embargo, se le
brindan los filtros al usuario para que seleccione cualquier version que desee (pero
siempre dentro del proyecto actual).

Se debe permitir al usuario filtrar los casos de prueba por modulo al que
pertenecen, y por si el caso de prueba es de regresién o no (IsRegression = true).

Luego, cuando el usuario selecciona un caso de prueba, se muestra toda la
informacién del mismo como el pattern de K2B Tools 'Entity Manager' sugiere. Es
necesario sin embargo afadir una manera de mostrar el historial de todas las
versiones del caso de prueba, como por ejemplo con una pestafia adicional. En
dicha pestafia se filtra Unicamente por TestCaseld (y se ordena por
TestCaseVersionld en orden descendente para mostrar primero la Ultima version).

Modelo de Disefio Pagina 27 de 56



2.22. Asignar caso de prueba a tester

2.22.1. Diagrama de interaccioén
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= Capa de presentacion
3 AsignarCasoDePruebasTester(Userld TestCaseld) “Veb Panels
TesterAssignTestCase

Tester

Capa ldgica

] ransactions

[1\

=

1. «Bvento start= Grid casos de prueba; listar
casos de prueba del sistema (tabla base TestCase)

TestCase

zProcedures

-

Z zBvento starts Gridtesters: listar
testers asignados al proyecto (sintabla base)

GetTestersProject

«Procedures
TesterAssignT estCase

& AsignarCasosDePruebad Tester(Userld, TestCasel d*)

\

Para cada instancia de TestCase del proyecto
que tenga identificador = TestCaseld, se afiade

que el mismao es un Tester en el proyecto actualy que
no esté ya afadido previamente como segundo nivel

una entrada de segundo nivel para Userld, chequeandc

2.22.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuanto se listan los casos de prueba, debe ser posible filtrar los mismos por
modulo al que pertenecen (ademas de los filtros comunes), y por si es de
regresion o no (IsRegression = true).
El procedure GetTestersProject debe devolver todos los Userld de los testers
gue estan asignados al proyecto actual.
El procedure TesterAssignTestCase debe asegurarse que el Userld que se le
pasa como parametro corresponda al de un Tester que esté asignado al
proyecto actual (que corresponde al parametro CurrentProject de GAMUser,
que es el usuario actual).
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2.23. Ejecutar caso de prueba manual / Registrar incidentes

2.23.1. Diagrama de interaccioén

Capa de presentacion

—

Z EjecutarCasoDePruebaManual(TestCaseld, TestCaselersionld) «Web Panels

Test Caservj anual
3 RegistrarResultados(Result, Status Time {lssuel di*, Bxecution
Tester flssueSummary,|ssuestatusy)

{Jssueldy se corresponde alds \\

de incidentes registrados previament e \
en el sistema, mientras que

{lssueSummary [ssuesStatusy® se
corresponde a incidentes nuevos
areqgistrar

El sistema solo carga aquellos
casos de prueba que estén
aignados al Tester actual.
Adermnas, carga las Gftimas

Capaldgica | VErsiones, pero permite elegir
cualquiera (fiktra)
] ransactions
TestCase 1. [Evento Load] Cargar en grid casos de prueba
del proyecta actual (GAMUser. CurrertProject)
<
«Procedure:
Newissue 4% [Mientras haya issues a registrar]:
lzsueld = Mewlssue(lssueSummary, |ssuestatus)
—
«Procedures _
MNewT estCaseEx ecution 4 TestCaseExecutionld = NewTestCaseExecution
(TestCaseld TestCaseV ersionld, Result, Status, {lssueld}®)

-

2.23.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se listan los casos de prueba, se debe permitir al usuario filtrar a los
mismos por moédulo al que pertenecen, ademas de por si el caso de prueba es de
regresion o no (IsRegression = true). Ademas, debe existir un filtro que por defecto
muestre solamente las Ultimas versiones de los casos de prueba (siempre del
Tester que esta ejecutando el caso de uso, que es quien tiene la sesidn iniciada).

Si el Tester selecciona un caso de prueba automatico (IsAutomatic = true), el
sistema le debe notificar de ello, pero puede permitir que continde la ejecucién
manual.

Al usuario se le brinda la posibilidad tanto de elegir incidentes que hubiesen sido
registrados anteriormente (mediante un panel desplegable), como de registrar
incidentes nuevos. En el caso de registrar incidentes nuevos, se utiliza el procedure
NewlIssue que realizard la conexién con la herramienta Mantis (ver seccidén 3,
Procedure NewIssue para mas detalles).

Los {Issueld}* que se le pasan por parametro al procedure NewTestCaseExecution
se corresponden tanto a los que el usuario ingresd6 en el paso 3 (es decir,
seleccioné del panel desplegable) como a los que se registraron como nuevos
(devueltos por Newlssue).
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2.24. Ejecutar plan de pruebas

2.24.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacion

—
i 2 EjecutarPlanDePruebas(TestPlanid) W eb Pangls

TestPlanExecution

Tester

Para cada caso de prueba
en el plan de pruebas, se gjecuta
d caso de uso Ejecutar caso de prueba
manual si el caso de usotiens
[sAutomatic=true o Ejecutar caso de
prueba automatico si ls4utomatic=false

Capaldgica

&l ransactions
TestPlan

1. [Bvento Load] Cargar en grid planes de prueba
del proyecto actual (GAM User. Current Project )

-

2.24.2. Requerimientos especiales o de implementacion

No se han identificado requerimientos especiales o de implementacion.
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2.25. Crear plan de pruebas / Agregar caso de prueba a plan de
pruebas

2.25.1. Diagrama de interaccion

= Capa de presentacion
1: CrearPlanDeFruebas(Mame, Description,
{TestCaseld, TestCasePriority}*) =W eb Panels
- Entity M anager
! TestPlan

Tester

Hl identificador del TestPlan
&5 autonumerado dentro del sistemay
no debe ser visible al usuario.
Bl identficador del proyecto
g2 saca del proyecto actual
(GAMUser Current Project )

<

Capa ldgica

&l ransactions

TestPlan El Web Panel da de alta
Lna nueva instancia de
TestPlan con los aributos
a&ignados

Z Insert

2.25.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se le brinda al usuario la posibilidad de elegir casos de prueba para el
plan de pruebas actual, solamente deben mostrarse aquellos que pertenezcan
al proyecto actual, y de aquellos, solamente la Gltima version de los mismos.
Se debe poder permitir al usuario filtrar los casos de prueba por médulo al
gue pertenecen, ademas de por si el caso de prueba es de regresion o no
(IsRegression = true).
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2.26. Editar plan de pruebas / Agregar caso de prueba a plan de
pruebas

2.26.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacidn

—
Z EditarPlanDePruebas(TestPlanld..) «WebPanel=
= Entity M anager
TestPlan

Se puede editar cualquier atributo
de la transaccidn TestPlan, tal como
estan marcados en la seccidon &
Disefio de estructuras y transacciones.

Tester \\
\

Capaldgica =

1. [Evento Load] Cargar en grid planes de prueba
<Tranzactions del provecto actual (GAM User. CurrentProject)
TestPlan
——
—

4 Update :::-

El 'Web Panel modifica lainstancia
de TestPlan correspondiente.

2.26.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Cuando se le brinda al usuario la posibilidad de elegir casos de prueba para el
plan de pruebas actual, solamente deben mostrarse aquellos que pertenezcan
al proyecto actual, y de aquellos, solamente la ultima versidon de los mismos.
Se debe poder permitir al usuario filtrar los casos de prueba por maddulo al
gue pertenecen, y por si es de regresion o no (IsRegression = true).
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2.27. Ver informacion de plan de pruebas

2.27.1. Diagrama de interaccién

Capa de presentacion

—
2 VerinforrmacionDePlanDePruebas(TestPlanid) W eb Panel=
Entity M anager
TestPlan

LI=uario \\
Capa lagica -

1. [Bvento Load] Cargar en grid planes de prueba
«Tranzactions del proyecto actual (GAMUser. CurrertProject)
TestPlan
[—d
—

3 Cargar irrfnrrﬁac:iﬁn del plan de pruebas TestPlanlid

El Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al plan de pruebas.

2.27.2. Requerimientos especiales o de implementacion

No se han identificado requerimientos especiales o de implementacion.
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2.28. Ver informacion de un incidente

2.28.1. Diagrama de interaccioén

Capa de presentacian

—
2 VerinformacionDelncidente(lzsusald) <\WebPanel=
Entity M anager
lssLe
Tester \\

Capa ldgica =

1. [Bvento Load] Cargar en grid incidentes
del proyecto actual (GAMUser. CurrentProject )

&l ransactions
lssue

-\-‘-‘_\-h‘_""‘--.._,_‘_\_‘_

3 Cargar irrfnrﬁ:__au:ién del incidente con |d = |ssueld

Bl Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al incidente.

2.28.2. Requerimientos especiales o de implementacion

El sistema debe proveer un link al usuario para que acceda a la informacion
del incidente registrada en Mantis Bug Tracker.

Cuando se muestra la informacidon asociada al incidente, se debe mostrar
también el TestCaseld, TestCaseVersionld y TestCaseName de los casos de
prueba asociados al incidente en cuestion.
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2.29. Crear modulo

2.29.1. Diagrama de interaccion
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Capa de presentacion
—
1: CrearModuloMame, Description) «WWeb Panel
g Entity M anager
3 Module
Analista funcional
Tester - — p
. Bl identificador del madulo
Administradar del proy ecto es autonumerado dentro del sistemay
no debe ser visible al usuario.
Bl identificador del proyecto
se saca del proyecto actual
(GAMLser Current Project)
e
Capalogica
Z Inzert
zlransactions
Module Web Panel da de alta
una nuevainstancia de
Module con los atributos

asignados

2.29.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Por la forma en que se encuentra implementado el patréon Entity Manager de
K2B Tools, es posible ingresar tanto instancias de Requirement, UseCase y
TestCase cuando se estd creando el mddulo. Esto estd bien, siempre y
cuando se filtren por el proyecto actual (que como siempre se obtiene del
atributo CurrentProject del usuario actual GAMUser) y se muestre solo una
vez por versidn (es decir, no pueden aparecer dos versiones de un
mismo requisito). Se sugiere mostrar la ultima versién de cada uno.
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2.30. Agregar requisito a médulo / Agregar caso de uso a médulo /
Agregar caso de prueba a médulo

2.30.1. Diagrama de interaccion

Capa de presentacion
—
Z EditarM oduloModuleld...) «\WebPanels
= Entity M anager
Module
Ana]ia_tl_ggtugrcinnaj Se puede edtar cualquier atributo 5 \\
Administrador del Sisterna de la transaccion Module, tal como

estan marcados en la seccidn 3
Disefio de estructuras v transacciones.
El analista funcional solo puede ingresar
Requirements vy UseCases a un madulo,
El tester solo puede ingresar
TestCases a un madulo.

Capa |dgica =

1. [Bvento Load] Cargar en grid madulos
del proyecto actual (GAMUser CurrentProject)

gl ransactions
Module

—

4 Update :

El Web Panel modifica la instancia
de madulo correspond ente,
asociandole 1os requistos, casos
de uso y/o casos de prueba en
caso de que hubiesen sido editados

2.30.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Los requisitos, casos de uso y casos de prueba que se muestran se deben
filtrar por el proyecto actual (que como siempre se obtiene del atributo
CurrentProject del usuario actual GAMUser). Ademas, solo se puede mostrar
una vez cada instancia de requisito, caso de uso o caso de prueba (es decir,
no pueden aparecer dos versiones de una misma entidad). Se sugiere
mostrar la Gltima version de cada uno. Esto aplica tanto para los que ya se
encuentran asignados al médulo como para los que se puedan asignar.
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2.31. Ver informacion de un modulo

2.31.1. Diagrama de Interaccion

Capa de presentacion

%
Z W erlnforrmaci onDelM odulo(M odul eld) «WWeb Panels
Entity M anager
Module
LI=uario

\\

Capa ldgica =

1. [Bvento Load] Cargar en grid madulos
«Transactions del proyvecto actual (GAM User. Current Project)
Module
——
h"‘—-_._\_‘_‘_\_‘-‘-‘-‘_

3 Cargar i'hjurmacién del mddulo Moduleld

Bl Web Panel muestra toda la
informacidn asociada al maddulo.

2.31.2. Requerimientos especiales o de implementacion

Los requisitos, casos de uso y casos de prueba que se muestran se deben
filtrar por el proyecto actual (que como siempre se obtiene del atributo
CurrentProject del usuario actual GAMUser). Ademas, solo se puede mostrar
una vez cada instancia de requisito, caso de uso o caso de prueba (es decir,
no pueden aparecer dos versiones de una misma entidad). Se sugiere
mostrar la Ultima version de cada uno.
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3. Diseiio de estructuras y transacciones
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En esta seccidn se presenta el disefio de cada transaccion del sistema, asi como de
cualquier estructura que sea de interés para el mismo.

Se muestra en primer lugar un diagrama de transacciones del sistema, y luego se
pasa a detallar cada una de ellas.

Mé&dulo de autenticacion y us uarics |
GAM I
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1
Ay
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Madule de proy ectos
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La linea punteada con una flecha indica que la entidad no esta relacionada
directamente con otra entidad, sino que esta relacionada con todas las entidades

que compartan un mismo identificador (pero no un mismo identificador de version).
Es decir, en el caso de la linea punteada entre Module y UseCase, la entidad Mddulo
guarda UseCaseld como su segundo nivel, pero no guarda ningun

UseCaseVersionld. De esta forma, el mdédulo contiene al caso de uso, pero no se

preocupa por las versiones.

3.1. Tran

Nombre

Descripcion

saccion Project

Project

Modela las instancias de proyectos del sistema.
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Atributo

Projectld
ProjectName
ProjectDescription
ProjectType

Organizationld
OrganizationName
ProjectGxServerLink
ProjectGxTestLink
ProjectMantisld

Segundo nivel
Userld

Roleld
UserName

Segundo nivel

BusinessProcessld

BusinessProcessName

BusinessProcessDescripti

on

BusinessProcessimage

Tipo

Id

Name
Description
Description
Id

Name

URL

URL

Mantisld

Grupo 9 - 2014

Descripcion
Identificador del proyecto
Nombre del proyecto
Descripcion del proyecto
Tipo del proyecto

Identificador de la organizacién a la que pertenece
el proyecto

Nombre de la organizacién a la que pertenece el
proyecto

Link de la ubicacion del servidor de GxServer del
proyecto

Link de la ubicacion del servidor de
GxTestManager del proyecto

Identificador del proyecto en Mantis (que tuvo que
haber sido creado con anterioridad)

User — Coleccion de usuarios asignados al proyecto

GAMGUID

GAMKeyNumLong
GAMUserldentification

Identificador dentro del GAM del usuario

Identificador dentro del GAM del rol del usuario

Nombre del usuario. Debe ser una férmula que
utiliza el método GetName de GAM sobre el
atributo Userld

BusinessProcess — Coleccion de procesos de negocio asociados al proyecto

Id
Name

Description

Image

3.2. Transaccion Module

Nombre
Descripcion
Atributo
Moduleld
ModuleName
ModuleDescription

Projectld

Segundo nivel
Requirementld
RequirementName
Segundo nivel
UseCaseld

UseCaseName
Segundo nivel
TestCaseld

TestCaseName

Module

Modela las instancias de médulo del sistema

Tipo

Id

Name
Description
Id

Identificador el proceso de negocio
Nombre del proceso de negocio

Descripcién del proceso de negocio

Imagen asociada al proceso de negocio

Descripcion
Identificador del médulo
Nombre del médulo
Descripcion del médulo

Identificador del proyecto al cual pertenece el
médulo

Requirements — Coleccion de requisitos del médulo

Id

Name

Identificador del médulo

Nombre del requisito

UseCases — Coleccion de casos de uso del médulo

Id

Name

Identificador del caso de uso

Nombre del caso de uso

TestCases — Coleccion de casos de prueba del médulo

Id

Name

Identificador del caso de prueba

Nombre del caso de prueba
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3.3. Transaccion Priority

Nombre
Descripcion
Atributo
Priorityld
PriorityName

PriorityDescription

3.4. Transaccion Organization

Nombre
Descripcion
Atributo
Organizationld
OrganizationName
OrganizationDescription
Segundo nivel
BusinessAreald

BusinessAreaName

BusinessAreaDescription

Segundo nivel
Clientld

ClientName

Priority

Tipo
Id
Name

Description

Organization

Tipo

Id

Name
Description
BusinessArea
Id

Name
Description
Client
GAMGUID
GAMUserldentification

Grupo 9 - 2014

Modela las instancias de prioridad del sistema

Descripcion
Identificador de la prioridad en el sistema
Nombre de la prioridad

Descripcion de la prioridad

Modela las instancias de organizacién del sistema

Descripcion
Identificador de la organizacién
Nombre de la organizacién

Descripcion de la organizacién
Identificador del area de negocio
Nombre del area de negocio

Description del area de negocio

Identificador dentro del GAM del usuario

Nombre del usuario. Debe ser una férmula que

utiliza el método GetName de GAM

Modelo de Disefio
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3.5. Transacciéon Requirement

Nombre Requirement

Descripcion Modela las instancias de requisitos del sistema

Atributo Tipo Descripcion

Requirementld Id Identificador del requisito
RequirementVersionld Id Numero de versién del requisito
RequirementName Name Nombre del requisito

RequirementType RequirementType Tipo del requisito

RequirementDescription Description Descripcion del requisito

BusinessAreald Id Identificador del area de negocio del requisito.

Debe pertenecer a la organizaciéon que esta
asociada al proyecto cuyo identificador es

Projectld.

BusinessProcessld Id* Identificador del proceso de negocio del requisito.
Debe pertenecer al proyecto cuyo identificador es
Projectld.

RequirementVersionUserCrea  GAMGUID Identificador dentro del GAM del usuario que

tor creo la version del requisito

RequirementVersionUserNam GAMUserldentificatio Nombre del usuario que creé la version del

e n requisito. Debe ser una formula que utiliza el
método GetName de GAM sobre
RequirementVersionUserCreator

RequirementVersionCreation DateTime Fecha de creacion de la version del requisito
Date
RequirementRequestorUser ~ GAMGUID Identificador dentro del GAM del usuario que

solicitd el requisito

RequirementRequestorUserN GAMUserldentificatio Nombre del usuario interesado en el requisito.

ame n Debe ser una férmula que utiliza el método
GetName de GAM sobre el atributo
RequirementRequestorUser

RequirementRequestDate Date Fecha de solicitacion del requisito

RequirementlsLastVersion Boolean Flag interna que indica que el requisito actual es
la dltima versién.

Projectld Id Identificador del proyecto al cual pertenece el
requisito

ProjectName Name Nombre del proyecto al cual pertenece el
requisito

Priorityld Id Identificador de la entidad Prioridad asociada con
el requisito

PriorityName Name Nombre de la prioridad asociada al requisito

RequirementState RequirementState Estado actual del requisito

RequirementComments Text Comentarios sobre el requisito

Segundo nivel RelatedRequirements — Coleccién de todos los requisitos que estan

relacionados con el requisito actual.

RelatedRequirementld Id Identificador del requisito relacionado. Debe ser
un subtipo de Requirementld.

RelatedRequirementVersionld Id Numero de la versién del requisito relacionado.
Debe ser un subtipo de RequirementVersionlid.

RelatedRequirementVersionN Name Nombre del requisito relacionado. Debe ser un

ame subtipo de RequirementName.

RelatedRequirementTypeOfR  TypeOfRelation Tipo de la relacion.
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elation
Segundo nivel
KeyUserld

KeyUserName

StateChangeSolicitation

Segundo nivel

RelatedUseCaseld

RelatedUseCaseVersionld

RelatedUseCaseName

Segundo nivel

Documentlid
DocumentFile

Grupo 9 - 2014

KeyUsers — Coleccion de todos los usuarios interesados en el requisito

GAMGUID Identificador dentro del GAM del usuario

interesado en el requisito

GAMUserldentificatio Nombre del usuario dentro del GAM. Debe ser
n una férmula que utiliza el método GetName de
GAM sobre KeyUserld

Estado al que el usuario ha solicitado que se
cambie el requisito. Inicializado por defecto en
WaitingForApproval

RequirementState

RelatedUseCases — Coleccion de todos los casos de uso relacionados
con el requisito actual

Id Identificador del caso de uso relacionado. Debe
ser un subtipo de UseCaseld.

Id Numero de la versién del caso de uso
relacionado. Debe ser un subtipo de UseCaseld.

Nombre del caso de uso relacionado. Debe ser
un subtipo de UseCaseName.

Name

RelatedDocuments — Coleccién de todos los documentos relacionados
con el requisito actual

Id Identificador del documento relacionado
Blob Archivo correspondiente al documento

3.6. Transaccion UseCase

Nombre UseCase
Descripcion
Atributo
UseCaseld
UseCaseVersionld
UseCaseName

UseCaseDescription

UseCaseVersionUserCreator

UseCaseVersionUserName

UseCaseVersionCreationDate

UseCaselsLastVersion

Projectld

ProjectName

UseCaseActors

UseCasePreconditions

UseCasePostconditions

Modela las instancias de casos de uso del sistema

Tipo Descripcion

Id Identificador del caso de uso

Id Numero de version del caso de uso

Name Nombre del caso de uso

Description Descripcion del caso de uso

GAMGUID Identificador dentro del GAM del usuario que
creo la version del caso de uso

GAMUserldentificatio Nombre del usuario dentro del GAM. Debe ser

n una férmula que utiliza el método GetName de
GAM sobre el atributo
UseCaseVersionUserCreator

DateTime Fecha de creacién de la version del caso de uso

Boolean Flag interna que indica que el caso de uso actual
es la ultima version

Id Identificador del proyecto al cual pertenece el
caso de uso

Name Nombre del proyecto al cual pertenece el caso de
uso

Description Breve descripcién del usuario o cualquier sistema
que interactta con él

Description Conjunto de condiciones que se deben cumplir
para que pueda iniciar el caso de uso

Description Descripcion del estado del sistema al finalizar el

caso de uso
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Priorityld Id Identificador de la instancia de la entidad
Prioridad asociada al caso de uso

PriorityName Name Nombre de la prioridad asociada al caso de uso

UseCaseBusinessRules Text Reglas de negocio asociadas al caso de uso

UseCaseSpecialRequirement Text Descripcidon que identifica cualquier requisito

S adicional no funcional o de transicion que
necesite el caso de uso durante su ejecucion, o
disefo.

UseCaseAssumptions Text Descripcion de cualquier condicion que deba
cumplirse para aceptar el caso de uso y su
descrip cién

UseCaseNotes Text Comentarios hechos sobre el caso de uso

Segundo nivel RelatedUseCases — Coleccion de todos los casos de uso relacionados

con el caso de uso actual (referencias)

RelatedUseCaseld Id Identificador del requisito relacionado. Debe ser
un subtipo de Requirementld.

RelatedUseCaseName Id Numero de la versién del requisito relacionado.
Debe ser un subtipo de RequirementVersionld.

Segundo nivel BasicFlow — Curso basico del caso de uso

BasicFlowld Id Numero del paso del flujo actual, autonumerado

BasicFlowName Name Nombre del actor que efectla el paso del flujo.
En general es User o System, pero puede
cambiar

BasicFlowDescription Description Descripcion del paso actual del curso basico

Segundo nivel AlternativeFlow — Cursos alternativos del caso de uso

AlternativeFlowld Id Numero del paso del flujo alternativo,
autonumerado

AlternativeFlowName Name Nombre del actor que efectia el paso del flujo.
En general es User o System, pero puede
cambiar

AlternativeFlowDescription Description Descripcion del paso actual del curso alternativo

Segundo nivel DataSpecification — Coleccién de todas las especificaciones de los datos

que son utilizados o generados en la ejecucion del caso de uso,
incluyendo sus caracteristicas (si son conocidas)

DataSpecificationld Id Nombre del dato

DataSpecificationType Name Tipo del dato

DataSpecificationinOutCalc InOutCalcType Si el dato es de entrada, salida o calculado

DataSpecificationOptCmp OptCmpType Si el dato es opcional u obligatorio

DataSpecificationObservation Description

s

Segundo nivel Validations — Coleccion de todas las validaciones que se registran con el
caso de uso

Validationld Id Numero de validaciéon (autonumerado)

ValidationName Name Nombre de la validacién

ValidationDescription Description Descripcion de la validacion

Segundo nivel GxObjects — Coleccion de todos los objetos GeneXus que estan
asociados con este caso de uso

GxObijectld Id Identificador del objeto GeneXus (autonumerado)

GxObjectName Name Nombre del objeto GeneXus

GxObjectType GxObjectType Tipo del objeto GeneXus

Modelo de Disefio Pagina 43 de 56



3.7. Transacciéon GxObject
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Identificador del objeto GeneXus (autonumerado)

Descripcion del objeto GeneXus

Nombre GxObject

Descripcion Modela las instancias de objetos GeneXus del sistema

Atributo Tipo Descripcion

GxObjectld Id

GxObjectName Name Nombre del objeto GeneXus
GxObjectDescription Description

GxObjectType GxObjectType Tipo del objeto GeneXus

3.8. Transaccion TestCase

Nombre TestCase
Descripcion
Atributo
TestCaseld
TestCaseVersionld
TestCaseName

TestCaseDescription

TestCaseVersionUserCreator

TestCaseVersionUserName

TestCaseVersionCreationDat

e
TestCaselsLastVersion

Projectld
ProjectName

TestCaseSummary
TestCasePreconditions
TestCasePostconditions
TestCaseSteps
TestCaseExpectedResults

TestCaselsRegression
TestCaselsAutomatic

Segundo nivel
Testerld

TesterName

NumberOfExecutions

Tipo

Id

Id

Name
Description
GAMGUID

GAMUserldentificatio
n

DateTime

Boolean

Id

Name

Description
Text
Text
Text
Text

Boolean

Boolean

Modela las instancias de casos de prueba del sistema

Descripcion

Identificador del caso de prueba
Ndmero de versién del caso de prueba
Nombre del caso de prueba
Descripcion del caso de prueba

Identificador dentro del GAM del usuario que
cred la versién del caso de prueba

Nombre del usuario dentro del GAM. Debe ser
una férmula que utiliza el método GetName de
GAM sobre TestCaseVersionUserCreator

Fecha de creaciéon de la versién del caso de
prueba

Flag interna que indica si el caso de prueba
actual es la dltima version

Identificador del proyecto al cual pertenece el
caso de prueba

Nombre del proyecto al cual pertenece el caso de
prueba

Resumen del caso de prueba

Precondiciones del caso de prueba
Postcondiciones del caso de prueba

Texto describiendo los pasos del caso de prueba

Texto describiendo los resultados esperados del
caso de prueba

Valor booleano que indica si el caso de prueba
es de regresion o no

Valor booleano que indica si el caso de prueba
es automatico o no

AssignedTesters — Testers asignados a la ejecucién del caso de prueba

GAMGUID

GAMUserldentificatio
n

Integer(4.0)

Identificador del Tester en GAM

Nombre de usuario del tester, atributo férmula de
GetName sobre el GAMUser con Userld =
Testerld

Cantidad de veces que el Tester ejecuté el caso
de prueba. En particular, si es cero no ejecutd
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3.9. Transaccion TestPlan

Nombre TestPlan
Descripcion
Atributo

TestPlanld

Projectld
TestPlanCreatorUserld
TestPlanCreatorUserName
TestPlanName
TestPlanDescription

TestPlanDate
Segundo nivel

TestCaseld

TestCaseName
TestCaseDescription

TestCasePriority

Tipo
Id

Id

GAMGUID

GAMUserldentificatio
n

Name
Description
DateTime

Grupo 9 - 2014

ninguna vez, teniendo de esa forma una manera
de saber qué tester ejecuté qué caso de prueba

Modela las instancias de planes de prueba del sistema

Descripcion

Identificador de la instancia de plan de pruebas
en el sistema

Identificador de la instancia de proyecto a la cual
pertenece el plan de pruebas

Identificador del usuario que cred el plan de
pruebas dentro del GAM

Nombre del usuario que cred el plan de pruebas.
Debe ser una férmula que utiliza el método
GetName de GAM sobre TestPlanCreatorUserld

Nombre del plan de pruebas
Descripcién del plan de pruebas
Fecha de creacion del plan de pruebas

TestCase — Coleccion de todos los casos de prueba contenidos en el

plan de pruebas
Id

Name
Description

TestCasePriority

3.10. Transaccion TestSuite

Nombre TestSuite
Descripcion
Atributo
TestSuiteld
Projectld
TestSuiteName
TestSuiteDescription

TestSuitePriority
TestSuiteDate
Segundo nivel

TestCaseld

TestCaseName

Tipo

Id

Id

Name
Description

TestCasePriority

DateTime

Identificador del caso de prueba que se
encuentra dentro del plan de pruebas

Nombre del caso de prueba
Descripcion del caso de prueba

Prioridad del caso de prueba dentro del plan de
pruebas

Modela las instancias de suite del sistema

Descripcion

Identificador del caso de prueba
Numero de version del caso de prueba
Nombre del caso de prueba
Descripcion del caso de prueba

Prioridad del caso de prueba dentro de la suite
de pruebas

Fecha de creacion de la versién del caso de
prueba

TestCases — Coleccion de todos los casos de prueba que se encuentran

en la suite de pruebas

Id

Name

Identificador del caso de prueba

Nombre del caso de prueba

3.11. Transaccion TestCaseExecution
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Nombre TestCaseExecution

Descripcion Modela las instancias de una ejecucion de un caso de prueba

Atributo Tipo Descripcion

TestCaseExecutionld Id Identificador de la ejecucion de caso de prueba

TestCaseld Id Identificador del caso de prueba que fue
ejecutado

TestCaseVersionld Id Numero de version del caso de prueba que fue
ejecutado

TestCaseExecutionResult Text Resultado de la ejecucion del caso de prueba

TestCaseExecutionStatus ExecutionStatus Estado de la ejecucion del caso de prueba

TestCaseExecutionTime Time Tiempo transcurrido en la ejecucion del caso de
prueba

TestCaseExecutionUser GAMGUID Identificador dentro del GAM del usuario que

ejecuto la prueba

TestCaseExecutionUserName GAMUserldentificatio Nombre del usuario dentro del GAM. Debe ser
n una férmula que utiliza el método GetName de
GAM sobre TestCaseExecutionUser

TestCaseExecutionDate DateTime Fecha de ejecucion del caso de prueba
Segundo nivel Issues — Coleccion de todos los incidentes que se produjeron al ejecutar
el caso de prueba

Issueld Mantisld Identificador de la instancia de incidente
correspondiente

IssueSummary Description Descripcién breve del incidente

IssueStatus ExecutionStatus Estado del incidente con respecto a la ejecucion
del mismo

3.12. Transaccion TestPlanExecution

Nombre TestPlanExecution
Descripcion Modela las instancias de ejecuciones de planes de prueba del sistema
Atributo Tipo Descripcion

TestPlanExecutionld Id Identificador de la instancia de ejecucién de plan
de pruebas en el sistema

TestPlanld Id Identificador de la instancia de plan de pruebas a
la que corresponde esta ejecucion

TestPlanName Name Nombre de la instancia de plan de pruebas a la
que corresponde esta ejecucion

TestPlanExecutionUserld GAMGUID Identificador del usuario que realiz6 la ejecucion
del plan de pruebas

TestPlanExecutionUserName GAMUserldentificatio Nombre del usuario que realizé la ejecucién del
n plan de pruebas. Debe ser una férmula que
utiliza el método GetName de GAM sobre
TestPlanExecutionUserld

TestPlanExecutionDate DateTime Fecha de ejecucion del plan de pruebas

Segundo nivel TestCaseExecution — Coleccion de todas las ejecuciones de casos de
prueba correspondientes a esta ejecucién de plan de pruebas

TestCaseExecutionld Id Identificador de la instancia de ejecucion de caso
de prueba correspondiente

3.13. Transaccion Issue
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Nombre Issue

Descripcion Modela las instancias de incidentes registradas en el sistema

Atributo Tipo Descripcion

Issueld Mantisld Identificador del incidente dentro de la
herramienta Mantis

IssueSummary Description Descripcion breve del incidente

IssueStatus ExecutionStatus Estado del incidente con respecto a la ejecucion
del mismo

IssueDate DateTime Fecha en que se registré el incidente

3.14. Objeto externo GAMUser
Nombre GAMUser

Descripcion Modela las instancias de usuarios registrados en el sistema. Esta transaccién es creada
en forma automatica por Genexus Access Manager (GAM).

Atributo a agregar Tipo Descripcion

CurrentProjectld Id Identificador del proyecto actual para el usuario
correspondiente a esta instancia de GAMUser

3.15. Dominio Id

Nombre Id
Tipo Numeric(10.0)

Descripcion Identificadores de entidades

3.16. Dominio Name

Nombre Name
Tipo VarChar(50)

Descripcion Nombres de entidades

3.17. Dominio Description

Nombre Description
Tipo VarChar(400)

Descripcion  Descripciones cortas

3.18. Dominio Text

Nombre Text
Tipo LongVarChar(2M)

Descripcion  Textos largos

3.19. Dominio MantisIld

Nombre Mantisld
Tipo Numeric(9.0)

Descripcion Identificador de proyecto de Mantis Bug Tracker

Modelo de Disefio Pagina 47 de 56



3.20. Dominio TypeOfRelation

Nombre TypeOfRelation

Tipo Numeric(1.0)

Descripcion Tipo de relacién con otro requisito
Valores de enumeracion

Nombre Valor
DependsOn 1
Blocks

RelatedTo 3

3.21. Dominio RequirementState

Nombre RequirementState
Tipo Numeric(1.0)
Descripcion Estado de un requisito

Valores de enumeracion

Nombre Valor
Draft 1
WaitingForApproval 2
Approved 3
Rejected 4

3.22. Dominio RequirementType

Nombre RequirementType
Tipo Numeric(1.0)
Descripcion  Tipo del requisito
Valores de enumeracion

Nombre Valor
Solution — Functional 0
Solution — Not functional 1
Transition 2

3.23. Dominio InOutCalcType

Nombre InOutCalcType
Tipo Numeric(1.0)

Grupo 9 - 2014

Descripcion Clasificacion de la especificacion de los datos de un caso de uso en entrada / salida /

calculado

Valores de enumeracion

Nombre Valor
In 0
Out 1
Calculated 2
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3.24. Dominio OptCmpType

Nombre OptCmpType
Tipo Numeric(1.0)

Descripcion Clasificacion de la especificacion de los datos de un caso de uso en opcional /
obligatoria

Valores de enumeracion

Nombre Valor
Optional 0
Compulsory 1

3.25. Dominio GxObjectType

Nombre GxObjectType

Tipo Numeric(2.0)

Descripcion  Tipos de objetos GeneXus
Valores de enumeracion

Nombre Valor
BusinessProcessDiagram 0
Dashboard 1
DataProvider 2
DataSelector 3
DataView 4
Diagram 5
Document 6
Entity 7
ExternalObject 8
File 9
Image 10
Language 11
MasterPage 12
Menu 13
Menubar 14
PanelForSmartDevices 15
Procedure 16
Query 17
StructuredDataType 18
SubtypeGroup 19
Theme 20
ThemeForSmartDevices 21
Transaction 22
WebComponent 23
WebPanel 24
WorkPanel 25
WorkWithForSmartDevices 26
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3.26. Dominio TestCasePriority

Nombre TestCasePriority

Tipo Numeric(4.0)

Descripcion Prioridades de los casos de prueba
Valores de enumeracion

Nombre Valor
High 0
Medium 1
Low 2

3.27. Procedure GetNewRequirementlId

Nombre GetNewRequirementld

Descripcion Calcula el Requirementld del requisito cuyo Id sea el mas grande para el proyecto
actual (obtenido mediante el atributo GAMUser.CurrentProject) y retorna al mismo
sumandole uno.

Parametros
Nombre Tipo
Requirementld Salida

3.28. Procedure GetNewUseCaseld

Nombre GetNewUseCaseld

Descripcion Calcula el UseCaseld del caso de uso cuyo Id sea el mas grande para el proyecto
actual (obtenido mediante el atributo GAMUser.CurrentProject) y retorna al mismo
sumandole uno.

Parametros
Nombre Tipo
UseCaseld Salida

3.29. Procedure GetNewTestCaseld

Nombre GetNewTestCaseld

Descripcion Calcula el TestCaseld del caso de prueba cuyo Id sea el mas grande para el proyecto
actual (obtenido mediante el atributo GAMUser.CurrentProject) y retorna al mismo
sumandole uno.

Parametros
Nombre Tipo
TestCaseld Salida

3.30. Procedure CreateRequirementVersion

Nombre CreateRequirementVersion

Descripcion Busca la ultima versién del requisito con identificador pasado por pardmetro y crea una
copia de la misma con namero de version mas 1. Actualiza IsLastVersion de ambas
para que la nueva sea la Ultima versién del requisito. Retorna el nimero de version del
requisito creado.
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Parametros

Nombre Tipo
Requirementld Entrada
RequirementVersionld Salida

3.31. Procedure CreateUseCaseVersion

Nombre CreateUseCaseVersion

Descripcion Busca la ultima versién del caso de uso con identificador pasado por parametro y crea
una copia de la misma con numero de versién mas 1. Actualiza IsLastVersion de
ambas para que la nueva sea la ultima version del caso de uso. Retorna el nimero de
version del caso de uso creado.

Parametros

Nombre Tipo
UseCaseld Entrada
UseCaseVersionld Salida

3.32. Procedure CreateTestCaseVersion

Nombre CreateTestCaseVersion

Descripcion Busca la ultima versién del caso de prueba con identificador pasado por parametro y
crea una copia de la misma con nimero de versién mas 1. Actualiza IsLastVersion de
ambas para que la nueva sea la ultima version del caso de prueba. Retorna el nimero
de version del caso de prueba creado.

Parametros

Nombre Tipo
TestCaseld Entrada
TestCaseVersionld Salida

3.33. Procedure GetTestersProject

Nombre GetTestersProject

Descripcion Retorna el Userld de todos los testers asignados al proyecto actual (CurrentProject del
usuario GAMUser).

Parametros
Nombre Tipo
Userld* (Coleccion) Salida

3.34. Procedure TesterAssignTestCase

Nombre TesterAssignTestCase

Descripcion En primer lugar, se chequea que el usuario cuyo identificador es Userld tenga rol de
tester en el proyecto actual (GAMUser.CurrentProject), devolviendo error en caso
contrario.

En segundo lugar, para cada caso de prueba cuyo identificador sea igual a TestCaseld
pasado como parametro, se agrega en el segundo nivel del mismo al usuario Userld si
el mismo no esta ya.

Parametros
Nombre Tipo
Userld Entrada
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eccion) Entrada

3.35. Procedure NewTestCaseExecution

Nombre NewTestCaseExecution

Descripcion En primer lugar, se chequea que el usuario cuyo identificador es Userld tenga rol de
tester en el proyecto actual (GAMUser.CurrentProject), devolviendo error en caso
contrario.
En segundo lugar, crea una instancia de TestCaseExecution, a la que se le asigna un
identificador autonumerado; TestCaseld, TestCaseVersionld,
TestCaseExecutionResult, TestCaseExecutionStatus y TestCaseExecutionTime los
recibidos por parametro; TestCaseExecutionUser el GAMGUID del tester que ejecuto la
prueba, y TestCaseExecutionDate la fecha del sistema en el momento de realizar la
ejecucion.
El procedimiento registra los incidentes cuyo Id es igual a Issueld.

Parametros

Nombre Tipo

TestCaseld Entrada

TestCaseVersionld Entrada

Result Entrada

Status Entrada

Time Entrada

Issueld* (Coleccién) Entrada

TestCaseExecutionld Salida

3.36. Procedure NewlIssue

Nombre

Descripcion

Parametros
Nombre
IssueSummary

IssueStatus

Newlssue

En primer lugar, se chequea que el usuario cuyo identificador es Userld tenga rol de
tester en el proyecto actual (GAMUser.CurrentProject), devolviendo error en caso
contrario.

En segundo lugar, crea una instancia de Issue, a la que se le assignan IssueSummary
e IssueStatus como en los parametros de entrada. El procedimiento debe conectarse
con Mantis Bug Tracker, haciendo uso del Mantisld del Project actual, y luego registrar
un incidente con esta informacion, para obtener el Id que Mantis le asocia al mismo;
este Id es el identificador que se utilizara como Issueld en la transaccion Issue. La
fecha de registro del incidente se toma de la fecha actual del sistema.

Tipo
Entrada

Entrada
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Diseiio de Subsistemas
4.1. Subsistemas de soporte

GAM (Genexus Access Manager)

Proposito

Este subsistema existe con el propdsito de dar soporte para la autenticacion
de usuarios y la gestién de roles dentro del sistema. Toda la funcionalidad
provista por el mismo se encuentra implementada en forma automatica por
Genexus mediante el atributo del proyecto “Utilizar seguridad integrada”. Sin
embargo, se afiadieron ciertas caracteristicas al mismo, para permitir que un
usuario tenga distintos roles en proyectos distintos, y para mantener
informacién del proyecto actual para el usuario logueado en el sistema.
Funcion

El sistema registra usuarios, junto con todos sus atributos (como nombre,
email, teléfono, etc.) y luego les asigna roles. Brinda una pantalla de
administracién para que el administrador del sistema pueda gestionar los
usuarios, pantalla accesible por medio de un Web Panel de GeneXus. Ademas,
permite a los usuarios iniciar sesion y cerrar sesion en el sistema, y guardar
atributos de sesion en el mismo (como el proyecto actual).

Subordinados

GAM estd compuesto por diversos objetos, la mayoria de los cuales vienen
implementados por defecto con Genexus y no son de interes. Sin embargo,
algunos de los objetos son interesantes:

- Web Panels / Components:
¢ GAMHome: Es el Web Panel de la pagina de administracion de usuarios
(para el administrador).
e GAMExamplelLogin: Es la pagina de inicio de sesion por defecto.
e GAMLogout: Es un Web Component que permite al usuario cerrar
sesion en el sistema.
e GAMExampleRegisterUser: Es la pagina que permite registrar usuarios
por parte del administrador
- External objects:

e GAMRepository: Repositorio de usuarios del GAM (external object).
Permite acceder a cualquier usuario, ademas de brindar operaciones
para iniciar sesién y cerrar sesién en el sistema.

e GAMUser: External object que representa a cada usuario en el sistema.
Brinda una multitud de operaciones que permiten acceder y modificar
todos sus atributos, asi como consultar los roles de los mismos. Se
puede extender.

Dependencias

Todas las transacciones del sistema dependen de GAM para manejar los
usuarios del sistema. Entre otras cosas, en todo el sistema se maneja al
usuario con su identificador de GAM (de tipo GAMGUID), o con su nombre (de
tipo GAMUserldentification).

Recursos

GAM hace uso de una base de datos para almacenar a los usuarios del
sistema.

Interfases
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Las interfases de GAM son muchas, y se nombran en este documento las mas
importantes cuando asi se lo requiere. Aun asi, y puesto que no son dificiles
de comprender, se puede usar la misma KB de GeneXus para investigar qué
funciones proveen los objetos externos de GAM.
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Revision de la Interfaz de Usuario

[En esta seccion se realiza el disefio detallado del comportamiento de la
interfaz de usuario a partir de la especificacién de requerimientos y, en caso
gue existan, de las pautas para interfase de usuario, ademas debe estar de
acuerdo con el entorno tecnoldgico definido. Si se hubiera realizado un
prototipo de la interfaz de usuario, éste se tomaria como punto de partida
para el disefio.

Ademas se incluyen las ventanas alternativas o elementos de disefio que han
aparecido nuevos como consecuencia del disefio de realizacion de Casos de
Uso.

Se revisa: la interfaz de usuario, la navegacion entre ventanas, los elementos
gue forman cada interfaz, sus caracteristicas, su disposicién, y como se
gestionan los eventos relacionados con los objetos.

En aquellos casos en los que se realicen modificaciones significativas sobre la
interfaz de usuario, serd conveniente la validacién de la misma por parte del
usuario, siendo opcional la realizacidon de un nuevo prototipo.]

5.1. Formatos individuales de interfaz de pantalla

[Definir los formatos de los distintos tipos de pantallas.

En el caso de desarrollo con Genexus: Definir el formato general para cada
tipo de objeto Genexus: Transaction, WorkPanel, WebPanel y/o para las
pantallas mas importantes del sistema.]

5.2. Controles y elementos de diseiio de interfaz de pantalla

[Definir para los controles y elementos de disefio de interfaz de pantalla sus
caracteristicas, su disposicion, y como se gestionan los eventos relacionados
con ellos.]

5.3. Forma de navegacion de interfaz de pantalla

[Indicar la forma de navegacion dentro de las pantallas y entre las mismas.]

5.4. Formatos de impresion

[Definir los distintos tipos de formatos de impresidn que se utilizaran en el
sistema.
En el caso de desarrollo con Genexus: Definir el formato general para cada

tipo de objeto Genexus que tenga como resultado una impresion: Report,
Procedure y/o para los listados mas importantes del sistema.]
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6. Diseio de Datos

El modelo de datos del sistema se encuentra en el documento [4].
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