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1. Diagramas

Para los diagramas se podrá hacer uso de todos los esquemas brindados por UML 2.0, siempre teniendo en cuenta y respetando sus estándares definidos.
1.1. Herramientas
Se determinó usar la herramienta DrawIO (https://www.draw.io/) y Cacoo (https://cacoo.com/). Se eligieron estas herramientas debido a que ofrecen las siguientes funcionalidades:
· Colaboración entre varios usuarios en simultáneo.
· Almacenamiento en Dropbox (plataforma a utilizar para almacenar todos los documentos).
· Disponibilidad de los diagramas UML requeridos.
· Facilidad de uso.
1.2. Convenciones

Se utilizará Verdana como fuente para todos los diagramas y documentos de subsistemas, componentes e interfaces.
Clases: deberán comenzar con mayúscula. En caso de definirse con más de una palabra, las mismas también deberán comenzar con mayúscula (ej: PuestoDeAtencion).
Funciones: comenzarán con minúscula. En caso de tener más de una palabra, las mismas también deberán comenzar con mayúscula (ej: sacarNumero()), este estilo se conoce como Camel Case.
Variables: Se seguirá el estilo lowerCamelCase para las variables, evitando el uso de variables de una sola letra, a excepción de variables de iteración o usos similares (ej: numeroPuesto).
Constantes: deben ser escritas totalmente en mayúscula (ej: NUMERO).
Atributos: se deberá indicar si el mismo es público o privado (‘+’ y ‘-’ respectivamente).

No se deberá utilizar ningún tipo de signo que no sea alfanumérico (con la excepción de guion bajo ( _ ) para las variables).
En los diagramas UML se debe indicar el tipo de los atributos y de los parámetros así como también el objeto que retorna un método. No hace falta indicar getters y setters.

2. Subsistemas
Los subsistemas se nombrarán a partir de la siguiente notación: CapaNombre, es decir, se debe escribir Capa seguido del nombre de la capa. (Ej: CapaPresentacion). 
También se  brindará una breve descripción del cometido de la capa, explicando los componentes que la conforman.

3. Componentes
Reglas para nombrar los componentes de las siguientes capas:

· Capa que brinda los servicios a consumir: se los deberá nombrar como APINombreComponente.

· Capa lógica: se deberán nombrar como BLNombreComponente (BL: Business Layer).

· Capa de datos se deberán nombrar como DALNombreComponente (Data Access Layer).
Observación: NombreComponente especifica el nombre del componente.
4. Interfaces
Los nombres de las interfaces deberán empezar con una I en mayúscula, así como el resto de las palabras, siguiendo un estilo Camel. Además, cada interfaz debe tener una etiqueta encima del nombre con el formato <<interfaz>>. 
El nombre de la interfaz deberá estar relacionado con la clase que la implementa.
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