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Convenciones Generales

· Se debe incluir un breve comentario al comienzo de cada clase, describiendo su cometido.
· Cada método debe estar descripto al inicio, especificando los parámetros de entrada y retorno del mismo.
· Si se considera necesario, debido la complejidad de algún algoritmo o método, se lo debe describir brevemente especificando que hace el mismo.
1. Convenciones Específicas

1.1. Variables

Se seguirá el estilo lowerCamelCase para las variables, evitando el uso de variables de una sola letra, a excepción de variables de iteración o usos similares. Este estilo establece que la primera palabra siempre es en minúscula, y en caso de ser un nombre compuesto por más de una palabra, el resto de las palabras deben comenzar en mayúscula.
Se sugiere la reutilización de nombre para variables que cumplan un mismo rol temporal en el código, (el uso de la i para el bucle en un for y de j para un for anidado por ejemplo).
1.2. Constantes

Se declararán las constantes con un nombre que describa tanto como sea posible su significado, escrita en mayúscula y en caso de ser un nombre compuesto por más de una palabra, cada palabra debe separarse por _ (guión bajo). Las mismas estarán declaradas al principio del código justo antes de comenzar la implementación de la clase. Un ejemplo de constante podría ser CANTIDAD_SECTORES.
1.3. Indentación

Se utilizará un tabulador para la indentación como regla general. Cualquier bloque anidado en otro deberá estar un tabulador corrido hacia la derecha.

Los comentarios descriptivos de las clases y métodos se ubicarán antes de sus respectivas definiciones, y los comentarios de descripción de código se deberán escribir antes del algoritmo o método en cuestión.
1.4. Clases

Para las clases se seguirá el estilo UpperCamelCase, es decir, cada clase debe empezar en mayúscula y en caso de ser un nombre compuesto por más de una palabra, cada palabra debe comenzar en mayúscula.

1.5. Métodos

Los métodos seguirán al igual que las variables el estilo lowerCamelCase.
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