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1 Convenciones Generales

- El código debe estar en lenguaje español, esto incluye los nombres de los distintos objetos GeneXus, atributos, variables, dominios,  etc. con excepción del código autogenerado. 
- El nombre de los objetos, variables, dominios, etc debe ser claro, representativo, no contener artículos (de, el, etc.) y debe respetar el estilo de escritura UpperCamelCase.
Ej: &CantidadRespuestas, PreguntaAudio
- Cada objeto debe tener una breve descripción en su correspondiente propiedad Description, facilitando así la comprensión de su función en la KB.
- Con el fin de hacer el código legible, debe mantenerse siempre por lo menos un espacio entre operadores y operandos. 
- Los comentarios deben ser claros y concretos, y deben situarse antes del bloque de código al que hacen referencia.
- Los objetos de la KB serán agrupados en carpetas por tipo de objeto (transacciones, webpanels, external objects, etc.).
2 Convenciones Específicas

2.1 Variables

- Utilizar nombres nemotécnicos para las variables y de considerar necesario, incluir una breve descripción en su correspondiente propiedad Description.
- Las variables que representen un atributo, siempre deben definirse basadas en el atributo.
- Todas las variables deben estar basadas en un dominio, y en caso de que no exista un dominio apropiado para ello, crearlo.
2.2 Constantes

- Para la definición de constantes, utilizar enumerados con un solo valor.
2.3 Indentación

- Mantener una correcta indentación del código, agregando una tabulación por cada anidamiento de código.

- Incluir líneas en blanco para separar suboperaciones.

2.4 Atributos

- Se debe utilizar la nomenclatura GIK (GeneXus Incremental Knowledge Base) para nombrar los atributos, evitando hacer abreviaciones.

Nombre de atributo > Objeto Categoría + Calificador + Complemento 


Donde,
Objeto: Es el nombre de la transacción a la que pertenece el atributo.
Categoría: Es la categoría semántica del atributo.
Calificador: Puede existir uno o dos calificadores.
Complemento: Texto libre.

Ej:

	Objeto
	Categoría
	Calificador
	Complemento

	Cliente
	Código
	
	

	Cliente
	Nombre
	
	

	Cliente
	Fecha
	Inicio
	

	Cliente
	Fecha
	Fin
	

	Cliente
	Fecha
	Ingreso
	Banco

	Factura
	Venta
	Numero
	

	Factura
	Compra
	Numero
	


Basando en esta nomenclatura la definición de la Transacción Cliente queda de la siguiente manera:  

ClienteCodigo*



Código de Cliente

ClienteNombre



Nombre de Cliente

ClienteApellido



Apellido de Cliente

ClienteFechaNacimiento


Fecha de nacimiento de Cliente

ClienteTelefono



Teléfono de Cliente

ClienteTelefonoOficina


Teléfono de Cliente en la oficina

2.5 Dominios

- Definir dominios para atributos y variables que compartan definiciones similares.
2.6 For Each

- Al utilizar el comando For Each, GeneXus puede determinar la tabla base que será recorrida. Aún así, especificar la tabla que se intenta recorrer para contribuir a la detección de bugs.

Ej: For Each Cliente


...

2.7 Regla Parm

- Al declarar la regla Parm, debe hacerse en la primera línea de la sección de rules.
- Los parámetros deben incluir la definición de su tipo: in, out, inout. Agregar un comentario que describa brevemente a los mismos solo si se considera necesario.
2.8 Subtipos

- Un grupo de subtipos se debe nombrar con una concatenación del nombre del Supertipo + un adjetivo que sea representativo del grupo de subtipos.

Ej:[image: image1.png]Grupo de subtipos Supertipo
BancoOrigen Banco
BancoOrigenCodigo BancoCodigo
BancoOrigenNombre BancoNombre





3 Otros

- No se deben enviar objetos innecesarios al repositorio GxServer.
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